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Resumen

El componente geométrico – métrico constituye un aspecto relevante en el aprendizaje de
las matemáticas, puesto que favorece el desarrollo de procesos cognitivos en los estudiantes,
como son: razonamiento, abstracción, visualización, relación, entre otros; que le serán útiles para
la resolución de problemas en contexto. Su enseñanza no es tarea fácil, por la complejidad de sus
contenidos y la escasa aplicabilidad que los docentes promueven de estos en contexto, más aún
cuando no se manejan estrategias didácticas adecuadas que favorezcan la motivación y el
desarrollo de habilidades en los discentes para la comprensión de estos contenidos.

Por todo lo anterior, surgió la presente investigación que pretendía fortalecer las
competencias asociadas al pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de herramientas
tecnológicas en los estudiantes del grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba
del Municipio de Tauramena – Casanare. Esta investigación estuvo adscrita al macro proyecto:
Competencias, Evaluación Auténtica y Didáctica del Lenguaje y las Matemáticas y perteneció a
la línea de Investigación, Saber Educativo, Pedagógico y Didáctico.

Se enmarcó dentro del enfoque cualitativo, de carácter exploratorio – descriptivo y se
desarrolló bajo el método de Investigación Acción. Se seleccionaron como técnicas de
recolección de información: la observación directa, la entrevista estructurada y la encuesta y
como instrumentos el diario de campo, el guión y el cuestionario, respectivamente. La población
sujeto de investigación estuvo conformada por 27 estudiantes del grado sexto y los tres docentes

que orientan el área de matemáticas. El análisis e interpretación de la información se llevó a cabo
siguiendo el método de análisis cualitativo de los datos propuesto por Taylor & Bogdan (1987).

Palabras claves: Pensamiento geométrico-métrico, competencia, estrategia didáctica, taller
pedagógico, herramientas tecnológicas.

Abstract

The geometrical - metrical component becomes an important aspect in mathematics
learning, such component helps the development of cognitive processes in students, such as
reasoning, abstraction, visualization, relationship, among others, which are useful for solving
problems in context. Although teaching is not an easy task, because of the complexity of the
content and the low applicable that teachers promote of these in context, even more when the
suitable didactic strategies are not used to encourage motivation and the development of students
abilities to understand such contents.

Taking into account the previous statements, this research aimed to strengthen the
competences related to metrical- geometrical thinking from the use of technological tools in sixth
grade students at José María Córdoba Educational Institution in Tauramena – Casanare town.
This research was assigned to the macro Project in Competences, Authentic Assessment,
Language Didactics and Mathematics; and belongs to the Research line in Educational,
Pedagogical and Didactic Knowledge.

The qualitative, exploratory – descriptive methods were taken into account, and the method
in Action Research was achieved. The following Data collection techniques were selected: direct
observation, structured interview and survey; and instruments used were the field diary, the script
and the questionnaire, respectively. The research population was composed by 27 sixth grade
students and three mathematics teachers. The analysis and interpretation of the information was
carried out following the method of qualitative analysis of the data proposed by Taylor and
Bogdan (1987).

Key words: Geometrical-metrical thinking, competence, didactic strategy, pedagogical
workshop, technological tools.
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1
Capítulo 1
Marco general
Introducción

“La geometría es un componente integral de la cultura de la humanidad, no sólo por su
función instrumental sino también porque estimula la creación de percepciones críticas e
inventivas”
(Rojas, Gaviria, & Valderrama, 2014, p.13).

Los procesos asociados al pensamiento geométrico – métrico constituyen un aspecto
relevante en el aprendizaje de las matemáticas, puesto que favorecen el desarrollo de estructuras
cognitivas en los estudiantes, como son: razonamiento, abstracción, visualización, relación, entre
otras; que le serán útiles para la resolución de problemas en contexto.

Su enseñanza no es tarea fácil, por la complejidad de sus contenidos y la escasa
aplicabilidad que los docentes promueven de estos en contexto, más aún cuando no se manejan
estrategias didácticas adecuadas que favorezcan la motivación y el desarrollo de habilidades en
los discentes para la comprensión de estos contenidos. Esta situación en particular se presentó en
los estudiantes de la institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena Casanare, quienes reflejaron grandes dificultades en el desempeño de este componente, como se
evidenció en los resultados arrojados en las pruebas internas y las externas nacionales (Saber) que
los estudiantes han presentado durante los últimos años.

2
En razón a esta situación y aprovechando la facilidad que los estudiantes tienen en el
manejo de las nuevas tecnológicas de la información y la comunicación, y conociendo los
múltiples beneficios que estas ofrecen a los procesos de enseñanza aprendizaje, se hizo necesario
optimizar su uso implementándolas como herramientas didácticas que favorecieran el desarrollo
del pensamiento geométrico – métrico.

Desde esta perspectiva, este proyecto de investigación pretendió fortalecer las competencias
asociadas al pensamiento geométrico - métrico en los estudiantes del grado sexto, siendo este la
transición entre la educación básica primaria y la básica secundaria, por lo que se consideró que
se debía enfatizar en la adopción de buenas prácticas de aprendizaje fundamentales para enfrentar
nuevos desafíos en los años posteriores.

Esta investigación se enmarcó dentro del enfoque cualitativo, puesto que se buscó observar
la naturaleza de la realidad educativa para transformar las prácticas pedagógicas. Fue de carácter
exploratorio-descriptivo y se desarrolló siguiendo el método de investigación acción. Por lo cual
se utilizaron como técnicas de recolección de información la observación directa, la entrevista
estructurada y la encuesta y como instrumentos, el diario de campo, el guion y el cuestionario,
respectivamente. La población seleccionada estuvo conformada 27 estudiantes del grado sexto y
se consideró pertinente involucrar a los tres docentes orientadores del área de matemáticas.
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Así mismo, el análisis de la información recolectada se llevó a cabo siguiendo el método de
análisis cualitativo de los datos propuesto por Taylor & Bogdan (1987). De este proceso
emergieron cuatro categorías principales consideradas como factores que influyeron dentro del
proceso de enseñanza del pensamiento geométrico-métrico como son: el ambiente escolar, el
docente, el estudiante y el uso de las tecnologías de la información y la comunicación.

El informe que se presenta a continuación se encuentra dividido en seis capítulos: el primer
capítulo, aborda un marco general que incluye: el contexto en el que se desarrolló este estudio; la
justificación de la elección del tema de investigación; los antecedentes de orden internacional,
nacional y local; el planteamiento del problema y por último los objetivos trazados. El segundo
capítulo, comprende dos apartados, el marco legal como soporte normativo y la sustentación
teórica que fundamentó la presente investigación. El tercer capítulo, muestra el diseño
metodológico definiendo el paradigma; el enfoque; el método de investigación con las técnicas e
instrumentos utilizados en la recolección de los datos; el análisis de la información con el paso a
paso para identificar categorías y subcategorías y la estructura de la estrategia didáctica para este
caso el taller pedagógico mediado por TIC. El cuarto capítulo, evidencia los resultados y
hallazgos arrojados por la investigación. El quinto capítulo, corresponde a la institucionalización
de la propuesta y se finaliza con un sexto capítulo, que presenta las conclusiones y la prospectiva
teniendo en cuenta la pregunta y los objetivos que guiaron todo el proceso investigativo.
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El presente proyecto se desarrolló por cuatro profesionales de la educación que forman parte
de la planta docente de la Institución Educativa José María Córdoba del municipio de
Tauramena:


Adriana Mendoza Mondragón, Licenciada en Educación Básica Primaria y Especialista
en Informática y Telemática.



Frency Margot Figueroa Botina Licenciada en Educación Básica con énfasis en
Matemáticas.



Ruby Catalina Vaca, Licenciada en Educación Básica con énfasis en Matemáticas,
Humanidades y Lengua Castellana y Especialista en Gerencia Educacional.



Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón, Bióloga y Especialista en Administración de la
Informática Educativa.

1.1 Contexto Institucional
Ubicación geográfica
La Institución Educativa José María Córdoba, está ubicada en Departamento de Casanare,
Municipio de Tauramena (Ver Figura 1); cuenta con nueve sedes distribuidas de la siguiente
manera:


Urbanas: Sede central y primaria Semilleros del Saber.
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Rurales: Sede Divino Niño vereda Cabañas, El Guafal vereda Guafal del Caja, La
Palestina vereda El Zambo, La Unión vereda El Oso, Las Brisas vereda El Palmar, La
Florida vereda Bendiciones y El Triunfo vereda Lagunitas.

http://cdim.esap.edu.co/BancoMedios/Imagenes/tauramenac
asanaremapa.jpg

Figura 1.1. Ubicación geográfica de la Institución Educativa José María Córdoba en donde fue
desarrollada esta investigación.
Fuente: Elaboración propia

Aspecto pedagógico.
En la actualidad, pedagógicamente la Institución impulsa y asume compromisos de gestión
de docencia y aprendizaje enmarcados en un enfoque contemporáneo, bajo un modelo Sistémico
– Estructural, como se establece en el Proyecto Educativo Institucional. Su didáctica
multidimensional corresponde a los criterios de educabilidad con sentido, significado, expresión,
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reflexión y comunicación, que permite la formación de un ser humano desde su interioridad, de
sus relaciones interpersonales y en corresponsabilidad con el medio ambiente (Proyecto
Educativo Institucional, 1994).

Para las sedes urbanas y la sección Cabañas se asumen las orientaciones de la Pedagogía
Conceptual, modelo en el cual ya se transita desde el 2004 con la “Cátedra de Lectores
Competentes” implementada desde el grado transición hasta el grado undécimo.

A partir del año 2006, se inició el proceso de articulación de la Institución con el SENA
para ofrecer la formación en media técnica. Nuestras sedes rurales, se rigen por los principios
pedagógicos del Programa Escuela Nueva, modelo centrado en el estudiante quien se relaciona
con la comunidad y el entorno en un aprendizaje activo, personalizado y cooperativo. También
ofrece los programas de educación para adultos en la modalidad semipresencial.

En el año 2009 la institución es certificada bajo la norma ISO 9001:2008 - NTC ISO
9001:2008 CERTIFICADO No. SC 6600-1, que ha permitido mayor organización y seguimiento
a los procesos.
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Aspecto socioeconómico
La comunidad “cordobista” hace parte de un centro de desarrollo humano, social,
económico y cultural. Es el resultado de la confluencia de diversos grupos poblacionales,
provenientes de todos los rincones del país, que se integraron con la población natal, situación
que ha generado un espacio de composición pluricultural que representan las costumbres e
idiosincrasia de cada una de las diferentes regiones.

La Institución cuenta con una población de 2664 estudiantes matriculados, distribuidos en
los niveles educativos de preescolar, primaria, secundaria, media y semipresencial. Su planta
docente está conformada por 98 docentes distribuidos así: 5 directivos docentes, 2
Psicoorientadoras, 36 docentes en primaria, 43 docentes en secundaria y 12 docentes de la zona
rural.

1.2 Justificación
El área de las matemáticas ocupa un lugar relevante en la formación académica de los
estudiantes, en ella se desarrollan competencias relacionadas con componentes como el numérico
- variacional, el aleatorio y el espacial - métrico. Este último, como hace mención Mammana &
Villani (1998, citado en Morales & Majé, 2011), debe ocupar un lugar privilegiado en los
currículos escolares por su aporte a la formación del individuo, ya que no solo se considera una
herramienta necesaria para describir el espacio circundante, comprenderlo e interactuar con él,
sino que, como disciplina desarrolla procesos complejos de visualización, abstracción y
generalidad (p.41).
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De acuerdo con el planteamiento anterior, es importante resaltar que este componente
matemático se aplica a la realidad, al usar el lenguaje cotidiano, al transversalizar temas con otras
áreas, como la conversión de unidades en la Ciencias Naturales o el diseño de figuras
tridimensionales en Educación Artística o en Dibujo Técnico; como lo plantea Guerrero (2010)
“la geometría permite desarrollar la percepción del espacio, la capacidad de visualización y
abstracción, la habilidad para elaborar y argumentar conjeturas acerca de las relaciones
geométricas en una figura” (p.3).

En virtud de lo anterior y una vez analizados los cuadernillos de las Pruebas Saber, se hizo
evidente que aproximadamente un 39% de las preguntas pertenecen a este componente, donde se
cuestiona al estudiante para justificar relaciones de semejanza y congruencia entre figuras,
construir y descomponer figuras planas y sólidos a partir de condiciones dadas, establecer
relaciones entre atributos mensurables de un objeto o eventos en sus respectivas magnitudes,
utilizar relaciones y propiedades geométricas para resolver problemas de medición, conjeturar y
verificar los resultados al aplicar transformaciones a figuras en el plano.

Hoy por hoy, el uso de herramientas virtuales en el proceso de enseñanza aporta múltiples
beneficios, ya que, despiertan agrado y gusto en los estudiantes por su uso para elaborar tareas, a
la vez que promueven el desarrollo de la creatividad, la comunicación e interacción entre los
pares y con el docente. De esta forma y atendiendo a las exigencias de la globalización, el
Ministerio de Educación Nacional (2004) propone que, el incluir las TIC en el proceso
pedagógico ofrece una serie de ventajas didácticas como son: estar más centradas en los intereses
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y posibilidades del alumno, estimular más el pensamiento crítico, utilizar múltiples medios para
presentar información, ofrecer condiciones adecuadas para el aprendizaje cooperativo y
exploratorio, permitir que el maestro privilegie su rol como facilitador y hacer del alumno un
aprendiz más activo, libre y autónomo (p.6).

Es así, que con esta investigación se buscó aprovechar las ventajas que ofrecen las
herramientas tecnológicas para favorecer el desarrollo de las competencias asociadas al
pensamiento geométrico – métrico en los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa
José María Córdoba del municipio de Tauramena; aprovechando al máximo, los recursos
tecnológicos con los que se dispone en la institución, tales como: pizarras digitales,
computadores portátiles, red wi-fi, video-beams, televisores, grabadoras, software educativos,
entre otros, promoviendo así, la transformación de las clases tradicionales en ambientes
motivadores e interactivos para que los estudiantes aprendan este tipo de componente
matemático. Esto posiblemente permitiría mejorar los resultados de las pruebas, motivar al
estudiante hacia el aprendizaje de la geometría, facilitarle al docente el ejercicio de su actividad y
la enseñanza de este componente abordando conceptos más complejos de los que se pueden
desarrollar solo con el uso del tablero.

Con la aplicación de las TIC en el proceso de enseñanza se promueve la creación de
espacios más enriquecedores y productivos en la medida en que permiten la ruptura de las
barreras espacio-temporales, se transforman sustancialmente formas y tiempos de interacción
entre docentes y estudiantes, habilitan la posibilidad de adaptación de la información a las
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necesidades y características de los estudiantes, favorecen un acceso aún más rápido y eficaz a la
información, motivan a los alumnos y captan su atención, convirtiéndose en uno de los motores
del aprendizaje ya que incita a la actividad y al pensamiento.

1.3 Antecedentes
A partir de toda la revisión bibliográfica realizada para fundamentar esta propuesta de
investigación, se encontró una serie de documentos, tesis, artículos, libros, entre otros estudios,
que tienen una estrecha relación con los múltiples beneficios que proporciona el proceso de
inclusión de las TIC a la enseñanza-aprendizaje, especialmente en el desarrollo del pensamiento
geométrico - métrico en razón a la complejidad y aplicabilidad de sus contenidos. Adicional a
esto, se presentan algunos estudios donde se resaltan las ventajas del uso del blog como
herramienta didáctica en distintas disciplinas del saber, teniendo en cuenta que son pocas las
investigaciones que se han adelantado sobre la implementación de esta tecnología para favorecer
específicamente el fortalecimiento de las competencias asociadas al pensamiento geométrico métrico.

1.3.1 Internacionales. En el artículo “Objetos de aprendizaje como recursos didácticos
para la enseñanza de matemáticas”, realizado por Aragón, Castro, Gómez, & González (2009),
se hace referencia a una investigación enfocada al diseño y validación de un proyecto de
innovación educativa en diferentes instituciones mexicanas de formación superior, basado en la
evidencia de sus vivencias personales y cuyo propósito era facilitar la enseñanza de las
matemáticas a través de estrategias innovadoras que generaran aprendizajes significativos. Para
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este estudio, se empleó una metodología cualitativa de tipo exploratorio-descriptivo para analizar
el impacto que tuvo el uso de un objeto de aprendizaje apoyado en recursos tecnológicos en la
enseñanza de las matemáticas, arrojando resultados satisfactorios debido a que, a través de su
aplicación, se identificó el rol que juegan los elementos técnicos y pedagógicos en el aprendizaje
de los alumnos y se logró un trabajo de colaboración en el aula para la construcción, comprensión
y aplicación de los conceptos matemáticos estudiados.

Así mismo, en la tesis doctoral de la universidad de Valladolid, se realizó un estudio
titulado “Uso de las TIC para el aprendizaje de la Geometría” por Aranguren (2015), cuyo
propósito era lograr que el proceso de enseñanza-aprendizaje fuera más innovador, utilizando
diferentes herramientas tecnológicas para el aprendizaje de la Geometría, mediante el diseño de
una propuesta didáctica aplicada a estudiantes de sexto primaria de un colegio de la provincia de
Segovia, España.

La anterior investigación se llevó a cabo empleando una metodología mixta, activa y
participativa, obteniendo como conclusión que las TIC son herramientas motivadoras para el
aprendizaje de los alumnos, por la influencia que estas tienen en su vida cotidiana. En este
sentido, Aranguren propone introducir estas tecnologías para un aprendizaje transversal y luego
integrarlas en el Currículum de Educación Primaria, promoviendo el trabajo en equipo, la
motivación y el aprendizaje activo. Por esta razón, el investigador plantea la necesidad de
preparar y capacitar a los maestros para emplear e implementar las TIC en el aula.
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A propósito de la implementación de TIC en la enseñanza de la Geometría, se hace mención
del estudio “Materiales didácticos concretos en Geometría en primer año de secundaria”,
realizado por Villarroel & Sgreccia (2011), en Argentina, quienes plantean que: “la geometría por
su carácter intuitivo, concreto y ligado a la realidad, constituye uno de los medios más eficaces
para aprender en forma experimental, recreativa y reflexiva la matemática” (p.92). Esta
investigación cualitativa de tipo exploratorio y descriptivo, permitió concluir que materiales
didácticos, como el tangram, el origami, los rompecabezas geométricos, los modelos fijos 2D y
3D, el geoplano y las transformaciones dinámicas, son facilitadores y potenciadores intelectuales
de las habilidades geométricas, favoreciendo y colaborando al desarrollo del pensamiento
geométrico.

Bajo otra perspectiva, se encontró el estudio “Los Blogs en la formación del docente de
matemáticas”, realizado por los investigadores Moya, Ávila, & Arnedo (2011) en la universidad
Nacional de Salta - Argentina, se tuvo como objetivo someterlos a un proceso de capacitación en
la creación y uso de Blog, a fin de difundir las nuevas perspectivas que brinda la Web 2.0. Con
esta investigación se concluyó que los blogs tienen un gran potencial como herramienta en la
enseñanza de cualquier disciplina, nivel educativo y metodología docente, además de
evidenciarse la disposición, tanto del docente como de los estudiantes para trabajar
conjuntamente, ofreciendo una visión más amplia de los procesos de enseñanza y aprendizaje de
las matemáticas.
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Del mismo modo, se tuvo en cuenta la tesis de grado de Jiguan Aguilón (2012), titulada “El
blog como herramienta para la enseñanza en el curso de Comunicación Oral y Escrita del
Instituto Técnico Nacional de Bachillerato en Construcción de Guatemala”, cuyo propósito fue
realizar una comparación y establecer diferencias en el rendimiento académico entre los
estudiantes que utilizan el blog como herramienta de comunicación e información respecto a los
estudiantes que no lo utilizan.

Como consecuencia de la anterior investigación de enfoque mixto, método analítico y tipo
descriptivo, se concluyó que los estudiantes que utilizaron el blog como herramienta de
comunicación e información presentaron un rendimiento satisfactorio con un 71.92%, mientras
que los estudiantes que no lo utilizaron obtuvieron un rendimiento medianamente satisfactorio
con un 64.21%. De igual forma, se evidenció una opinión favorable de los docentes respecto al
uso e incidencia del blog como herramienta que conlleva al mejoramiento del proceso de
enseñanza – aprendizaje.

En este orden de ideas, vale la pena resaltar, el estudio titulado “El uso de blogs como
herramienta educativa en la asignatura Comunicación y Mercado de trabajo” adelantado en la
Universidad de Alicante, España, por Iglesias & Rubio (2011), quienes concluyen que el blog es
un canal de comunicación, y un medio para que se obtengan unos conocimientos y habilidades.
Para los autores de esta investigación, el blog académico se convierte así en una herramienta
potente que permite de forma ágil la comunicación e interacción con los alumnos, favoreciendo la
orientación a través de contenidos básicos. Esta herramienta tecnológica se presenta como un
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instrumento excepcional para la innovación didáctica, en la medida que su utilización puede
servir de soporte para la adopción de un modelo de enseñanza – aprendizaje centrado en el
alumno, así como para la introducción de nuevas prácticas basadas en dicho modelo.

De igual manera, se destaca la investigación de Aldana & González (2012), titulada: “Blog
educativo para la enseñanza de la geometría, a estudiantes con deficiencia auditiva del Liceo
Bolivariano “Antonio José Pacheco” del municipio Valera, Estado de Trujillo”. En esta tesis se
concluyó que los docentes utilizaron esta estrategia para enseñar geometría a estudiantes con
deficiencia auditiva y a su vez buscaron nuevas herramientas para impartir sus conocimientos
logrando un aprendizaje significativo.

1.3.2 Nacionales. Desde el ámbito nacional, se destaca la tesis de grado de maestría: “Las
TIC, en los procesos de enseñanza – aprendizaje de las Matemáticas y la Informática para los
grados sextos de la Institución Educativa Soacha para vivir mejor”, realizada por los docentes
Galindo & Rodríguez (2014), cuyo objetivo fue incorporar las tecnologías de la información y
comunicación, en los procesos educativos. La estrategia metodológica empleada en este estudio
fue de naturaleza cualitativa y utilizó técnicas de recolección de información mixta.

A partir de esta investigación, cuya durabilidad fue de 15 meses, los autores, no solo
lograron demostrar el grado de influencia y la efectividad de las TIC en el aprendizaje de los
estudiantes, sino también la manera como se pueden aprovechar estas herramientas innovadoras
como apoyo a los profesores en los procesos de enseñanza.
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Siendo más específicos, respecto a la implementación de las TIC para la enseñanza de la
geometría, se encontró un estudio adelantado en la ciudad de Ipiales – Nariño por Díaz (2014),
quien buscaba comprobar la utilidad de las TIC como medio didáctico para la enseñanza de la
Geometría en los grados segundos de básica primaria de la institución educativa Seminario. Esta
investigación de tipo exploratorio, permitió evidenciar que con el uso de estas nuevas tecnologías
en el proceso de enseñanza aprendizaje se obtuvieron mejores resultados que con el modelo
tradicional; convirtiéndose en herramientas motivadoras, funcionales para desarrollar habilidades
cognitivas y que permitieron el ahorro de tiempo en la explicación de los temas. Además, se
concluyó que las herramientas tecnológicas pueden ser aplicadas en todas las áreas del saber,
porque brindan ayuda al docente para que el estudiante interactúe con artefactos que hacen parte
de su vida cotidiana.

Insistiendo en las ventajas del uso del blog educativo, conviene mencionar el estudio: “El
Blog como estrategia para el aprendizaje de la Educación Física” desarrollado con estudiantes del
grado séptimo de educación secundaria del centro de educación básica y media No. 103 de la
ciudad de Barranquilla, adelantado por Carreño & Molina (2014). En su estudio concluyeron que
el Blog es una herramienta que facilita el proceso de enseñanza aprendizaje posibilitando trabajar
con conceptos previos a la clase.

1.3.3 Locales. A nivel departamental, fueron muy pocos los soportes bibliográficos
encontrados acerca de la implementación del blog como herramienta didáctica para la enseñanza;
no obstante, se destaca el estudio “Utilización de las TIC como estrategia didáctica para facilitar
el proceso de enseñanza aprendizaje de la Química en el grado décimo de la Escuela Normal
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Superior de Monterrey Casanare”, desarrollado por Rodiño Hoyos (2014). Esta investigación de
naturaleza cualitativa, permitió demostrar los beneficios de la utilización de blogs como medios
informativos para los estudiantes y padres de familia, garantizando mayor responsabilidad en
tareas, trabajos, evaluaciones y demás actividades académicas, gracias al seguimiento y apoyo de
los padres en los procesos académicos de sus hijos.

1.4 Problema de Investigación
Las investigaciones realizadas en la enseñanza de las matemáticas mencionan que la
dificultad para el aprendizaje de esta asignatura radica en la característica abstracta e intrínseca
que poseen (Duval, 2006, citado en Aragón et al. 2009, p.4). En los últimos 20 años, Colombia
ha participado en algunas pruebas internacionales donde se ha evaluado el desempeño de los
estudiantes en diferentes áreas y grados.

Una caracterización de estas pruebas, se muestra en la Tabla 1.1, cuyos resultados obtenidos
(Ver Anexos 1, 2 y 3, impresos), corroboran el bajo nivel de desempeño en las competencias
matemáticas, situación que conlleva a las instituciones educativas a unir esfuerzos para mejorar el
rendimiento de los colombianos en esta área.
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Tabla 1.1
Pruebas Internacionales que miden la calidad educativa en las que ha participado Colombia
ASPECTO

Año de
participación

CÍVICA

LLECE

CIVED:1999

PERCE: 1997
SERCE: 2006

PIRLS

PISA

TIMSS

2001 y 2011

2006, 2009 y 2012

1995 y 2007

ICCS: 2009
TERCE: 2013

Objetivo

Evaluar las formas como
los jóvenes de 14 años
están preparados para
desarrollar su rol de
ciudadanos en cuanto a
sus conocimientos y
competencias

Valorar los
aprendizajes de los
estudiantes
latinoamericanos de
primaria

Determinar en
qué medida los
estudiantes de
básica primaria
comprenden
textos literarios e
informativos

Determinar en qué
medida los estudiantes
de 15 años han adquirido
los conocimientos y
competencias esenciales
para afrontar los retos de
la vida adulta

Valorar la relación
entre el currículo
prescrito, el
aplicado y el
logrado, en
términos de los
aprendizajes de los
estudiantes

¿Qué Evalúa?

Evalúa y compara los
conocimientos acerca de
la educación cívica y
ciudadana que han
recibido, así como
actitudes, creencias,
propósitos y
comportamientos.

Evalúa y compara
los rendimientos
alcanzados por los
estudiantes
latinoamericanos

Comprensión de
lectura

Evalúa y compara lo que
los estudiantes pueden
hacer con lo que saben.

Evalúa y compara
lo que los
estudiantes saben.

Áreas
Evaluadas

Sociedad civil y
sistemas, principios
cívicos, participación
cívica e identidad cívica

Lectura, escritura,
matemáticas y
ciencias

Lenguaje

Lectura, matemáticas y
ciencias.

Matemáticas y
ciencias

¿A quiénes
evalúa?

Estudiantes de octavo
grado (14 años de edad)

PERCE: estudiantes
de tercero y cuarto
grado

Estudiantes de
grado cuarto

Estudiantes de 15 años
de edad

En 1995:
estudiantes de
séptimo y octavo
grado

SERCE Y TERCE:
estudiantes de
tercero y sexto.

¿Cada cuánto
evalúa?

Ha realizado dos
aplicaciones una en 1999
y otra en 2009

PERCE: 1997

En 2007:
estudiantes de
cuarto y octavo
grado.
Cada cinco años a
partir de 2001

Cada tres años a partir de
2000

Cada cuatro años a
partir de 1995

Países de los
cinco continentes
que se vinculan al
estudio.

Países miembros de la
Organización para la
Cooperación y el
Desarrollo Económicos
(OCDE) y naciones de
los cinco continentes.

Países de los cinco
continentes que se
vinculan al
estudio.

SERCE: 2006
TERCE:2013

Participantes en
el estudio

Países en los cinco
continentes que se
vinculan al estudio

Países de América
Latina y el Caribe.

Fuente: Instituto Colombiano para el Fomento de la Educación Superior - ICFES
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Ubicándonos en un contexto más próximo y luego de hacer un análisis de los resultados de
las pruebas Saber ICFES grado quinto de básica primaria de la Institución, en el área de
matemáticas se evidencia con preocupación, cómo en el componente geométrico – métrico los
resultados han fluctuado considerablemente en cada uno de los años en los que se ha presentado
la prueba (2009, 2012, 2013 y 2014) (Ver Anexos 4, 5, 6 y 7, impresos). Estos resultados poco
satisfactorios no son del todo negativos si se comparan con el promedio nacional. Prueba de esto
son, los niveles de rendimiento alcanzados en el año 2013 que fueron categorizados como
aceptables, para la institución (Ver Anexo 6, impreso). Esto significa que la actividad formativa
desarrollada en los años anteriores al 2013 fue buena. Sin embargo, preocupa que estos puntajes
no se hayan mantenido a lo largo del tiempo y muestren una variabilidad poco común que refleja
deficiencias en los procesos formativos que se adelantan en la institución.

El análisis de dichos resultados reflejó que los estudiantes presentaban una gran dificultad
para razonar y argumentar situaciones problema que requieren la aplicación del pensamiento
geométrico – métrico. Tal es el caso de la comparación y clasificación de objetos; la aplicación
de transformaciones a figuras en el plano; la identificación de unidades estandarizadas para
diferentes mediciones; la utilización de coordenadas para especificar localizaciones; entre otras.
Toda esta problemática conllevó a que la institución se ubicara por debajo del índice sintético de
calidad en las pruebas de los últimos años (Ver Anexos 4, 5, 6 y 7, impresos).

Por otro lado, analizando el currículo planteado en la ruta didáctica de la Institución según
el Proyecto Educativo Institucional (2015), se vio que los contenidos que correspondían al
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pensamiento geométrico - métrico, se planeaban para un periodo de tiempo muy corto y no
existía una transversalidad de estos con el resto de las temáticas que se abordaban durante el año.
Esto trajo como consecuencia, que se desarrollaran de una forma muy superficial y que por la
premura del tiempo o la falta de herramientas didácticas adecuadas no se profundizara en ellas.
Por lo tanto, el tratamiento de los distintos tópicos de las materias que fundamentaban el
componente geométrico - métrico, se reducía solo a la exposición de conceptos teóricos básicos
sin ningún tipo de profundización o aplicación, lo que impidió que los estudiantes se apropiaran
de los saberes adecuados y no lograran reconocer la importancia de su aplicación en la resolución
de problemas que encontraban en su quehacer diario y que de alguna manera estaban
relacionados con la geometría.

Otro factor que incidió de manera significativa en el aprendizaje de las matemáticas, por lo
menos en nuestro país, ha sido el aspecto cultural, el cual está asociado a una serie de prejuicios y
condicionamientos que se adquieren de manera espontánea desde temprana edad por los
estudiantes, ya sea al interior de la familia o en la escuela misma. Por ejemplo, considerar que
“las matemáticas no son para todo el mundo”, que “son difíciles de aprender”, que “si no se
aprenden le va mal en la vida” o que “el más pilo es el que más sabe matemáticas”.

Complementariamente a lo anterior, se encontraron factores de orden psicológico que
ejercen, en la mayoría de los casos, una fuerte presión en niñas, niños y jóvenes frente al
aprendizaje de las matemáticas. Es el caso de los señalamientos, a quienes tienen dificultades de
comprensión, a quienes evidencian bajo rendimiento académico por alguna razón, a quienes
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tienen problemas de lenguaje o a quienes sustentan una determinada condición social. De igual
forma, los castigos, amenazas o actitudes represivas ejercidas sobres los estudiantes por parte de
sus padres, compañeros y aún los mismos docentes, acentúan este problema.

Todo lo anterior, se reflejó en la apatía y poca disposición de los estudiantes hacia el
aprendizaje de las distintas ramas de las matemáticas en especial la geometría, ya que esta ciencia
requiere de habilidades mentales específicas como razonamiento abstracto, abstracción,
imaginación, creatividad, modelamiento, ubicación en el espacio o en el plano entre otras,
habilidades que no son comunes en las personas y que por lo tanto deben desarrollarse desde
temprana edad, mediante herramientas didácticas atractivas y adecuadas que motiven y faciliten
el aprendizaje de la geometría, dándole al estudiante la confianza suficiente para comprenderla,
aprehenderla y aplicarla.

Hoy por hoy, una de las estrategias metodológicas que más acogida tienen entre los
estudiantes, son las que toman como base las tecnologías informáticas. Sin embargo, fue común
observar en las aulas de clase, cómo las nuevas tecnologías pueden llegar a convertirse en un
distractor del aprendizaje y no en una mediación de este cuando el estudiante centra su atención
en su uso para el desarrollo de tareas o actividades que no son propias de la clase, como, por
ejemplo: el entretenimiento en las redes sociales, la descarga de programas para escuchar música,
ver películas o video juegos.
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Si bien las herramientas informáticas son instrumentos eficaces en los procesos de
enseñanza aprendizaje como lo afirman Riveros & Mendoza (2005), “las TIC se constituyen en
uno de los recursos más completos en la acción formativa, actuando como instrumentos
facilitadores en los procesos de aprendizaje, como herramientas para el proceso de la información
y contenidos implícitos de aprendizaje” (p.315), su efectividad depende de la forma como el
docente planee su utilización para así poder potenciar los beneficios que ofrecen las TIC al
proceso educativo.

Además, como docentes, en ocasiones se desconoce que los niños y jóvenes son nativos
digitales y viven inmersos en esta era tecnológica, situación que abre una brecha entre aprendices
y educadores en los que se evidencia el rechazo a incluir las herramientas tecnológicas en el aula,
ya sea por la falta de tiempo para que experimenten nuevas tecnologías, por la poca capacitación
que se brinda a estos, la falta de equipos en las aulas de clase, el temor por no saberlas usar
eficazmente, por desconocimiento de diversas herramientas que pueden ser útiles como apoyo al
desarrollo de los contenidos, por la escasa conectividad a la Web en las aulas de clase,
situaciones que pueden repercutir sobre un bajo rendimiento académico, puesto que el estudiante
no estaría asumiendo un papel activo en su formación.

A pesar de los esfuerzos que se han adelantado a nivel departamental y municipal, en pro de
la masificación de recursos tecnológicos para el sector educativo, se evidenció, según indicadores
del Ministerio de Educación Nacional (2009), que para el año 2009, Tauramena presentaba una
relación de menos de 21 estudiantes por computador (Ver Figura 1.2) y un 72% de conectividad
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por estudiantes matriculados (Ver Figura 1.3). No obstante, se observó la falta de optimización
de estos recursos en las prácticas de aula en la institución, desaprovechando las ventajas que
podían brindar estas herramientas en el proceso educativo, en concordancia con lo planteado por
Hernández & Muñoz (2012) quienes afirman que el impacto de las TIC no depende tanto del
equipamiento tecnológico que se utilice, como del uso pedagógico que se hace de ellas; de esta
manera surgió la necesidad de profundizar en experiencias de enseñanza y aprendizaje de
docentes que integraran y usaran las tecnologías en sus prácticas de aula (p.14).

Figura 1.2. Distribución geográfica del número de estudiantes por computador en el
departamento del Casanare.
Fuente: Ministerio de Educación Nacional (2009)
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Figura 1.3. Distribución del porcentaje de estudiantes matriculados que cuentan con conectividad
en el departamento del Casanare.
Fuente: Ministerio de Educación Nacional (2009)

En correspondencia con lo planteado anteriormente, surgió la siguiente pregunta problema:
¿Cómo fortalecer las competencias asociadas al pensamiento geométrico - métrico a partir del
uso de herramientas tecnológicas en los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa
José María Córdoba del municipio de Tauramena, Casanare?

24
1.5 Objetivos
1.5.1 General. Fortalecer las competencias asociadas al pensamiento geométrico – métrico,
mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los estudiantes de grado sexto de la Institución
educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare.

1.5.2 Específicos


Identificar el nivel de competencias de los estudiantes de grado sexto frente al
pensamiento geométrico – métrico.



Describir el uso y conocimiento de las herramientas tecnológicas utilizadas por los
docentes de matemáticas para el desarrollo del pensamiento geométrico - métrico en los
estudiantes de grado sexto.



Diseñar un taller pedagógico mediado por TIC para fortalecer las competencias asociadas
al pensamiento geométrico - métrico en los estudiantes de grado sexto.

Capítulo 2
Referentes conceptuales

En este apartado se presenta el marco legal con la normatividad que permite soportar la
importancia de reglamentar la enseñanza de las matemáticas en la formación académica de los
estudiantes, así como la necesidad de incorporar el uso de nuevas tecnologías de la información y
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la comunicación a los procesos educativos por su carácter innovador y los beneficios que estas
confieren. Al lado de ello, se relaciona el marco conceptual donde se muestran los referentes
conceptuales y las teorías abordadas desde nueve ejes principales como son: competencias,
competencias matemáticas, pensamiento matemático, componente geométrico – métrico,
evaluación auténtica, estrategia didáctica, taller pedagógico, TIC y blog que vistos en conjunto
permiten fundamentar esta investigación.

2.1 Marco legal
La presente investigación se rigió desde la parte legal en las siguientes normas que
fundamentan la enseñanza de las matemáticas y la inclusión de las TIC en la educación.

2.1.1 Normatividad para el currículo en la formación de matemáticas.
Ley 115 de 1994. La Ley General de Educación en su artículo 23, reglamenta las
matemáticas como una de las áreas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la
formación que necesariamente se tendrán que ofrecer de acuerdo con el currículo y el Proyecto
Educativo Institucional.

Estándares básicos de competencias en matemáticas. La educación matemática debe
responder a nuevas demandas globales y nacionales como las relacionadas con una educación
para todos, la atención a la diversidad y a la interculturalidad y la formación de ciudadanos y
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ciudadanas con las competencias necesarias para el ejercicio de sus derechos y deberes
democráticos (p.46).

2.1.2 Normatividad inclusión de las TIC en educación
Constitución Nacional de Colombia. En su artículo 20 reglamenta que toda persona se le
garantiza la libertad de expresar y difundir su pensamiento y opiniones, la de informar y recibir
información veraz e imparcial y la de fundar medios masivos de comunicación. En su artículo 67
establece la educación como un derecho de todas las personas y un servicio público que tiene
función social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demás
bienes y valores de la cultura.

Ley 1341 del Ministerio de las TIC. En su artículo 39 reglamenta la articulación del Plan
de TIC como apoyo al Ministerio de Educación Nacional para fomentar el emprendimiento en
TIC, desde los establecimientos educativos, con alto contenido en innovación, poner en marcha
un Sistema Nacional de alfabetización digital, capacitar en TIC a docentes de todos los niveles e
incluir la cátedra de TIC en todo el sistema educativo.

Decreto 1860 de 1994. En su artículo 38, establece un plan de estudios que relaciona las
diferentes áreas con proyectos pedagógicos y que además contenga entre otros aspectos una
metodología aplicable a cada una de las asignaturas y proyectos pedagógicos, señalando el uso
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del material didáctico, de textos escolares, laboratorios, ayudas audiovisuales, la informática
educativa o cualquier otro medio o técnica que oriente o soporte la acción pedagógica.

2.2 Marco conceptual
Teniendo en cuenta que el propósito de este proyecto de investigación se basó en el
fortalecimiento de las competencias asociadas al pensamiento geométrico - métrico se
fundamentó en los conceptos de: competencia, competencia matemática, pensamiento
matemático, pensamiento geométrico - métrico, evaluación auténtica, estrategia didáctica, taller
pedagógico, herramientas tecnológicas y blog. Concepciones que permitieron dar soporte teórico
a los diferentes procesos que orientaron la presente investigación.

2.2.1 Competencias. Si bien, son muchas las concepciones de competencias que se han
elaborado a lo largo de la historia, para esta investigación se presentan algunos puntos de vista
desde el ámbito educativo con el fin de contribuir a una mejor comprensión de esta.

Así las cosas, teniendo en cuenta que las competencias no son en sí mismas conocimientos,
habilidades o actitudes, aunque movilizan e integran tales recursos en situaciones específicas,
Perrenoud (2004) las define como la capacidad de movilizar varios recursos cognitivos para hacer
frente a un tipo de situaciones. El ejercicio de la competencia pasa por operaciones mentales
complejas, sostenidas por esquemas de pensamiento los cuales permiten y realizan una acción
relativamente adaptada a la situación (p.8).
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Al respecto, otros autores como Zabala & Arnau (2007) plantean que una competencia es la
capacidad de efectuar tareas o hacer frente a situaciones diversas, de forma eficaz, en un contexto
determinado y para ello es necesario movilizar actitudes, habilidades y conocimientos al mismo
tiempo y de manera interrelacionada (p.44).

Desde otra perspectiva, las competencias apuntan a saber utilizar los conocimientos con los
que dispone una persona, para aplicarlos en la selección de la estrategia más pertinente para el
desarrollo de cierta situación real. De este modo, Monereo (2005, citado en Zabala & Arnau,
2007) manifiesta que “competencia es el dominio de un amplio repertorio de estrategias en un
determinado ámbito o escenario de la actividad humana” (p.40).

Entre tanto, en el afán por encontrar cómo denominar el acto de hacer cosas con sentido,
resolver y explicar problemas e interactuar comunicativamente en diversos contextos, Jurado
(2003) propone que la competencia es “un esfuerzo por la interpretación y el análisis, la
comprobación de hipótesis y el paso hacia la producción, que es posible, cada vez que el sujeto
participa en un contexto, actualizando y usando los saberes aprendidos, a partir de los cuales deja
ver ciertos dominios idóneos o muestra desempeños con pertinencia” (p.67).

Por todo lo anterior, el concepto de competencia es multidimensional, no obstante, como
soporte para esta investigación se entenderá por competencia la capacidad que tiene el educando
para aplicar en su cotidianidad los saberes adquiridos en el aula, permitiéndole desenvolverse, de
manera eficaz y con pertinencia, en una situación problema determinada.
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2.2.2 Competencia matemática. Ahora es oportuno hacer énfasis en la definición de
competencias matemáticas. Frente a la cual, los autores D’Amore, Godino, & Fandiño (2008)
señalan que esta, es un concepto complejo y dinámico. Complejo porque tiene en cuenta dos
componentes inseparables: el uso (naturaleza exógena) que refiere la relación entre la
competencia matemática y la utilidad social en el contexto y el dominio (naturaleza endógena)
que refiere a la matemática misma en cuanto a sus contenidos, conceptos y objetos matemáticos.
Dinámico porque involucra factores cognitivos, metacognitivos, afectivos, de motivación y
volitivos.

Por otro lado, teniendo en cuenta que la competencia matemática tiene que ver con el
manejo que el estudiante hace del conocimiento que adquiere como lo propone Vasco Uribe
(2012), este conocimiento no se debe quedar solo en la cabeza, inerte e inactivo, no se debe
olvidar por falta de uso, sino que se vuelve actuante y potente en su vida fuera de las instituciones
(p.26).

Así mismo, Vasco recalca que para desarrollar mayores niveles de competencia se debe tener
en cuenta tres aspectos a saber:


La aptitud o de conocimientos: referido a los contenidos conceptuales (conocimientos
declarativos) y de las habilidades o destrezas (conocimientos procedimentales)



La actitud: referida a las emociones o sentimientos “una buena disposición para las
matemáticas”, el gusto y la confianza por esta rama del conocimiento.
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La sensibilidad: que trata de poner en práctica todo el conocimiento acumulado, adquirido
en el colegio, para enfrentarse a una situación problémica de la vida real (p.28).

Ahora partiendo de la consideración planteada por Escudero, Rojas, & Llano (2012) se
llegará a ser matemáticamente competente, si se tienen en cuenta cinco dimensiones del ser,
como son:


Comprensión conceptual: refiriéndose al cómo representa mentalmente y relaciona las
diferentes partes del contenido matemático para usarlo en la resolución de problemas.



Desarrollo de destrezas procedimentales: tiene que ver con el cómo y cuándo el
estudiante usa los procedimientos matemáticos que conoce, es decir, que efectúe tareas
matemáticas que requieren el dominio de procedimientos usuales que se desarrollan de
acuerdo con rutinas secuenciales.



Actitudes positivas del alumno: está relacionada con la forma en que el estudiante se
siente capacitado para resolver tareas matemáticas y se siente capaz de aprenderlas,
considerando las matemáticas útiles y con sentido. Aquí las creencias y la ansiedad de los
estudiantes hacia las matemáticas juegan un papel importante.



Pensamiento estratégico: capacidad y habilidad de los estudiantes para plantear,
representar y resolver problemas, siendo capaces de identificar estructuras generales en
situaciones diferentes.



Capacidad para comunicar las matemáticas: aquí los estudiantes deben ser hábiles en
argumentar y justificar procedimientos o estrategias ante sus compañeros y docentes, que
estos entiendan el porqué de lo que han hecho.
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Por todo lo anterior, se considera que la competencia matemática relaciona y articula
diferentes aspectos del ser humano, conocimiento, destreza, actitud, aptitud cognitiva, que se
utilizan al enfrentarse a una situación cotidiana dentro de un contexto que se puede resolver
utilizando las matemáticas.

2.2.3 Pensamiento matemático. Antes de hablar de pensamiento matemático, entendamos
primero qué es pensamiento. En este orden de ideas, Dewey (1989) establece que el pensamiento
es la relación entre lo que ya se sabe, la memoria y lo que se percibe, basándose en la curiosidad
y la sugerencia o ideas espontáneas, este debe conducir a alguna meta, para encontrar un
resultado. Bajo esta perspectiva, se considera que el pensamiento, es el resultado de procesos
cognitivos formando o creando ideas para su posterior representación.

Conviene ahora subrayar, que el pensamiento matemático a la luz D’Amore (2005) es la
“construcción sujeta a la necesidad de socializar, gracias a un medio de comunicación y que en
matemáticas será condicionado por la elección de un mediador simbólico o registros de
representación” (p.29). Así las cosas, la construcción de dichos conceptos dependen
estrechamente del esquema mental que el individuo tenga del objeto que desea representar y la
conversión de una situación real al mundo matemático.

Por su parte, teniendo en cuenta las consideraciones de García, Cornado, & Montealegre
(2011) proponen que el pensamiento matemático es:
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un proceso mental que incluye, por un lado, pensamiento sobre conceptos matemáticos, y
por otro, procesos avanzados del pensamiento, como la abstracción, la justificación, la
visualización, la estimación o razonamientos bajo hipótesis, entre otros. Este debe operar
sobre una red compleja de conceptos avanzados y elementales, articulados bajo diferentes
contextos de representación, para construir y reconstruir significados matemáticos con un
carácter local y eventualmente temporal (p.171).

De acuerdo a todo lo anterior, para esta investigación, se considera el pensamiento
matemático como la habilidad del ser humano para representar el mundo que lo rodea a través de
los números, recurriendo al pensamiento lógico y abstracto. Cabe aclarar que todos contamos
con la capacidad de desarrollarlo, pero se requiere estimulación desde temprana edad.

2.2.4 Componente geométrico - métrico. La geometría es un área que permite la
comprensión de la realidad, ya que en su aplicación se tiene en cuenta: espacios, formas,
cantidad, cambios, medidas y relaciones. Corroborando lo anterior, el pensamiento geométrico es
definido por Ministerio de Educación Nacional (2006) como: “el conjunto de los procesos
cognitivos mediante los cuales se construyen y se manipulan las representaciones mentales de los
objetos del espacio, las relaciones entre ellos, sus transformaciones, y sus diversas traducciones o
representaciones materiales” (p.61).

Así mismo, el Ministerio de Educación Nacional (2006) define pensamiento métrico como:
“la comprensión general que tiene una persona sobre las magnitudes y las cantidades, su
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medición y el uso flexible de los sistemas métricos o de medidas en diferentes situaciones”
(p.63).

Con base a las anteriores concepciones y teniendo claro que estos dos pensamientos se
deben trabajar de forma conjunta constituyendo el componente geométrico - métrico en
concordancia con lo planteado en los Lineamientos curriculares, al integrar sus contenidos será
posible que los estudiantes los comprendan y apliquen en un contexto determinado.

Bajo este planteamiento, Gómez Cedeño (2011) define el pensamiento geométrico – métrico
como los procesos cognitivos mediante los que se construyen y manipulan representaciones de
objetos bidimensionales y tridimensionales, además de sus características, relaciones y
transformaciones. También se refiere a la comprensión del espacio y el plano a través de la
observación de patrones y regularidades, así como al razonamiento geométrico y la solución de
problemas de medición a partir de la selección de unidades e instrumentos pertinentes.

Siendo la enseñanza del pensamiento geométrico un proceso complejo, Van Hiele (citado en
Jaime & Gutiérrez, 1990) propone desarrollarlo a través de cuatro niveles de madurez que se van
alcanzando de manera graduada de acuerdo al avance en la estructuración del conocimiento,
como son: reconocimiento, análisis, clasificación y deducción formal. Estos niveles se van
desarrollando paulatinamente en el estudiante y requieren de un escenario didáctico que los
favorezca (p.306).
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Sumado a la consideración anterior, García (2008, citado en López & García, 2008) nos
propone, tres tipos de tareas para la enseñanza de la geometría las cuales se nombran a
continuación: en primer lugar, la conceptualización, que se refieren a la construcción de
conceptos y de relaciones geométricas; en segundo lugar, la investigación; que es aquella en la
que el alumno indaga acerca de las características, propiedades y relaciones entre objetos
geométricos con el propósito de dotarlas de significado y finalmente la demostración, que
consiste en la capacidad para elaborar conjeturas o procedimientos de resolución de problemas.

Así las cosas, estas tareas permiten desarrollar habilidades básicas como lo son las visuales,
de comunicación, de dibujo, lógicas o de razonamiento, de aplicación o transferencia.

2.2.5 Evaluación auténtica. Teniendo en cuenta que esta investigación está adscrita al
Macroproyecto Competencias, Evaluación Auténtica y Didáctica del Lenguaje y las Matemáticas
y reconociendo la evaluación como un proceso continuo y formativo que permite el
mejoramiento de las prácticas de aula, se hace necesario resaltar los principales referentes
teóricos respecto a este concepto.

Según Condemarín & Medina (2000) la evaluación auténtica debe ser parte integral y
natural del aprendizaje, basada en principios como: el mejoramiento de la calidad de los
aprendizajes, evaluar competencias dentro de contextos significativos, centrada en las fortalezas
de los estudiantes, constituye un proceso colaborativo que se realiza a partir de situaciones
problemáticas (p.21).
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Teniendo en cuenta los principios anteriores, la evaluación auténtica busca una regulación
de los aprendizajes para comprenderlos, retroalimentarlos y mejorarlos en sus distintas
dimensiones, promoviendo la formación de un educando responsable, reflexivo y autónomo de su
aprendizaje.

Dentro de este marco, ha de considerarse el planteamiento de Ahumada Acevedo (2005)
para quien la evaluación auténtica se apoya en la siguiente premisa: “hay que evaluar
aprendizajes contextualizados, porque lo auténtico resulta sinónimo de “situado en” o “vinculado
con” cuestiones relevantes de la vida real”. “La evaluación auténtica consiste en la resolución
activa de tareas complejas y motivantes, en las cuales los alumnos tienen que emplear sus
conocimientos previos y una diversidad de habilidades complejas para la solución de problemas
reales o la generación de respuestas originales” (p.10).

Desde el punto de vista de las investigadoras se comprende la evaluación auténtica como
una herramienta útil para fortalecer procesos de aprendizaje en los estudiantes puesto que
permite, mediante múltiples estrategias evaluativas, desarrollar habilidades para la construcción
del conocimiento en el discente, no solo para el “saber” sino también para el “hacer”. La
evaluación auténtica tiene en cuenta las particularidades del estudiante y valora el proceso de
crecimiento personal en todas las dimensiones que el ser humano posee.
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2.2.6 Estrategia didáctica. Es preciso ahora, comprender, que la estrategia didáctica tiene
múltiples interpretaciones. Para empezar, es importante reconocer que la palabra estrategia se
sitúa en el contexto militar, donde el General planeaba, ordenaba y orientaba las operaciones
militares, llevando a sus grupos a cumplir con su objetivo.

Ahora bien, desde la perspectiva de Bixio (2000) las estrategias didácticas son “el conjunto de
las acciones que realiza el docente con clara e implícita intencionalidad pedagógica” (p.1), la cual
está compuesta por:


El estilo de enseñanza del docente.



El tipo de estructura comunicativa que propone en la clase.



El modo de presentar los contenidos de aprendizaje.



La consigna con la que acompañe los contenidos.



Los objetivos y la intencionalidad educativa que persigue.



La relación que establece entre los materiales y las actividades.



La relación que el docente pudo realizar entre su planificación, el proyecto institucional y
el currículo.



La representación que el docente tiene acerca de la funcionalidad práctica de los
aprendizajes que promueve.



Los criterios a partir de los cuales realiza la evaluación.



Las representaciones cognoscitivas y afectivas.
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Al respecto se puede inferir que la estrategia didáctica constituye una serie de acciones que
el docente diseña, crea, planifica, y orienta para lograr que el estudiante adquiera, organice o
produzca un nuevo conocimiento.

Si bien, el desarrollo de las competencias se logra a través de la implementación de una
adecuada estrategia didáctica, Díaz & Hernández (2004) señalan que éstas contemplan las
estrategias de aprendizaje y las estrategias de enseñanza. Por esto, es importante definir cada
una. Las estrategias de aprendizaje consisten en un procedimiento o conjunto de pasos o
habilidades que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como instrumento flexible
para aprender significativamente y solucionar problemas en contextos académicos. Por su parte,
las estrategias de enseñanza son todas aquellas ayudas planteadas por el docente, que se
proporcionan al estudiante para facilitar el procesamiento más profundo de la información (p.2).

Bajo las consideraciones anteriores, en esta investigación la estrategia didáctica ha sido
asumida como una metodología de enseñanza, estructurada, que, apoyada en una gama de
actividades adecuadamente seleccionadas y planificadas, favorecen la comunicación entre los
actores del proceso de enseñanza aprendizaje, el desarrollo de estructuras mentales en los
estudiantes y la transformación de las acciones pedagógicas que se ponen en juego.

2.2.7 Taller pedagógico. El proceso de enseñanza debe involucrar una serie de estrategias
que permitan la construcción de aprendizajes significativos. Por consiguiente, en este estudio se
implementó el taller pedagógico mediado por TIC como estrategia didáctica (estrategia de
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intervención en el contexto de investigación acción), que integra la teoría y la práctica
promoviendo en el estudiante aprendizaje significativo, el trabajo colaborativo, la toma de
decisiones, el pensamiento crítico y la comunicación asertiva con la activa participación del
docente. Bajo esta perspectiva se asume el taller pedagógico mediado por TIC desde las
siguientes concepciones teóricas:

Según Vásquez Rodríguez (2013) el taller está basado esencialmente en el ejemplo; es un
enseñar donde primero hay que presentar pruebas del oficio frente al que aprende donde el
docente no solo enseña con sus palabras, sino que todo en él es enseñanza (posturas, ademanes,
trucos, claves de un oficio y manejo oportuno de los tiempos). No hay un taller en que no se
elabore un producto ya sea material o intelectual permitiendo el aprendizaje entre pares. El taller
requiere de una larga y cuidadosa planeación para alcanzar los objetivos previendo aspectos
como: materiales, herramientas, escenarios y ambientes propicios.

Para este autor cobra importancia las herramientas utilizadas, ya que son el alma del taller,
ya que estas transforman la estructura del pensamiento a la par que modifica objetos o cosas.
Otro aspecto, no menos importante, que él pone en consideración es el rol del tallerista, sujeto
que enseña teniendo en cuenta las diferencias y ritmos entre sus aprendices, a su vez se encarga
de revisar, constatar y corregir. Utiliza el error para reforzar y recordar y cuando las fallas son
comunes entre los estudiantes, reitera, repite, retoma, reubica o reconduce.

Ahora es oportuno mencionar el taller desde la mirada de Ander- Egg (1991), quien lo
define el taller como “el lugar donde se trabaja, se elabora y se transforma algo para ser utilizado.
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Aplicado a la pedagogía, el alcance es el mismo: se trata de una forma de enseñar y sobre todo de
aprender, mediante la realización de “algo” que se lleva a cabo conjuntamente” (p.10).

Además, este autor añade que el taller debe cumplir con ciertos principios pedagógicos
como son:


Es un aprender haciendo.



Es una metodología participativa de todos (docentes y alumnos).



Es un entrenamiento que tiende al trabajo interdisciplinario y al enfoque sistémico.



Tiene un carácter global e integrador de su práctica pedagógica.



Permite integrar un solo proceso en tres instancias, como son: la docencia la,
investigación, y la práctica.

Se ha dejado para el final, la definición recopilada por Maya Betancourt (1996), quien
expone que el taller educativo es una unidad productiva de conocimiento a partir de una realidad
concreta para ser transferido a esa realidad a fin de transformarla, donde los participantes
trabajan, haciendo converger teoría y práctica (p.11).

2.2.8 Inclusión de las herramientas tecnológicas al campo educativo. El uso de las
herramientas tecnológicas en la última década se ha incrementado notablemente a tal punto de
extender su uso a múltiples tareas diarias. La escuela no ha sido ajena a su utilización
incorporándolas al proceso pedagógico tanto en la enseñanza, como en el aprendizaje del
estudiante. El gran potencial que ofrece la inclusión de las TIC al campo educativo, se refleja en
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el planteamiento de Perrenoud (2004), para quien “las nuevas tecnologías pueden reforzar la
contribución de los trabajos pedagógicos y didácticos contemporáneos, puesto que permiten crear
situaciones de aprendizaje enriquecedoras, complejas y diversificadas (p.112).

Por lo anterior y teniendo en cuenta que la estrategia didáctica empleada en esta
investigación es mediada por las TIC, surge la necesidad de hacer claridad en sus concepciones.
Así pues, se presenta el planteamiento del Ministerio de Tecnologías de la Información y las
Comunicaciones (2009), que en su Ley 1341 de 2009 las define como el conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informáticos, aplicaciones, redes y medios, que permiten la
compilación, procesamiento, almacenamiento y la transmisión de información (Art.6).

Las TIC para Riveros & Mendoza (2005) “se constituyen en uno de los recursos más
completos en la acción formativa, actuando como instrumentos facilitadores en los procesos de
aprendizaje, como herramientas para el proceso de la información y como contenidos implícitos
de aprendizaje” (p.315). Además, definen “la tecnología informatizada como el conjunto de
sistemas y recursos para la elaboración, almacenamiento y difusión digitalizada de información
que provocan profundos cambios y transformaciones de naturaleza social, cultural y económica”
(p.316).

A partir de estas consideraciones y gracias a la experiencia, las investigadoras definen las
TIC como el conjunto de medios informáticos, multimediales, digitales y virtuales que permiten
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el procesamiento, almacenamiento, creación y difusión de información, así como la
comunicación, respondiendo a las múltiples demandas de un entorno globalizado.

2.2.8.1 Caracterización de las tecnologías de la información y la comunicación. Las TIC
presentan una serie de características que las hace muy útiles en cualquier campo del proceso
educativo, a continuación, se presenta una recopilación de estas elaborada por Cabero (1998) a
partir de las consideraciones de diferentes autores entre las que destaca:



Inmaterialidad: las TIC realizan la creación, el procesamiento y la comunicación de la
información, que puede ser llevada de forma transparente e instantánea a diversos lugares.



Interactividad: permite el intercambio de información entre el usuario y el ordenador,
adaptando los recursos a las características de los sujetos.



Interconexión. Permite la creación de nuevas posibilidades tecnológicas a partir de la
conexión entre dos tecnologías.



Instantaneidad: posibilita la comunicación y transmisión de información, facilitando que
se rompan las barreras temporales y espaciales de las naciones y las culturas.



Innovación: produce una innovación y cambio constante en todos los ámbitos sociales.



Digitalización: su objetivo es que la información de distinto tipo (sonido, texto, imágenes,
animaciones, etc.) puede ser transmita por los mismos medios al representarse en un
formato universal.



Mayor influencia sobre los procesos que sobre los productos: el uso de diferentes
aplicaciones de las TIC presenta una influencia sobre los procesos mentales que realizan
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los usuarios para la adquisición de conocimiento, más que sobre los propios
conocimientos adquiridos. Promueve el papel activo del sujeto en la construcción de su
propio conocimiento.


Tendencia hacia la automatización: su complejidad conlleva a la aparición de diversidad
de posibilidades y herramientas que permiten un manejo automático de la información en
diferentes actividades.



Diversidad: presenta una utilidad muy diversa, desde la comunicación hasta la creación
de informaciones nuevas.

Teniendo en cuenta las anteriores características, es necesario resaltar que las TIC, en el
campo educativo, han favorecido el rompimiento de la barrera espacio temporal en la que se
enmarcaba tradicionalmente la comunicación, así pues, Cabero (1998) plantea que “estas
posibilitan la interacción entre los participantes en el acto comunicativo de la enseñanza, esta
interacción puede ser tanto sincrónica como asincrónica, de manera que el aprendizaje se
producirá en un no lugar, como es el ciberespacio” (p.6). Los medios de comunicación
sincrónica hacen referencia a aquellos en los que el emisor y receptor se comunican en el mismo
tiempo empleando recursos como el chat o la video-conferencia y la comunicación asincrónica,
se hace en tiempos diferentes por medio del correo electrónico o la participación en foros y
debates.

2.2.8.2 Las TIC de mayor potencial en educación. Con respecto a este tema Kustcher & St.
Pierre (citados en Castro, Guzmán, & Casado, 2007) consideran que las TIC que tienen mayor
impacto en la educación son las siguientes:
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Las computadoras y los periféricos que manejan, utilizan y almacenan información digital
(velocidad, potencia, sonido, una variedad de colores, video, unidad de CD-ROM,
calculadora, cámara digital, impresora a color, scanner).



Información digital (programas de aplicación y programas que muestran o administran la
información: programas de aplicación didáctica, páginas Web, bases de datos, programas
de aplicación de procesamiento de palabras, hojas electrónicas de cálculo).



Comunicación digital (mensajería electrónica, “charla”, foros electrónicos, novedades
electrónicas, audio y videoconferencia) (p. 218).

2.2.8.3 Ventajas de las TIC en los procesos educativos. Al respecto, señalan Bricall (2000)
y Marqués (2002) (citados en Castro, Guzmán, & Casado, 2007) que las funciones de las TIC
desde la perspectiva de los estudiantes tienen las siguientes ventajas:


Propicia y mantiene el interés y la motivación.



Permite la interacción mediante grupos de trabajo y de discusión que se apoyen en las
nuevas herramientas comunicativas: la utilización del correo electrónico, de la
videoconferencia y de la red.



Desarrolla la iniciativa, aprendizaje a partir de los errores y mayor comunicación entre
profesores y alumnos.



Incentiva un alto grado de interdisciplinariedad.



Promueve el aprendizaje cooperativo, la alfabetización digital y audiovisual.



Desarrolla habilidades de búsqueda y selección de información, mejora las competencias
de expresión y creatividad, facilita el acceso a mucha información de todo tipo y permite
la visualización de simulaciones (p. 221).
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Desde la perspectiva de los docentes, las TIC han contribuido a fortalecer la práctica
pedagógica, en la medida en que estas confieren múltiples beneficios, ofreciendo nuevos
escenarios y posibilidades de formación. Revisando los aportes planteados por Marqués Graells
(2012) y Cabero Almenara (2002) respecto a las ventajas que ofrecen las TIC en la educación, se
destacan las siguientes:


Ampliación de la oferta informativa, ofrecen mayor fuente de recursos educativos.



Favorecen tanto el aprendizaje independiente como el aprendizaje colaborativo,
facilitando la formación de grupos de trabajo.



Ofrecer nuevas posibilidades para la orientación y la tutorización, confieren mayor
contacto con los estudiantes.



Libera al profesor de trabajos repetitivos.



Potenciación de escenarios y de entornos interactivos.



Facilitan la evaluación y el control.



Incremento de las modalidades de comunicación, promoviendo la actualización
profesional y el intercambio de experiencias con los pares.



Creación de entornos más flexibles para el aprendizaje, atendiendo a los diferentes
estilos de los estudiantes, puesto que abordan estímulos para todos los sentidos,
visual, auditivos y de movimiento para los Cinestésicos.



Atienden diferentes tipos de inteligencias que tenga el estudiante, ampliando así las
maneras de mediar el aprendizaje.



Permiten nuevas modalidades de organizar la actividad docente.
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Si bien son muchas las ventajas que ofrecen las TIC, no se puede desconocer que la
inclusión de estas al proceso educativo han generado cierto tipo de rechazo en la medida en que
se han identificado desventajas en su incorporación como las que expone Gómez (2014), al
referirse al inadecuado manejo de la internet que pueden darle los estudiantes, desviando su
atención a redes sociales y páginas de entretenimiento y la vertiginosa evolución tecnológica que
obligaría a los docentes a una actualización permanente.

2.2.9 El Blog como herramienta mediadora del taller pedagógico. Las tecnologías de la
información y la comunicación presentan muchas alternativas para acompañar el proceso
educativo disponiendo de gran variedad de recursos. Actualmente, muchos de ellos abren
diferentes posibilidades para un aprendizaje continuado facilitando un acompañamiento dentro y
fuera del aula como apoyo y mediación. El blog hace parte de esta diversidad de recursos, siendo
una herramienta de fácil diseño y manipulación. A continuación, se hace un acercamiento a la
conceptualización, características, estructura y beneficios del blog a partir de las consideraciones
de los siguientes autores:

En primera instancia, Torres Zúñiga (2009), considera que los blogs o bitácoras electrónicas
son una tecnología Web 2.0 versátil, económica y fácil de utilizar. Su popularidad y versatilidad
han atraído la atención de los investigadores y educadores en los últimos años. Es decir, los
blogs educativos son un medio emergente, que apenas empezamos a conocer y aprovechar
adecuadamente como medio de comunicación masivo.
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Para otros autores ya enfocados en la visión educativa, los blogs son fuentes de información
y canales de comunicación que facilitan un aprendizaje más autónomo y permiten una mayor
participación en las actividades grupales, que suelen aumentar el interés y la motivación de los
estudiantes (Iglesias & Rubio, 2011, p.2).

2.2.9.1 Tipos de blogs. En otra definición más detallada, Valero (2008) realiza distinciones entre
los blogs educativos y los clasifica según su uso, determinando los objetivos concretos para los
cuales fueron creados, como se presenta a continuación:


Los blogs institucionales. En realidad, son sólo educativos en cuanto que muestran
información sobre un centro educativo en concreto, pero carecen de funciones educadoras
propiamente dichas.



Los blogs profesionales de los docentes. Son enteramente educativos, pues en ellos se
muestran la experiencia, los conocimientos y la información profesionales de un
educador.



Los blogs de estudiantes. Incluyen tareas y actividades aconsejadas por los docentes,
pero a la vez implican la búsqueda y la creación de conocimiento por parte del estudiante
según sus propios intereses.



Los blogs de aula. Que suelen ser colectivos, porque el docente participa en ellos con los
estudiantes, ya sea publicando tareas y actividades educativas, o publicando junto a sus
alumnos, artículos de las mismas características. Estos tipos de blogs pueden ser
individuales y colectivos, aunque en todos ellos la colectividad está detrás de todo el
contenido.
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2.2.9.2 Objetivos del blog educativo.


Utilizar internet con fines educativos, culturales y como complemento de otros medios de
información y de conocimiento. Esto implica conocer los lados positivos y negativos de
la Red, y por ello hay que preparar a los estudiantes para un uso seguro y eficaz de
internet.



Fomentar la escritura de blogs o bitácoras como herramientas para la publicación de
contenidos, lo que supone tener a mano un instrumento muy rápido y eficaz de
proyección individual y colectiva.



Fomentar el trabajo en colaboración, pues, ya sea mediante blogs colectivos o
individuales, los distintos protagonistas suman sus aportaciones individuales.



Proponer otra forma de evaluación de los conocimientos, situando ahora la acción en un
ámbito más amplio que el del aula o el centro educativo, pues los conocimientos están
muy relacionados con la información, a la que se puede acceder.



Concientizar sobre el buen uso del lenguaje y capacitar para la escritura de artículos con
los cuales poder expresar conocimientos, ideas y experiencias, y fomentar con ello la
creatividad.



Propiciar el debate intelectual como forma de intercambio de conocimientos y de
adquisición del hábito de la crítica constructiva.



Conocer a fondo la sociedad de la información, la comunicación y el conocimiento en la
que ya estamos viviendo, y que será la sociedad en la que los estudiantes se desarrollarán
como personas en el futuro.
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El uso de blog en la educación según Salinas & Viticcioli (citado en Cabero, López, &
Ballesteros, 2009) amplía los límites espacio – temporales del aula presencial, favorece la
evaluación continua de los procesos formativos y al incorporarlos al currículum ofrecen al
docente la posibilidad de planear nuevas estrategias metodológicas, más allá de la habitual
lección magistral, por ejemplo discusiones, resolución de problemas, entrevistas a expertos,
elaboración de proyecto grupales, entre otros (p.3).

Para este estudio las investigadoras definen el blog educativo como una herramienta
didáctica, colaborativa, de gran potencial, que favorece los procesos de enseñanza aprendizaje de
cualquier disciplina, ya que permite promover la comunicación e interacción entre docentes y
estudiantes, publicar y compartir información y contribuir al desarrollo de habilidades,
transversalizando contenidos educativos mediante la utilización de elementos multimedia.

Capítulo 3
Diseño metodológico

Esta investigación se centró en la acción pedagógica que adelantaron docentes del área de
Matemáticas para la enseñanza del pensamiento geométrico - métrico a los estudiantes de grado
sexto de la educación básica. Se consideró fundamental el papel que desempeña el maestro para
orientar esta área teniendo en cuenta la dificultad que existe para su comprensión, es así, que se
propuso diseñar una estrategia didáctica mediada por herramientas tecnológicas que buscaba
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fortalecer el desarrollo de las competencias relacionadas con los procesos de pensamiento
geométrico - métrico.

De esta forma, se tuvo en cuenta la descripción de la práctica docente durante la
implementación del taller pedagógico mediado por TIC a partir de la técnica de observación
directa y gracias a las voces de los sujetos de estudio recopiladas por medio de entrevistas
estructuradas y encuestas, lo que permitió una reflexión continua que conducirá a la
transformación de la labor docente.

3.1 Paradigma
El paradigma investigativo desde el cual se enmarca este estudio es el Interpretativo, en la
medida en que se reflexiona desde la práctica, a partir de situaciones observables que surgen de la
implementación de la estrategia pedagógica, permitiendo la comprensión e interpretación de la
realidad. Para Pérez (1994), las características más importantes del paradigma Interpretativo son:
la teoría constituye una reflexión en y desde la praxis, conformando la realidad de hechos
observables y externos, por significados e interpretaciones elaboradas del propio sujeto, a través
de una interacción con los demás de un contexto determinado; intenta comprender la realidad y
describe el hecho en el que se desarrolla el acontecimiento.

3.2 Enfoque
La presente investigación se desarrolló dentro de un enfoque cualitativo puesto que permite
proporcionar profundidad a los datos, dispersión, riqueza interpretativa, contextualización del
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ambiente o entorno, teniendo en cuenta comportamientos, aspectos culturales, sociales, detalles y
experiencias únicas del grupo de estudio.
Como lo respalda Hernández, Fernández, & Baptista (2010), “un estudio cualitativo puede
concebirse como un conjunto de prácticas interpretativas que hacen al mundo “visible”, lo
transforman y lo convierten en una serie de representaciones en forma de observaciones,
anotaciones, grabaciones y documentos” (p.10). A partir de esta consideración y teniendo
presente que en el enfoque cualitativo los individuos son agentes activos en la construcción de su
realidad, serán los mismos docentes objeto de estudio los que la comprendan para mejorar su
práctica de enseñanza del pensamiento geométrico - métrico.

3.3 Tipo
El tipo de investigación que se utilizó fue de carácter exploratorio, en la medida en que
permitió familiarizarnos con fenómenos relativamente desconocidos generando aportes que
contribuyan a la transformación de la didáctica en la enseñanza en la institución. Así mismo, se
considera que su naturaleza fue descriptiva, puesto que, por medio de la observación directa fue
posible describir características de la práctica docente durante la implementación del taller
pedagógico mediado por las herramientas tecnológicas para fortalecer los procesos de enseñanza
aprendizaje de las competencias asociadas al pensamiento geométrico - métrico.

3.4 Método
Este estudio se basó en el método de investigación - acción, como estrategia metodológica
que involucra y sensibiliza a una comunidad con el conocimiento y la solución de problemas;
cuya finalidad es la transformación social desde un interés emancipador. En el caso particular de
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esta investigación se aplicó siguiendo los cuatro momentos o fases recomendadas por Latorre
(2003): planificación, acción, observación y reflexión (p.23). El desarrollo de estas y la reflexión
continua de los docentes objeto de estudio, permitieron la transformación de las prácticas de aula
para fortalecer el desarrollo de las competencias asociadas al pensamiento geométrico - métrico
en los estudiantes.

Como estrategia de acción en el aula se utilizó el taller pedagógico mediado por las
tecnologías, que permitió integrar la teoría y la práctica, desarrollando en los estudiantes destreza
para comprender procesos, establecer causas y escoger soluciones prácticas, ejercitar la actividad
creadora, la iniciativa y el liderazgo. Bajo la consideración anterior, el diseño y aplicación de
esta estrategia didáctica, posibilitó enriquecer la práctica pedagógica de los docentes del área de
matemáticas, la cual se fortaleció aún más con las experiencias y las vivencias de los actores
involucrados en su aplicación.

3.5 Fases de la investigación
La presente investigación se desarrolló siguiendo tres fases, que fueron desarrolladas en
cada uno de los cuatro semestres.


Fase de Reconocimiento.



Fase de Intervención.



Fase de Análisis.



Fase de Interpretación y elaboración del informe final.
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3.5.1 Fase de reconocimiento. Correspondió al trabajo adelantado durante el primer
semestre en el que se diseñó el anteproyecto de la investigación. Se identificó el problema que se
deseaba estudiar, se plantearon los objetivos que guiarían su desarrollo, se escogió la población
de maestros y estudiantes con los que se deseaba trabajar.

Adicional a lo anterior, se adelantó un rastreo bibliográfico de investigaciones cuyos aportes
fueron significativos para este proyecto, que pudieran servir como puntos de partida o
antecedentes de tipo internacional, nacional o local. Se estableció la metodología y se hizo un
diagnóstico del nivel de competencias asociadas al pensamiento geométrico - métrico en los
estudiantes sujetos de investigación.

3.5.2 Fase de intervención. Esta fase se abordó en el segundo semestre de la maestría, en
ella se seleccionaron las técnicas de recolección de la información, se diseñaron sus respectivos
instrumentos, se elaboró y ejecutó el plan de intervención (Ver Anexo 1, digital) en el que se
programaron las fechas y la forma como se aplicarían cada uno de los instrumentos.

La relación entre el problema de investigación, los objetivos, el diseño metodológico y las
técnicas con sus respectivos instrumentos para la recolección de la información se presenta en la
Tabla 3.1.
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Tabla 3.1
Relación entre los objetivos de investigación y los instrumentos para la recolección de
información
PREGUNTA
PROBLEMA

OBJETIVO
GENERAL

OBJETIVOS
ESPECÍFICOS
Identificar el nivel de
competencias de los
estudiantes de grado sexto
frente al pensamiento
geométrico – métrico.

¿Cómo fortalecer
las competencias
asociadas al
desarrollo del
pensamiento
geométrico métrico a partir
del uso de
herramientas
tecnológicas en
los estudiantes de
grado sexto de la
Institución
Educativa José
María Córdoba
del Municipio de
Tauramena,
Casanare?

Fortalecer las
competencias
asociadas al
pensamiento
geométrico –
métrico
mediante el
uso de
herramientas
tecnológicas,
en los
estudiantes
del grado
sexto de la
Institución
Educativa
José María
Córdoba del
Municipio de
Tauramena –
Casanare.

Describir el uso y
conocimiento de las
herramientas tecnológicas
utilizadas por los
docentes de matemáticas
para el desarrollo del
pensamiento geométrico métrico en los estudiantes
de grado sexto.

FASES PLAN DE
INTERVENCIÓN

TÉCNICA

Fase 1 Reconocimiento y
exploración

INSTRUMENTO

Prueba de
reconocimiento

Entrevista estructurada
aplicada a tres docentes
participantes.

Guion de
Entrevista

Fase 2 - Fase de
intervención
Encuesta aplicada a 27
estudiantes
Cuestionario
Observación directa
Fase 2 - Fase de
intervención

Diseñar un taller
pedagógico mediado por
TIC para fortalecer las
competencias asociadas al
pensamiento geométrico métrico en los estudiantes
de grado sexto.

8 Registros, 21 sesiones
de clases observadas a
tres docentes
participantes.
Entrevista estructurada de
Cierre aplicada a tres
docentes participantes.

Diario de campo

Guion de
Entrevista

Fase 2 - Fase de
intervención
Encuesta de Cierre
aplicada a 27 estudiantes.

Cuestionario
Prueba de Cierre

Fuente: Elaboración propia

3.5.3 Fase de análisis. A esta fase se le dio desarrollo durante el tercer semestre, periodo
en el cual se realizó la revisión minuciosa y posterior análisis de la información obtenida. Para
hacer esto posible, se siguieron las distintas etapas de análisis propuestas por Taylor & Bogdan
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(1987), a partir de las cuales surgieron los distintos hallazgos, que fueron el insumo para el
proceso de interpretación.

3.5.4 Fase de interpretación y elaboración del informe final. Esta última fase se
desarrolló durante el cuarto semestre. A partir de los hallazgos obtenidos en el análisis de la
información adelantado en la etapa anterior, los antecedentes y demás referentes teóricos, se
procedió a hacer la interpretación de la información. Se institucionalizó la propuesta y se
plantearon las conclusiones y la prospectiva de todo este proceso investigativo.

3.6 Caracterización de la población sujeto de investigación
La población estaba constituida por los 269 estudiantes que cursaban el grado sexto de
educación básica secundaria de la institución educativa José María Córdoba, distribuidos en dos
sedes así: sede principal (grupos 6A, 6B, 6C, 6D, 6E) y sede Divino Niño (Grupo 6AC).

Se seleccionaron los estudiantes de grado sexto para el desarrollo de esta investigación por
las siguientes razones:


Este grado estaba constituido por los mismos estudiantes que en grado quinto obtuvieron
bajo rendimiento en las pruebas Saber en el componente geométrico - métrico.



Siendo los estudiantes del grado sexto la transición entre la primaria y la secundaria, estos
reciben una formación académica que es fundamental para la básica y la media.



Los estudiantes de grado sexto están próximos a ser evaluados en la prueba Saber del año
2017.
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La proporción de estudiantes de sexto grado por sede, representa el 13 % para la sede
Divino Niño y el 87% para la sede Principal. Esto significa que en la población objeto de
investigación debe haber mayor participación de los estudiantes de la sede central que de la sede
Divino Niño. Considerando que los estudiantes de sexto grado representan el 10% del universo
objeto de análisis, tomaremos como tamaño de población objeto de investigación esta cantidad,
lo que representa un total de 27 unidades de análisis. Por lo tanto, su configuración quedará
conformada por 4 estudiantes de la sede Divino Niño (13%) y 23 estudiantes de la sede Central
(87%). Esta población se caracteriza por ser mixta, con edades que oscilan entre los 11 años a los
13 años de edad, de los estratos socioeconómicos uno, dos y tres.

Aplicando el método del Muestreo Aleatorio Simple, se seleccionó la muestra de los 27
estudiantes sujetos de investigación y se consideró importante dentro de la investigación
involucrar y observar a los tres docentes orientadores del área de matemáticas de este grado,
partiendo del hecho que si se transformaban las prácticas de enseñanza se podrían fortalecer las
competencias en el pensamiento geométrico - métrico de estos estudiantes.

El procedimiento para realizar el muestreo aleatorio simple consistió en:


Disponer de la lista de todos los elementos de la población y a continuación numerarlos
consecutivamente.



Calcular el tamaño de la muestra, que para el caso de estudios cuantitativos, se calcula
mediante una fórmula matemática. Para estudios cualitativos, el tamaño se determina a
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criterio del investigador. Dado el caso de esta investigación, se consideró que el tamaño
adecuado de la muestra fuese de 10% del total de la población.


Una vez determinado el tamaño de la muestra, 27 estudiantes, se procedió a establecer
cuántos dígitos tenía este número. Para el caso considerado, se tienen 2.



Teniendo lo anterior claro, se procedió, mediante la utilización de una tabla de números
aleatorios, a seleccionar secuencias de 2 dígitos, los cuales no pueden ser mayores a 27. Si
una de las secuencias era mayor que 27, entonces se desechaba y se procedía a buscar otra
dupla de dígitos. Si la secuencia encontrada era menor a 27, se tomaba como uno de los
elementos de la muestra, el cual se buscaba en el marco de muestreo (lista de la población)
y se seleccionaba. De esta manera se obtuvieron aleatoriamente los “27” números que
componen nuestra muestra en función del tamaño deseado.

3.7 Técnicas de recolección de información
Las técnicas de recolección de información, como lo plantea Latorre (2003), nos permiten
reducir de un modo sistemático e intencionado la realidad social que pretendemos estudiar (p.53).
A partir de este planteamiento y teniendo en cuenta que la finalidad de la investigación acción es
lograr sensibilidad y concientización de los sujetos de estudio sobre sus problemas y la capacidad
que estos desarrollan para darles solución, se privilegió como técnica para la recolección de
información la observación directa, complementándose el proceso con la entrevista estructurada,
la encuesta y como apoyo a estas se aplicaron pruebas estructuradas a priori y a posteriori al
proceso investigativo.
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Para cada una de estas técnicas empleadas en la fase del trabajo de campo se diseñaron y
aplicaron sus respectivos instrumentos como son: diario de campo, el guion de entrevista y el
cuestionario, que permitieron identificar la naturaleza de la realidad, tomando evidencias de las
conductas, acciones, testimonios o conversaciones de los participantes, tal como se explicarán a
continuación de forma detallada.

3.7.1 Observación directa. Respecto a la fase de intervención propiamente dicha, se
realizó una observación directa durante ocho semanas a cada sesión de clase de los tres docentes
participantes de la investigación. Esta técnica se asumió desde lo planteado por Hernández,
Fernández, & Baptista (2010) como el método de recolección de datos que consiste en el registro
sistemático, válido y confiable de comportamientos y situaciones observables, a través de un
conjunto de categorías y subcategorías (p.260).

Siguiendo el plan de intervención (Ver Anexo 1, digital), se realizaron ocho observaciones
que correspondieron aproximadamente a 21 sesiones de clase en las que se aplicó el taller
pedagógico mediado por TIC, como estrategia didáctica integradora de la teoría y la práctica.
Para la evidencia de esta observación, se utilizó como instrumento el diario de campo cuyo
formato fue creado a partir de lo propuesto por Vásquez Rodríguez (2013) y del acuerdo entre los
docentes investigadores del Macroproyecto con la asesoría de los directores de investigación.

El formato de diario de campo, se distribuyó así, como lo muestra la Tabla 3.2. En la parte
superior señalada con color rojo, aparece la caracterización del proyecto (número de registro,
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nombre del proyecto, nombre docente intervenido, nombre del docente investigador observador,
lugar, hora, tema, propósito de la sesión, entre otros aspectos). En la columna izquierda, señalado
con color verde se registró la descripción de lo observado en la sesión, en la columna de la parte
derecha enmarcado con color morado se escribieron los argumentos y la fundamentación teórica
y por último en la parte inferior señalada con color azul, se consignaron las interpretaciones y
reflexiones de cada sesión, es decir las voces de las investigadoras.

Tabla 3.2.
Formato del diario de campo diseñado para registrar las observaciones de las sesiones de clase en las
que se implementó el taller pedagógico mediado por TIC
REGISTRO No. ##
Título Proyecto de Investigación: _______________________________________________________
Macroproyecto: ______________________________________________________________________
Pregunta de investigación: _____________________________________________________________
Objetivo General: _______________________________________________________________________
Fecha: _________________ Lugar: __________________________ Tiempo: ____________________
Situación a observar: ____________________________________________________________________
Sujeto a evaluar:
_________________________________________________________________
Docentes investigadores: _________________________________________________________________
Acción pedagógica y didáctica: ____________________________________________________________
Propósito: _____________________________________________________________________________

DESCRIPCIÓN
Intervención # – Docente intervenido # – GRADO intervenido # - Docente
encargada de la intervención: DI#
INICIO SESIÓN DE CLASE.

DESARROLLO DE LA CLASE

CIERRE DE LA CLASE

INTERPRETACIÓN Y REFLEXIÓN

Fuente: Elaboración propia

ARGUMENTACIÓN
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Para diligenciar los registros del diario de campo se tuvo en cuenta una serie de códigos y
convenciones a la luz de lo propuesto por Vásquez Rodríguez (2013), que facilitó el posterior
análisis de la información (Ver Tabla 3.3). Por demás, es relevante mencionar que una vez
finalizada cada intervención se dispuso de espacios de reflexión e interpretación con los docentes
intervenidos y las investigadoras.
Tabla 3.3
Códigos y convenciones utilizados para el diligenciamiento de los registros de observación en el
diario de campo
CÓDIGOS Y

EXPLICACIÓN

CONVENCIONES
D1

Docente Intervenido 1: Meyner Estupiñán,

D2

Docente intervenido 2: Frency Margot Figueroa

D3

Docente intervenido 3: Juvenal Martínez Ayala

I1

Docente Investigador 1: Frency Margot Figueroa

I2

Docente Investigador 2: Adriana Mendoza

I3

Docente investigador 3: Catalina Vaca

I4

Docente investigador 4: Nohora Elizabeth Velasco

“estilo cursiva ”

Comillas dobles y letra cursiva para las voces textuales

‘ ‘

Comillas sencillas para las voces parafraseadas por el
investigador

S1

Sesión 1

Int. 1

Intervención uno

Int. 2

Intervención dos

Int. 3

Intervención tres

Estilo normal Time
New Roman

Fuente: Elaboración propia

Descripción de la observación
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3.7.2 Entrevista estructurada. Para esta investigación se aplicaron dos entrevistas
estructuradas, teniendo como base que esta técnica es según Latorre (2003) una de las estrategias
más utilizadas para recoger datos en la investigación social, que posibilita obtener información
sobre acontecimientos y aspectos subjetivos de las personas creencias y actitudes, opiniones,
valores o conocimientos que no estarían al alcance del investigador (p.70). El instrumento para la
entrevista fue el guion que se construyó con preguntas abiertas que posibilitaron un clima de
confianza arrojando información pertinente de acuerdo con el propósito con el que fueron
diseñados.

Por un lado, se aplicó una entrevista estructurada de reconocimiento a los tres docentes
sujetos de investigación (Ver Anexo 8, impreso), con el fin de identificar y describir la utilidad de
las herramientas tecnológicas en los procesos de enseñanza del pensamiento geométrico-métrico.
De igual forma, una vez finalizado en el proceso de intervención se aplicó una segunda entrevista
a los mismos sujetos de investigación con el propósito de comprobar la incidencia de la
implementación del taller pedagógico mediado por TIC como estrategia didáctica (Ver Anexo 9,
impreso).

Para la transcripción de las entrevistas (Ver Anexo 3, digital) se tuvo en cuenta un conjunto
de códigos y convenciones que facilitarán el posterior proceso de análisis (Ver Tabla 3.4).
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Tabla 3.4
Códigos y convenciones utilizados para realizar la transcripción de entrevistas estructuradas
aplicadas a los docentes sujetos de investigación
CÓDIGOS Y
CONVENCIONES

EXPLICACIÓN

DE

Docente Entrevistado

DEN

Docente Entrevistador

DT

Docente Transcriptor

P

Pregunta

S1

Sesión 1

“ comillas”

Ideas clave para el proyecto aportadas por el
entrevistado

Negrita

Preguntas del guión formuladas por el docente
entrevistador

Times New Roman

Respuestas del docente entrevistado

[ ]

Muletillas

Fuente: Elaboración propia

3.7.3 Encuesta. Se aplicó una encuesta de reconocimiento a los estudiantes sujetos de
investigación con el propósito de hacer el diagnóstico sobre el uso de herramientas tecnológicas
en el aprendizaje de las matemáticas, específicamente en el desarrollo del pensamiento
geométrico - métrico. Para esto se utilizó un cuestionario diseñado por las investigadoras con
preguntas cerradas (Ver Anexo 10, impreso), atendiendo a lo enunciado por Latorre (2003), para
quien este es un instrumento de uso universal en el campo de las ciencias sociales, que consiste
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en un conjunto de preguntas sobre un tema o problema de estudio que se contesta por escrito
(p.66).

De igual forma, una vez finalizado el proceso de implementación de la estrategia didáctica
se aplicó al mismo grupo de estudiantes una segunda encuesta (Ver Anexo 11, impreso) cuya
finalidad fue obtener información precisa acerca de cómo estos percibieron la implementación de
dicha estrategia en pro del desarrollo de los procesos de pensamiento geométrico - métrico.

3.7.4 Prueba estructurada. Así mismo, para realizar el diagnóstico del nivel de
competencias que presentaron estos estudiantes respecto al pensamiento geométrico - métrico, se
aplicó de forma a priori una prueba estructurada de reconocimiento con 20 preguntas de
selección múltiple con única respuesta recopiladas de los cuadernillos de pruebas Saber grado
quinto (Ver Anexo 12, impreso). Una vez culminado el proceso de intervención en donde se
implementó en su totalidad el taller pedagógico, se aplicó a posteriori la misma prueba
estructurada con la finalidad de determinar el nivel de incidencia de la estrategia sobre el
desarrollo de competencias en los estudiantes sujetos de investigación.

3.8 Diseño de la estrategia didáctica mediada por TIC
Teniendo en cuenta la complejidad de la enseñanza de la Geometría y el gusto que
manifiestan los estudiantes por la inclusión de las herramientas tecnológicas en los procesos de
enseñanza, las investigadoras emprendieron la labor de diseñar una propuesta didáctica en
respuesta al tercer objetivo del estudio, con el propósito de fortalecer el desarrollo de las
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competencias asociadas a los procesos de pensamiento geométrico - métrico en los estudiantes
del grado sexto de esta institución educativa.

Así pues, se comenzó con una rigurosa revisión de los planeamientos del área de
matemáticas de la institución, para determinar cómo se estaba trabajando y en cuanto tiempo se
desarrollaban los contenidos de Geometría. Seguidamente, se adelantó una revisión teórica
acerca de la forma como se abordan cada una de las competencias, los contenidos y las
actividades que permitirían el desarrollo de estas. Como resultado del ejercicio anterior, se
diseñó un taller pedagógico constituido por ocho temas o contenidos a desarrollar como son:
conceptos básicos de geometría, ángulos, polígonos, perímetro, área, unidades de longitud,
volumen y ubicación en el plano.

Ya definidos los contenidos y ordenados secuencialmente de acuerdo a su grado de
complejidad, se estableció una estructura en la cual se desarrolló cada uno de ellos, para eso, se
tuvo en cuenta los cuatro retos que propone la ruta didáctica de la institución en la que se
distinguen: el Reto Explorador, donde se hace un diagnóstico de los presaberes del estudiante; el
Reto Sabiduría donde a partir de una situación problema se motiva al estudiante para que este
descubra la necesidad de estudiar los contendidos; el Reto Científico donde a partir de diversas
actividades y con la orientación del docente el estudiante se ejercita y por último el Reto Maestro,
como cierre del proceso en el que el estudiante aplica todas sus habilidades y capacidades para
poner en práctica la comprensión de los contenidos resolviendo situaciones reales.
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Ahora bien, siguiendo esta estructura se hizo una recopilación concienzuda de actividades
que nos servirían de guía para la posterior elaboración de material didáctico impreso, digital y
virtual que favorecieran el estudio de las temáticas, para mencionar algunos ejemplos: videos,
gráficas, cuadros, ejercicios, mapas mentales, cuadros conceptuales, sinópticos, test, sopas de
letras, entre otros.

De conformidad con la estructura del taller pedagógico mediado por TIC anteriormente
expuesta, se creó un blog educativo como herramienta mediadora del aprendizaje, con el
propósito de facilitar el acceso a la información, para utilizar recursos virtuales prácticos e
interactivos que permitan enriquecer la práctica pedagógica.

Los blogs o bitácoras electrónicas como hace mención Torres (2009) son una tecnología
Web 2.0 versátil, económica y fácil de utilizar. Presentan múltiples ventajas pedagógicas y
formativas, dentro de las que este autor destaca: el fomento al aprendizaje cooperativo; la
motivación para leer y escribir y el estímulo para aprender a encontrar, organizar y compartir
información. Además de tales beneficios técnico‐académicos, los blogs resultan ser una
extensión del aula de clase, rompiendo la barrera espacio temporal, al permitir que el estudiante
desde su hogar pueda disponer de los recursos que el docente ha dispuesto en él para el estudio de
cierto contenido.
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Para hacer posible la creación de esta herramienta se utilizó el programa Wordpress, que es
de fácil manejo, ofrece un sin número de aplicaciones para subir y organizar información de tipo
teórico, gráfico, fotografías, guías, videos, presentaciones, libros digitales y para enlazar otras
páginas con actividades interactivas útiles como ejercitación de algunos contenidos. Adicional a
lo anterior, se pueden generar canales de comunicación a través de comentarios para que el
estudiante exprese sus puntos de vista, aclare dudas e inquietudes y suba actividades propuestas
por el docente. La dirección o url del blog educativo creado es
https://bloggeometria.wordpress.com

El blog educativo que se diseñó está organizado de la siguiente manera:
Un encabezado como se muestra en la Figura. 3.1, en el que aparece una imagen que
representa el tema central de la herramienta, el nombre del blog y una barra de menús donde se
encuentran los nombres de las ocho unidades o temas a abordar en este taller pedagógico
mediado por TIC.

Figura 3.1. Encabezado Blog educativo del pensamiento geométrico - métrico elaborado por las
investigadoras para estudiantes de grado sexto
Fuente: Elaboración propia
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Una página de inicio donde aparece una pequeña introducción de la herramienta, un saludo
de bienvenida, la población a la cual va dirigida y una breve descripción de la forma como está
organizado (Ver Figura 3.2).

Figura 3.2. Página de inicio del blog educativo del pensamiento geométrico - métrico elaborado
por las investigadoras para estudiantes de grado sexto
Fuente: Elaboración propia

Ocho páginas más en las que se da desarrollo a cada uno de los contenidos o unidades
temáticas. Cada una de estas páginas contiene cuatro subpáginas que se despliegan de cada
título, correspondientes a los cuatro retos o momentos del taller como se muestra en la Figura 3.3.
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Figura 3.3. Despliegue de subpáginas de la barra título del blog educativo del pensamiento
geométrico - métrico elaborado por las investigadoras para estudiantes de grado sexto.
Fuente: Elaboración propia

A continuación, se hará una caracterización del contenido de cada una de las subpáginas en
las que se subdividen las unidades temáticas.

En la primera subpágina llamada Reto Explorador, como se aprecia en la Figura 3.4
aparecen los objetivos a desarrollar con cada uno de los temas; se presentan los materiales
necesarios para su desarrollo y una actividad motivadora que despierta el interés de los
educandos para el estudio de estos contenidos, ya sea por medio de un video introductorio o una
actividad didáctica.
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Figura 3.4. Estructura de cada una de las ventanas de los temas del blog educativo del
pensamiento geométrico - métrico elaborado por las investigadoras para estudiantes de grado
sexto
Fuente: Elaboración propia

En la segunda subpágina (Ver Figura 3.5) llamada Reto Científico, aparecen recursos como
soporte teórico necesario para la comprensión de las temáticas. Estos son presentados a manera
de videos, mapas conceptuales, información de conceptos básicos. Adicional a esto, en ella se
encuentran plasmados los procedimientos para la utilización de algún instrumento de medida o
para el desarrollo de algunas situaciones problema.
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Figura 3.5. Recursos y material teórico de cada contenido del blog educativo del pensamiento
geométrico - métrico elaborado por las investigadoras para estudiantes de grado sexto.
Fuente: Blog educativo creado por las investigadoras

En una tercera subpágina que corresponde al Reto Sabiduría (Figura 3.6) se presentan
algunas situaciones problema en las que el estudiante ve la necesidad de aplicar todo el
conocimiento adquirido para sugerir soluciones a ellas. De igual forma, aparecen actividades de
ejercitación de los contenidos, que tendrán que desarrollar los estudiantes con la orientación
oportuna del docente.
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Figura 3.6. Situaciones problema para la aplicación de contenidos en el blog educativo elaborado
por las investigadoras para estudiantes de grado sexto
Fuente: Elaboración propia

En la cuarta subpágina que hace referencia al Reto Maestro como es evidente en la Figura
3.7, se presentan actividades que ponen a prueba el nivel de comprensión y dominio de las
temáticas abordadas. De forma complementaria, se enlazan una serie de páginas que favorecen la
interactividad para que el estudiante se ejercite y divierta mientras va reforzando los contenidos
estudiados. Por último, aparecen los referentes teóricos y la cibergrafía que se utilizó como
apoyo a la creación de esta herramienta tecnológica virtual.
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Figura 3.7. Material interactivo para reforzar saberes en el blog educativo del pensamiento
geométrico - métrico elaborado por las investigadoras para estudiantes de grado sexto.
Fuente: Elaboración propia

Es necesario resaltar que el blog permite al estudiante escribir sus comentarios e inquietudes
acerca de alguna actividad en particular o de lo que significó para él la utilización de esta
herramienta, de tal forma que sus apreciaciones junto con las de los docentes que implementaron
la estrategia enriquezcan su contenido y hagan que este recurso sea más completo y de mayor
calidad.
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3.9 Proceso de análisis de la información
Para hacer posible el análisis de la información obtenida del diario de campo, las
transcripciones de los guiones de las entrevistas y las encuestas se utilizó el método de análisis
cualitativo de los datos propuesto por Taylor & Bogdan (1987), para quienes es un proceso
creativo y dinámico que se desarrolla en tres etapas, en las cuales los investigadores van dando
gradualmente sentido al estudio combinando perspicacia, intuición y una familiaridad íntima de
los datos. Estas etapas son: el descubrimiento en progreso, el refinamiento en progreso y la etapa
de comprensión e interpretación de la información en el contexto en el que fueron recogidos.

Cada una de las etapas anteriormente mencionadas se describirán de forma más detallada a
continuación.

3.9.1 Etapa de descubrimiento en progreso. En esta fase se desarrollaron los siguientes
pasos:


Se reunió y organizó el corpus (Ver Tabla 3.5) con toda la información obtenida en los
registros del diario de campo (Ver Anexo 2, digital), las transcripciones de las entrevistas
a docentes (Ver Anexo 3, digital) y las encuestas aplicadas a estudiantes (Ver Anexo 4,
digital).
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Tabla 3.5
Corpus con la relación de los instrumentos de recolección de información

CORPUS INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN
“Fortalecimiento de las competencias asociadas al pensamiento geométrico-métrico mediante el uso de las
herramientas tecnológicas en los estudiantes del grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba Del
Municipio De Tauramena – Casanare”
CANTIDAD

TÉCNICA

INSTRUMENTO

1

Observación
Directa

Diario de campo

6

Entrevista
estructurada

Guión

Se realizaron tres entrevistas diagnósticas a los docentes
partícipes del proceso de investigación y tres entrevistas
al finalizar la implementación de la estrategia didáctica.
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Encuesta

Cuestionario

Se aplicó una encuesta diagnóstica a los 27 estudiantes
objeto de investigación y otra a los mismos al finalizar
la implementación de la estrategia didáctica.
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CARACTERÍSTICA GENERAL
Se realizaron 21 registros de 8 sesiones observadas a
tres docentes orientadores del área de matemáticas

Se aplicó una prueba estructurada a los 27 estudiantes
Prueba de Reconocimiento y Prueba en
objeto de investigación al comienzo del proceso y al
Progreso
finalizar la implementación de la estrategia didáctica.

Fuente: Elaboración propia



Se leyó repetidamente toda la información de manera rigurosa hasta conocer todos los
datos por completo.



Se siguió la pista a temas, intuiciones, interpretaciones e ideas fuerza a partir de las cuales
las investigadoras registraron en el diario de campo sus reflexiones y comentarios.



Se buscaron e identificaron temas emergentes: temas de conversación, vocabulario,
actividades recurrentes, sentimientos y emociones que se listaron tentativamente.
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Se fueron elaborando tipologías o esquemas de clasificación que dieron paso al desarrollo
de conceptos y proposiciones teóricas de forma intuitiva.



Al descubrirse un tema en los datos se resaltaron esos fragmentos utilizando un código
cromático, luego se compararon los enunciados y acciones entre sí para ver si existía un
concepto que los unificara (Ver Figura 3.8).

Figura 3.8. Seguimiento de pistas e intuiciones encontradas en el Diario de campo.
Fuente: Elaboración propia



Se buscaron las semejanzas subyacentes y relaciones que pueden existir entre ellos, luego
se buscó una palabra o frase que transmita lo que tienen de similar y se hacen
proposiciones que son enunciados generales de hechos, basados en los datos.
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3.9.2 Etapa de refinamiento en progreso.


Se establecieron categorías de codificación, para ello se elaboró una lista de todos los
temas, conceptos, interpretaciones, tipologías y proposiciones encontradas durante el
análisis inicial.



Se identificaron las categorías principales y se revisaron nuevamente estos datos
descubriendo que unas categorías se superponen y pueden ser suprimidas. Esta
información fue registrada en matrices de análisis (Ver Figura 3.9) en las que aparecen
reagrupados todos los fragmentos de las descripciones que hacen referencia a cierta
categoría. Adicional a esto se registró el número de recurrencias o frecuencias con las
que aparecieron y por último se plasmó una pequeña reflexión a estos hallazgos (Ver
Anexo 5, digital). El número de categorías que se adoptaron dependió de la cantidad de
datos recogidos y de la complejidad del esquema analítico.
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Figura 3.9. Matriz de análisis de la información obtenida con el diario de campo.
Fuente: Elaboración propia



Para la elaboración de las categorías fue tenido en cuenta las condiciones o características
propuestas por Vásquez Rodríguez (2013) como son: que estas se organicen
jerárquicamente, que sean mutuamente excluyentes y semánticamente uniformes y que, al
juntarlas puedan conformar un sistema de términos coherentes y lógicos (p.172).



Luego se codificaron todos los datos, los registros de los diarios de campo, las
transcripciones, los informantes o participantes de la investigación, los documentos y
otros materiales utilizando códigos alfanuméricos, como se relaciona en la Tabla 3.6.
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Tabla 3.6
Codificación de las técnicas, de los instrumentos de recolección de información y de los docentes
participantes en el proceso de investigación
CODIFICACIÓN DE TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN
TÉCNICA

OBSERVACIÓN

ENTREVISTAS

ENCUESTAS

PRUEBA

INSTRUMENTO

Diario de campo

Guión

Cuestionario

Cuestionario

REFERENTES PARA LA
CODIFICACIÓN

CODIFICACIÓN

ENUNCIADO

Diario de Campo

DC

Diario de Campo

Registro

Reg.#

Docente Participante

D#

Docente Observador

I#

Entrevista de Reconocimiento

Ent.R

Registro

Reg.#

Docente Entrevistado

DE#

Docente Entrevistador

DEN#

Docente Entrevistador Uno

Entrevista de Cierre

Ent.C

Entrevista de Cierre Uno

Registro

Reg.#

Docente Entrevistado

DE

Docente Entrevistador

DEN

DC-Reg.1-D1-I1

Registro Uno
Docente Participante Uno
Docente Observador Uno
Entrevista de Reconocimiento

Ent.R-Reg.1-DE1-DEN1

Ent.C1-Reg.1-DE1-DEN1

Registro Uno
Docente Entrevistado Uno

Registro Uno
Docente Entrevistado Uno
Docente Entrevistador Uno

CEncR

CEncR

Cuestionario Encuesta de
Reconocimiento

CEncC

CEncC

Cuestionario Encuesta de Cierre

CPR

CPR

CPP

CPP

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario de Prueba de
Reconocimiento
Cuestionario de Prueba en
Progreso

Fuente: Elaboración propia



Más adelante, se revisaron los datos que sobraron, para ver si algunos de estos se
ajustaban a las categorías ya existentes o se podían plantear nuevas categorías que se
relacionaran con estas.



Para refinar el análisis se codificaron y separaron los datos permitiendo comparar
diferentes fragmentos relacionados con cada tema, concepto, proposición y en
consecuencia se refinaron y ajustaron las ideas. Algunos cobraron importancia y otros
perdieron su validez. Esto se puede evidenciar en la Tabla 3.7, que representa un
fragmento de esta parte del análisis.
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Tabla 3.7
Fragmento de la codificación y clasificación de los datos correspondientes a la categoría
ambiente escolar
CATEGORÍA

CATEGORÍA
PRINCIPAL

CATEGORIA
SEGUNDO NIVEL

CATEGORIA TERCER
NIVEL
Decoración

Distribución de mobiliario
Espacio físico
Condiciones ambientales

CATEGORIA CUARTO NIVEL
Figuras geométricas

AE-EF-DF

Carteleras

AE-EF-DC

Pupitres unipersonales organizados en filas

AE-EF-DisP

Escritorio docente

AE-EF-DisE

Lockers

AE-EF-DisL

Iluminación

AE-EF-CAI

Ventilación

AE-EF-CAV

Aseo

AE-EF-CAA

Control del ruido

AE-EF-CAC

Dimensiones
FACTORES QUE
INCIDEN EN LA
ENSEÑANZA DEL
PENSAMIENTO
Ambiente escolar
GEOMÉTRICO METRICO EMPLEANDO
EL TALLER EDUCATIVO

Asertiva
Comunicación
Agresiva

AE-EF-D
Lenguaje adecuado

AE-C-AL

Respeto al escuchar

AE-C-AR

Comprensión

AE-C-AC

Tono autoritario

AE-C-AgT

Utilización de vocabulario inadecuado

AE-C-AgU

Herramientas tecnológicas

Instrumentos de medición
Recursos didácticos

Materiales Impresos

CODIFICACIÓN

AE-RD-H
Reglas

AE-RD-IR

Escuadras

AE-RD-IE

Transportadores

AE-RD-IT

Compás

AE-RD-IC

Metro

AE-RD-IM

Texto Guía

AE-RD-MITG

Talleres

AE-RD-MIT

Guías de trabajo

AE-RD-MIG

Fotocopias

AE-RD-MIF

Formatos de evaluación

AE-RD-MIFE

Fuente: Elaboración propia

3.9.3 Etapa de comprensión e interpretación de la información en contexto. Se
elaboraron cuadros o matrices gráficas de cada uno de los instrumentos aplicados tanto en la fase
diagnóstica como en la fase de intervención (Ver Anexo 6, digital). A partir de estas matrices
gráficas fue posible llevar a cabo el cruce de la información obtenida del diario de campo, las
entrevistas estructuradas y las encuestas, lo que permitió establecer los hallazgos y así proceder a
la interpretación de la información (Ver Figura.3.10).
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Figura 3.10. Modelo de Triangulación de información recopilada en la fase diagnóstica y de
intervención a partir de la aplicación de las técnicas utilizadas.
Fuente: Elaboración propia

Para hacer más comprensible la información obtenida del modelo de triangulación de la
información expuesto anteriormente, se elaboraron tipologías o esquemas de clasificación dando
como resultado un mapa categorial general, en el que se representan las cuatro categorías
principales que emergieron de todo el proceso de análisis, como son: ambiente escolar, docente,
estudiante y las tecnologías de la información y la comunicación. Adicional a estas se muestran
las subcategorías que las constituyen (Ver Figura 3.11).
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Figura 3.11. Mapa categorial general creado a partir del cruce de la información obtenida con la
aplicación de las diferentes técnicas
Fuente: Elaboración propia
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Capítulo 4
Análisis e interpretación de la información

En este capítulo se abordará el resultado del análisis e interpretación de la información
obtenida a partir de las técnicas de observación directa, entrevistas estructuradas y encuestas,
utilizando el método de “análisis de información cualitativa de los datos” planteado por Taylor &
Bogdan (1987) descrito detalladamente en el capítulo anterior.

Tiendo como base el cuadro categorial expuesto en la Figura 3.11, se procedió a identificar
las relaciones que se establecieron entre las categorías principales y sus respectivas subcategorías,
con el fin de definir asociaciones y puntos en común que permitieron construir un esquema
gráfico o red de relaciones (Ver Figura 4.1).

Este esquema de Red de Relaciones (Ver Figura 4.1) es el producto final del análisis de la
información, en el que se representan los distintos vínculos que se establecieron entre las cuatro
categorías principales, como factores que inciden considerablemente en la enseñanza del
pensamiento geométrico - métrico: el estudiante, el docente, las Tecnologías de la Información y
la Comunicación y el ambiente escolar. Esta Red fue uno de los insumos a partir de los cuales se
adelantó el proceso de interpretación de la información, donde convergen los fundamentos
teóricos, la voz de los informantes y la voz de las investigadoras.
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Figura 4.1. Red de relaciones que se establecieron entre los factores que inciden en la enseñanza del pensamiento geométrico métrico empleando el taller pedagógico.
Fuente: Elaboración propia
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Es así que, para darle respuesta a la pregunta problema que enmarca este proceso
investigativo ¿Cómo fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento
geométrico - métrico a partir del uso de herramientas tecnológicas en los estudiantes de grado
sexto de la Institución Educativa José María Córdoba del Municipio de Tauramena, Casanare? se
seguirá como ruta los tres objetivos específicos propuestos, en concordancia con las fases de la
investigación, como son: Fase de Reconocimiento, Fase de Intervención y por último la Fase de
Análisis.

En este orden de ideas, se dará desarrollo a cada uno de estos objetivos por medio de los
siguientes apartados: niveles de competencia, descripción del uso de herramientas tecnológicas y
diseño de la estrategia didáctica.

4.1 Niveles de competencia

4.1.1 Prueba de reconocimiento. Para darle desarrollo al primer objetivo específico que
buscaba identificar el nivel de competencias de los estudiantes del grado sexto frente al
pensamiento geométrico – métrico y en concordancia con la Fase de Reconocimiento, se diseñó y
aplicó una prueba estructurada a la población sujeto de estudio (Ver Anexo 12, impreso).

Para la elaboración de este cuestionario de evaluación diagnóstica se emplearon preguntas
que abordaban las tres competencias: Representación y modelación, Planteamiento y Resolución
de Problemas y Razonamiento y Argumentación como se relacionan en la Tabla 4.1.
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Tabla 4.1
Relación de las preguntas que conforman la prueba estructurada con la competencia que cada
una evalúa
No.
PREGUNTA

COMPETENCIA QUE EVALÚA

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

Razonamiento y argumentación
Razonamiento y argumentación
Razonamiento y argumentación
Razonamiento y argumentación
Resolución de problema
Razonamiento y argumentación
Resolución de problema
Resolución de problema
Razonamiento y argumentación
Planteamiento y resolución de problemas
Razonamiento y argumentación
Planteamiento y resolución de problemas
Razonamiento y argumentación
Comunicación, representación y modelación
Comunicación, representación y modelación
Razonamiento y argumentación
Comunicación, representación y modelación
Planteamiento y resolución de problemas
Resolución de problema y razonamiento
Razonamiento y argumentación

Fuente: Elaboración propia

Una vez obtenidos los resultados, estos fueron representados por medio de gráficas en las
que se compararon los porcentajes de aciertos y desaciertos para cada una de las competencias
evaluadas (Ver Figura 4.2).
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Figura 4.2. Resultados obtenidos de la prueba de reconocimiento que evaluaba el nivel de
competencias del pensamiento geométrico – métrico.
Fuente: Elaboración propia

Al analizar las respuestas correspondientes a cada una de las diferentes competencias se
evidenció que con respecto a la competencia de Representación y Modelación el nivel de
desaciertos de este grupo de estudiantes fue mayor, demostrando que estos presentaron
dificultades para manipular expresiones que contenían símbolos y fórmulas. Lo cual se traduce
en la falta de capacidad del estudiante para realizar actividades como: esquematizar, visualizar un
problema en diferentes formas, transferir un problema de la vida real a un problema matemático,
representar una relación en una fórmula y plantear un concepto matemático nuevo.

Se debe agregar que, la modelación matemática es una destreza que permite resolver
problemas, haciendo que el estudiante construya nuevas versiones complejas de la situación que
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se le plantee, capturando los patrones claves, contextualizándola y expresándola en lenguaje
matemático en un mundo real.

Continuando con el análisis de los resultados obtenidos en la prueba de reconocimiento, al
revisar la competencia de Razonamiento y Argumentación el nivel de aciertos fue
considerablemente mayor (Ver Figura 4.2), lo que da a entender que el estudiante compara y
clasifica con propiedad objetos tridimensionales o figuras bidimensionales de acuerdo con sus
componentes y propiedades.

Si bien, la competencia argumentativa, aunque puede parecer una competencia del área de
Lenguaje, también es fundamental en lo que tiene que ver a los procedimientos matemáticos, así
pues, es posible fortalecerla en los estudiantes cuando:

 Comprenden ejercicios o problemas, expresándolos con sus propias palabras, precisando
la(s) tesis de la proposición a argumentar, analizando casos particulares e ilustrándolo
mediante dibujos o figuras.
 Manifiestan un juicio realizando actividades como determinar el concepto que se necesita,
recordar su definición, representarlo como una equivalencia, fundamentar la veracidad o
falsedad de la proposición dada, representar en forma oral o escrita la fundamentación y
controlar su resultado.
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Ahora bien, la competencia de razonamiento, se logra cuando hay manejo de los números y
sus operaciones básicas, así como de los símbolos y las formas de expresión y razonamiento
matemático en situaciones cotidianas. Esta implica el conocimiento y manejo de los elementos
matemáticos fundamentales (distintos tipos de números, medidas, símbolos, elementos
geométricos, etc.) en situaciones reales, y la puesta en práctica de procesos de razonamiento que
llevan a la solución de los problemas o a la obtención de información.

Por último, al revisar la competencia de Resolución de Problemas fue notorio un alto nivel
de desaciertos, dando indicios de la dificultad de los estudiantes para solucionar problemas que
requieren reconocer y usar magnitudes y sus respectivas unidades en situaciones aditivas o
multiplicativas y para utilizar procedimientos de cálculo que permitan hallar medidas de
superficie y volumen.

Resolver un problema no es solo idear una forma para llegar desde los datos a la respuesta
de este, implica el proceso de interpretar una situación matemáticamente. Polya (1965), plantea
que este proceso se puede llevar a cabo en cuatro fases: comprender el problema, diseñar un plan,
poner en ejecución el plan y verificar la solución obtenida.

El bajo desempeño de los estudiantes en esta competencia indica la falta de estrategias que
promuevan la resolución de problemas estableciendo semejanzas con otras situaciones
problematizadoras, teniendo en cuenta el orden de menor a mayor complejidad, experimentando
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y buscando regularidades, haciendo esquemas o gráficos y modificando el problema, cambiando
su enunciado.

Es necesario hacer énfasis, que estas tres competencias se pueden desarrollar de forma
conjunta a partir de diferentes actividades, no obstante, es posible abordarlas de manera
independiente para favorecer su desarrollo, implementando metodologías que las potencien.

Ahora bien, observando que los resultados de la prueba diagnóstica en general fueron bajos,
es probable que esta situación se presentara en razón a la complejidad de los contenidos, ya que
estos requerían cierto nivel de abstracción y comprensión por parte de los estudiantes, a esto se
añade la superficialidad con la que se abordaban las temáticas, puesto que al revisar el plan de
estudios del área, se evidenció que para su desarrollo se asignaban tan solo unas pocas semanas
de clase al finalizar el año, sumado a la concepción que tenían algunos docentes al considerar que
el estudiante ya conocía dichos temas.

Otro factor que posiblemente influyó en el bajo desempeño de la prueba, fue la poca
contextualización de las temáticas abordadas en las clases, conllevando a que los estudiantes
presentaran dificultad en cómo expresar el resultado en la unidad adecuada, como por ejemplo en
problemas de área o de conversión, donde desconocían las fórmulas y en qué situación debían
aplicarlas.
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A esto se añade el desinterés del estudiante para leer los enunciados de las preguntas que se
plantean en las pruebas estructuradas, en razón a que lo hacen de forma rápida y con poca
atención; en ocasiones acuden al azar, sin darle la relevancia que estas ameritan. Además, el
desconocimiento de un vocabulario adecuado les resulta una limitante para comprender las
situaciones problema que se proponen.

Es oportuno considerar el planteamiento de Abarca, Calixto, Quintero, & Rivera (2011),
quienes afirman que el poco dominio de los profesores en los contenidos geométricos, las
metodologías que no contribuyen a la motivación de los estudiantes para aprenderla, la poca
práctica y descontextualización y el no acceso a software geométrico son factores que influyen de
manera negativa en la enseñanza – aprendizaje de la geometría y son posibles razones que
explican el bajo desempeño de los estudiantes en esta prueba.

Como consecuencia a las situaciones anteriormente expuestas, surge la necesidad de
aprovechar otras alternativas de enseñanza que favorezcan el desarrollo de las competencias
asociadas al pensamiento geométrico – métrico, haciendo de este un proceso dinámico, práctico e
interactivo. Para mencionar un ejemplo, la implementación de las herramientas tecnológicas con
las que se dispone, favorecerá la contextualización que conlleve a los estudiantes a un aprendizaje
significativo.
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4.1.2 Prueba en progreso
Para contrastar los resultados obtenidos en la prueba diagnóstica y luego de la
implementación de la propuesta del taller pedagógico como estrategia didáctica, se aplicó la
misma prueba estructurada (Ver Anexo 12, impreso) al finalizar el proceso, arrojando resultados
satisfactorios en cada una de las tres competencias que desarrollan procesos del pensamiento
geométrico – métrico (Ver Figura 4.3).

Prueba en Progreso
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

77%
62%
53%

47%

38%
23%
Representación y
Modelación

Razonamiento y
Argumentación

Porcentaje Aciertos

Resolución de problemas

Porcentaje Desaciertos

Figura 4.3. Resultados obtenidos de la prueba en Progreso que evaluaba el nivel de Competencias
Pensamiento Geométrico – Métrico.

Fuente: Elaboración propia

Si bien, la implementación de la estrategia se realizó en ocho sesiones de clase, es posible,
que la estructuración del taller pedagógico mediado por TIC, la disposición de los docentes para
su aplicación y la reflexión continua de los procesos de enseñanza aprendizaje que permitían el
mejoramiento continuo, hayan incidido de forma positiva en los resultados obtenidos.
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Hay que mencionar, que la organización y planeación rigurosa del taller pedagógico, exigió
a los docentes mayor preparación para lograr dominio de las temáticas. Cabe agregar, que la
inclusión de actividades dinámicas e interactivas utilizando herramientas tecnológicas favoreció
el interés y la participación activa de los estudiantes, asumiendo una actitud más responsable de
su estudio.

Muchas de las actividades propuestas en la estrategia condujeron a alcanzar la
contextualización de las temáticas, permitiendo que estas tuvieran significado para los
estudiantes, factor que conllevó a una mayor apropiación y aproximación real del conocimiento
teniendo en cuenta el entorno en el que se desempeñan. Al lograr la aplicación de los contenidos
a situaciones o fenómenos de su entorno, se interpeló al estudiante a tener la necesidad de
adquirir comprensión e interiorización de cierto contenido.

El progreso reflejado en los resultados de esta prueba final, también pudo presentarse en
razón al nivel de profundidad con el que se desarrollaron las temáticas, si bien, se hizo una mejor
distribución del tiempo, algunos grupos no rendían de forma homogénea, por tanto, gracias a la
implementación del blog educativo, los estudiantes pudieron acceder con facilidad a este a través
de la Web para reforzar estos contenidos desde sus hogares de forma autónoma.

De igual forma, como actividades complementarias el taller pedagógico mediado por TIC
contó con espacios para la ejercitación a través de juegos que hicieron más creativa y dinámica la
puesta en práctica de los contenidos estudiados, es así, que de forma didáctica se promovió en el

92
estudiante la incorporación de un vocabulario más técnico en su lenguaje, útil para facilitar la
comprensión de la Geometría.

Avanzando en el tema, durante las sesiones de clase se pudo observar que los estudiantes
aprendían la geometría con gusto, relacionando cada una de las temáticas con la realidad y con
situaciones de su diario vivir, aprovechando al máximo cada uno de los recursos que les ofrecía el
contexto. Como consecuencia de esto, se logró que el educando fuera capaz de abstraer datos
importantes para definir conceptos, solucionar problemas, diseñar sus propias estrategias e
interpretar información traduciendo del lenguaje matemático al lenguaje natural o viceversa los
ejercicios propuestos y compartiendo estos con sus compañeros.

4.2 Descripción del uso de herramientas tecnológicas
Ahora bien, para darle desarrollo al segundo objetivo específico que buscaba describir el
uso y conocimiento de las herramientas tecnológicas utilizadas por los docentes de matemáticas
para promover el desarrollo del pensamiento geométrico - métrico en los estudiantes de grado
sexto, se partió de las consideraciones que los docentes tenían acerca de las TIC. Si bien, los
docentes demostraron conocer el significado de su sigla, también fue evidente la falta de claridad
de ellos para expresar qué son y cómo estas se clasifican. Al respecto, dos de los entrevistados
manifestaron que:
“Las TIC, Tecnologías de la información y la comunicación, no solo son las herramientas
tecnológicas sino todas las ayudas que uno pueda llevar al aula. Las TIC pueden ser un aula
en casa” (Ent.R-Reg.2-DE2).
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“TIC, las tecnologías de la información y las telecomunicaciones. Son un compendio de
herramientas que se han creado para apoyar el auto [ehh] aprendizaje personal y bueno a
nivel de grupo” (Ent.R-Reg.3- DE3).

Los anteriores comentarios permiten considerar, que a pesar de que la inclusión de las TIC
en los procesos educativos se ha venido haciendo desde hace muchos años atrás, a la fecha los
docentes no poseen una precisión conceptual acerca de qué son y qué más recursos éstas abarcan,
para poder aprovechar el gran potencial que estas ofrecen, como lo plantea Perrenoud (2004), las
nuevas tecnologías pueden reforzar y enriquecer los trabajos pedagógicos y didácticos.

Las TIC o tecnologías de la información y la comunicación, han ganado espacios cada vez
más amplios en la vida de los estudiantes; en sus hogares, colegio o comunidad, estas
herramientas están siempre presentes, absorbiendo toda la atención de los aprendices. Sin duda,
estas tecnologías resultan ser muy atractivas para niños, niñas y jóvenes, al posibilitarles el
acceso a internet, medio que usan, ilimitadamente, para comunicarse a través de redes sociales,
para compartir información de tipo fotográfico, videos o mensajes de texto y para su
entretenimiento, descargando audios y videos de su música o películas favoritas.

A esto se añade que, para muchos estudiantes, la internet se ha convertido en un medio de
consulta indispensable, pues ya poco acuden a las bibliotecas para la revisión y lectura de libros
impresos. Por el contrario, prefieren navegar en la Web por la facilidad que ofrecen para
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encontrar información utilizando los distintos motores de búsqueda, permitiéndoles realizar sus
tareas o consultas de forma más rápida y precisa.

Es así, que atendiendo a las múltiples demandas de la globalización, las directivas de la
institución educativa José María Córdoba han adelantado una gran gestión con la Gobernación y
la Alcaldía municipal, para adquirir y poner a disposición de sus docentes y estudiantes, múltiples
herramientas tecnológicas, tales como: televisores, video beam, pizarras electrónicas, tablets,
computadores de mesa y portátiles. A la fecha, cada aula de clase cuenta con al menos una de
estas herramientas como apoyo a los procesos de enseñanza aprendizaje que allí se desarrollan,
como quedó evidenciado en las siguientes voces de los docentes entrevistados, al indagarles por
los recursos TIC puestos a su disposición por la institución para el desarrollo de sus clases:

“Haber pues esta institución es rica en estos recursos TIC ya que nos da, nos provee de
televisores, nos provee de tableros electrónicos, entonces estos recursos son los que pongo
a disposición para mis clases” (Ent.R-Reg.1- DE1).

Una segunda voz evidencia al respecto:
“Pues ahorita en estos momentos llegó una pantalla digital, llegó 20 computadores para
los niños (…) Pero hay un aula virtual de internet, pues cuando se tiene la oportunidad uno
pues los saca y los lleva al aula virtual. El colegio en ese sentido, sí nos apoya en la parte
de las tecnologías, hay un televisor en el salón de clase y pues cuando uno puede, va y pide
prestado el video beam” (Ent.R-Reg.2-DE2).
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Y un tercer entrevistado manifiesta:
“Bueno pues en mi caso [ehh] tengo veinte computadores disponibles para para la clase”
(Ent.R-Reg.3-DE3).

De esta forma, se reflejó que los docentes que orientan el área de matemáticas en el grado
sexto disponían en sus aulas de algunos equipos, ya sea por la asignación de estos o en calidad de
préstamo por parte de la secretaria de la institución, situación que se corroboró, en la encuesta
aplicada a los estudiantes, donde un alto número de ellos contestó que la institución contaba con
herramientas tecnológicas suficientes para el apoyo del proceso de aprendizaje de las
matemáticas, tal como se demuestra en la Figura 4.4.

¿El colegio dispone de recursos tecnológicos suficientes
para el apoyo del proceso de aprendizaje de las
matemáticas?
100%
80%

89%

60%
40%
20%
11%
0%
SI

NO

Figura 4.4. Disposición de recursos tecnológicos para el apoyo del proceso de aprendizaje de las
matemáticas – Encuesta.
Fuente: Elaboración propia
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Por lo anterior, es oportuno traer a colación, el planteamiento de Riveros & Mendoza
(2005), para quienes “las TIC se constituyen en uno de los recursos más completos en la acción
formativa, actuando como instrumentos facilitadores en los procesos de aprendizaje, como
herramientas para el proceso de la información y como contenidos implícitos de aprendizaje”
(p.315). De esta forma, se hace evidente el interés de la institución por la implementación de
estas herramientas a los procesos formativos que se adelantan en ella, promoviendo que estos
sean más dinámicos, participativos y constructivos.

A propósito de la inclusión de las tecnologías a los procesos formativos, es necesario
resaltar que no basta con que las directivas hagan esfuerzos por solventar la adquisición de estas
en las instituciones, sino que se requieren espacios para la capacitación y formación de toda la
comunidad educativa en el uso adecuado y pertinente de estos recursos. En muchas ocasiones, es
común ver equipos subutilizados o arrumados en los rincones de las aulas, reflejándose la
necesidad de optimizar su uso y adicional a esto, darle un mantenimiento preventivo antes de que
se deterioren y sean totalmente desechados.

Si bien, la incorporación de las tecnologías al entorno escolar ha sido un reto de gran
trascendencia, Henao (1997) plantea la necesidad de “capacitar a los docentes para que conozcan
y aprovechen el potencial que tiene este arsenal de herramientas como soporte para el diseño de
nuevos modelos didácticos, nuevos entornos de aprendizaje y nuevas estrategias docentes”
(p.99). De este modo, se reitera el hecho de que, si el docente conoce y maneja adecuadamente
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una herramienta, le sacará el mayor provecho posible, sin lugar a sentir temor o rechazo para su
implementación.

Aquí vale la pena hacer una pequeña digresión sobre, la forma como hasta la fecha se ha
adelantado el proceso de inclusión de las tecnologías a la planeación en cada una de las áreas. Si
bien, aparecen registradas como un método de evaluación en las rutas didácticas según el
Proyecto Educativo Institucional (2015), no existen actividades puntuales acerca de su uso y más
aún, si en algunos planeadores se mencionan, estas no van acompañadas de una intención clara y
precisa para emplearlas.

Para dar un ejemplo, con frecuencia se propone la proyección de videos muy extensos, de
mala calidad en su imagen o audio y algo descontextualizados, desconociendo los múltiples
beneficios que se pueden obtener de esta herramienta al ser más rigurosos en su selección. Es por
ello, que surge la necesidad de potencializar su uso, observándolos con anterioridad,
proyectándolos haciendo pausas, generando discusión respecto a su contenido o proponiendo
algún tipo de actividad complementaria que exija al estudiante un mayor esfuerzo para
aprovecharlo e interiorizarlo.

Desde otra perspectiva, los docentes se enfrentan frecuentemente, a la conectividad de los
estudiantes a la Web ya sea a través de sus celulares o tabletas. Aunque para muchos, esto resulta
ser una desventaja significativa que impide captar toda su atención a las explicaciones, otros
aprovechan este recurso para involucrar más al estudiante en el desarrollo de las temáticas que se
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abordan en las clases. Un ejemplo claro de esta situación fue expuesto por un docente
entrevistado al cuestionarlo acerca de: ¿Considera una limitante o una fortaleza que los
estudiantes les gusten mucho utilizar su celular, utiliza su Tablet en sus clases? afirma “No lo veo
como limitante, lo malo está, en el mal uso que los niños le den (…). Pero si uno ve que en sus
clases el estudiante le gusta sacar el celular, porque por lo general es el celular, (…) pues que
busque un tema y que le colabore haciendo la consulta, por internet, entonces la limitantes esta
es en uno de docente que no sabe guiar al niño para utilizar bien ese instrumento” (Ent.R-Reg.2DE2).

Así pues, se hace evidente que algunos docentes reconocen las TIC como uno de los
recursos más completos en la acción formativa, actuando como instrumentos facilitadores en los
procesos de aprendizaje como lo plantea Aragón et al. (2009).

En concordancia con lo expuesto anteriormente, toda la comunidad cordobista cuenta con el
servicio de Wi-Fi, razón por la cual, los docentes entrevistados demostraron que pueden sacar
ventaja de este recurso, valorando las múltiples características que presentan las TIC respecto a
interactividad, fácil manejo y su carácter innovador, tal y como lo manifestó una docente al decir:
“la inclusión de las TIC, es un proceso novedoso (…) llama la atención de los niños en las clases
(…) los motiva (…) es interesante aunque necesite uno estar al día con ellas, saberlas utilizar”
(Ent.R-Reg.2-D2).
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A propósito, se hace énfasis en la importancia de saberlas utilizar, pues como lo propone
Vidal Puga (2005), “muchos profesores aprecian las ventajas de las TIC pero su falta de
conocimientos les provoca inseguridad y rechazo, ya que normalmente sus alumnos las manejan
más que ellos” (p. 545).

Esta situación, pudo verse reflejada, al cuestionar a los docentes respecto a: ¿Se ha cohibido
de utilizar alguna herramienta tecnológica por temor al rechazo de sus estudiantes? Interrogante
frente al cual un docente contestó: “Yo creo que en el momento que no la sepa manejar, no es
tanto el rechazo, sino como mi miedito que vaya a quedar mal en el aula” (Ent.R-Reg.2-DE2),
no obstante, el docente entrevistado asumió una actitud positiva frente a la necesidad de
capacitarse para mejorar su desempeño frente al uso de estos recursos tecnológicos al manifestar
“sería de mi parte empezar a investigar, a empaparme con la herramienta, para pues llegar bien
con lo que tengo que aplicar en el aula” (Ent.R-Reg.2-DE2).

De igual forma, es necesario hacer mención que algunos docentes sujetos de investigación,
manifestaron tener experiencia y gusto por utilizar las herramientas tecnológicas, aspecto que se
evidenció al preguntarles si habían sentido algún temor al utilizar las herramientas tecnológicas,
cuestionamiento al que uno de ellos respondió con total seguridad: “Pues, no, no porque desde el
principio que he estudiado pues, las he utilizado y no ha sido difícil, ya que como que nací con
ellas” (Ent.R-Reg.1-DE1).
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Sin embargo, al formularle la misma pregunta a otro docente, se evidenció que este, pocas
veces había empleado la tecnología para fortalecer su práctica pedagógica en la enseñanza de la
geometría. Esto quedó demostrado en su comentario: “sinceramente muy poco las he incluido en
mi salón, lo único que he llevado es no más el televisor para proyectar un video, nada más”
(Ent.R-Reg.2-DE2).

Es aquí donde se hace evidente que el aprendizaje mediado por TIC es un proceso activo
que requiere una continua actualización, donde no solo aprende el estudiante, sino que por el
contrario el docente va aprendiendo de sus discentes, puesto que al ser estos nativos digitales
manifiestan gran habilidad para el manejo de muchos recursos tecnológicos.

A partir de los registros anteriores, ahora es oportuno resaltar lo planteado por Kustcher &
St. Pierre (2001, citados en Castro, Guzmán, & Casado, 2007):
Los ambientes de aprendizaje tecnológicos son eficaces, cómodos y motivantes, y pueden ser
preocupantes para aquellos que no hayan incursionado como usuarios en ellas y/o que no las
manejen con propiedad. En estos ambientes el aprendizaje es activo, responsable,
constructivo, intencional, complejo, contextual, participativo, interactivo y reflexivo (p.220).

Respecto al carácter motivante que puedan llegar a ofrecer las TIC, los docentes
reconocieron el cambio de actitud que presentaban los estudiantes al utilizarlas en el desarrollo de
sus clases, prueba de esto son comentarios como: “ellos se sienten más motivados” (Ent.R-Reg.1DE1), “las TIC ofrecen ventajas grandes al tener los estudiantes más concentrados (…) más
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motivados” (Ent.R-Reg.3-DE3) “cuando uno les dice vamos a trabajar en los computadores ellos
se motivan, (…) se siente la emoción” (Ent.R-Reg.3-DE3).

Esta aceptación por la implementación de recursos tecnológicos en el aula, se reafirma en la
apreciación que tuvieron los estudiantes cuando se les formuló la pregunta: ¿Te sientes motivado
cuando tu maestro de matemáticas implementa recursos tecnológicos para la enseñanza de los
contenidos? Frente al que la gran mayoría contestó que sí (Ver Figura 4.5), dejando claro el
interés, agrado y aceptación que los educandos tenían cuando sus maestros utilizaban las TIC en
la enseñanza de esta área.

¿Te sientes motivado cuando tu maestro de matemáticas
implementa recursos tecnológicos para la enseñanza de los
contenidos en el área?
100%
80%

93%

60%

40%
20%

7%
0%

SI

NO

Figura 4.5. Nivel de motivación de los estudiantes por el uso de recursos tecnológicos para la
enseñanza de las matemáticas – Encuesta.
Fuente: Elaboración propia

Adicional a esto, los docentes manifiestan que la inclusión de las TIC, pueden llegar a
contribuir en la autorregulación de la disciplina del grupo, en la medida en que son usadas como

102
condicionantes de esta, tal y como hizo mención uno de los docentes al afirmar que “uno tiene un
grupo indisciplinado y uno les dice vamos al salón de informática, pero si todos están juiciosos.
Ahí mismo la disciplina cambia, ellos son muy dados a querer trabajar en el computador, a
buscar en internet” (Ent.R-Reg.2-DE2)

No estará por demás traer a colación que, los estudiantes reconocieron que existen recursos
tecnológicos que sus docentes podrían utilizar para facilitar el aprendizaje de las matemáticas y
sobre todo que les permitirían entender temas que en ocasiones les resultaban monótonos o
difíciles de comprender (Ver Figura 4.6). Lo anterior refleja el interés de los estudiantes por
implementar nuevos recursos en el aula haciendo de este un ambiente más dinámico,
participativo e interactivo.

¿Crees que con la utilización de herramientas
informáticas como juegos, videos o programas en
computador entenderías más fácilmente los temas de
matemáticas?
80%
60%

70%

40%
30%

20%
0%
SI

NO

Figura 4.6. Herramientas tecnológicas que según los estudiantes podrían facilitar el aprendizaje
de las matemáticas – Encuesta.
Fuente: Elaboración propia
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Lo anterior, pone en evidencia otra característica que tienen las TIC, al presentar variedad
de recursos que permiten responder, de forma oportuna, a la diversidad de intereses, estilos y
ritmos de aprendizaje de los estudiantes, pues muchos de ellos son más visuales o auditivos y
logran una mayor concentración cuando el docente incorpora, en su didáctica, estas herramientas.
Es aquí donde se reafirma el potencial que pueden ofrecer las tecnologías a los procesos de
enseñanza como hace mención Marqués (2012) al plantear que estas permiten atender a
diferentes tipos de inteligencias que tenga el estudiante, ampliando las maneras de mediar el
aprendizaje.

Adicional a esto, los docentes también reconocieron que existen contenidos de la geometría
que a los estudiantes les resultaba difíciles de comprender, tal es el caso de: la poca apropiación
conceptual básica “la confusión de fórmulas” y “la conversión de unidades de medida” (Ent.RReg.3-D3). Es así que, al identificar esas dificultades, se ve la necesidad de que el docente
reflexione sobre su práctica pedagógica y genere estrategias para centrar más la atención de los
estudiantes. Para ello puede aprovechar las TIC, ya que según Marqués (2012) ofrece mayor
fuente de recursos educativos, confiere mayor contacto con los estudiantes, facilita la evaluación
y seguimiento de procesos y promueve el intercambio de experiencias con sus pares.

A esto se añade que, las TIC también permiten favorecer los canales de comunicación entre
estudiante – estudiante o entre docente – estudiantes. A pesar de que los discentes, en la encuesta
de reconocimiento manifestaron poco utilizar la internet, para comunicarse con sus compañeros y
docentes, al realizar actividades académicas (Ver Figura 4.7), es conveniente ahora dar a conocer
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que existen muchos medios de comunicación a través de la Web, ya sean de tipo sincrónico como
el chat o la videollamada y de tipo asincrónico como el correo electrónico o la participación en
foros, que pueden ser muy útiles para fortalecer la comunicación continua entre ellos.

¿Con qué frecuencia te comunicas con tus compañeros o tus
docentes por internet para realizar alguna actividad que te
ayude a aprender los temas de matemáticas que te enseñan en
clase?
100%

Nunca
Casi nunca (una clase
por semana )
Casi siempre ( 2 o 3
clases por semana)
siempre (todas las
clases )
No contesta

66,7%
50%

25,9%
3,7%

0%

3,7%

0%

Figura 4.7. Frecuencia con la que los estudiantes se comunicaban por internet para realizar
actividades académicas - Encuesta.
Fuente: Elaboración propia

Lo anterior permite reflejar que los docentes han venido desaprovechando una gran ventaja
que ofrecen las TIC, pues el aprendizaje no solo se lleva a cabo en las cuatro paredes del aula de
clase, por el contrario, empleando oportuna y adecuadamente estos canales de comunicación
anteriormente mencionados es posible extenderlo a muchos espacios y momentos del día. En
ocasiones cuando los estudiantes están realizando sus actividades académicas extracurriculares,
les surgen inquietudes que él mismo debe tratar de solucionar o que quedan pendientes. Sería
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positivo contar con el apoyo de su docente en estas circunstancias, para que oriente y aclare estas
dudas sin tener que esperar el próximo encuentro presencial.

Dentro de este contexto, se reafirma la utilización de la TIC al permitir romper la barrera
espacio - temporal, abriendo nuevas oportunidades para que exista una comunicación más fluida
y continua que promueva la solución de dudas, la entrega de trabajos o actividades escolares, la
retroalimentación oportuna de las mismas y la movilización de información con otras personas
desde cualquier lugar del mundo.

Adicional a esto, se encontró que las TIC pueden contribuir en el proceso de investigación
al ofrecer múltiples fuentes de información, al permitir el intercambio de experiencias y al
favorecer la exploración y curiosidad de los estudiantes. Prueba de ello se reflejó en la voz de un
docente entrevistado al manifestar “me doy cuenta que el niño aprende a explorar solo y a
buscar conceptos, no está uno ahí repetición, la clase magistral, entonces es una gran ayuda
para uno utilizar estos recursos” (Ent.R-Reg.3-D3). Cuando el docente utiliza las TIC crea una
mirada más amplia del entorno y del mundo, así pues, se interesa por conocerlo y descubrir cómo
funciona, identificando situaciones problema que le impliquen generar estrategias para su
solución.

Por otro lado, también se hizo evidente que los estudiantes utilizaban las herramientas
tecnológicas con una mayor frecuencia para el entretenimiento, al emplear video juegos, al
escuchar música, al interactuar en las redes sociales y en la publicación o búsqueda de imágenes
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y videos. Por consiguiente, se hace evidente que muy pocas veces visitaban páginas de la Web
para reforzar los conocimientos en el área de matemáticas (Ver Figura 4.8). Esto permite dar
cuenta, que son pocos los estudiantes que aprovechan los múltiples recursos que ofrece la internet
para favorecer el aprendizaje de esta área, para mencionar algunos ejemplos los videos tutoriales,
información textual, actividades lúdicas para el desarrollo de la concentración y la lógica, entre
otros.

¿Con qué frecuencia visitas páginas Web para reforzar tus
conocimientos en el aprendizaje de las matemáticas?
60%

Nunca
Casi nunca (una clase
por semana )

44,4%

40%

Casi siempre ( 2 o 3
clases por semana)
siempre (todas las
clases )

33,3%
20%

22,2%

No contesta
0%

0%

0%

Figura 4.8. Frecuencia con la que los estudiantes visitan a páginas Web con fines académicos –
Encuesta.
Fuente: Elaboración propia

A esta situación se sumó el hecho que muy pocas veces los estudiantes recibían capacitación
para el uso adecuado de las tecnologías. De ahí que, surgía la necesidad, de que el docente
acompañara y orientara al estudiante en la utilización de la Web con fines académicos,
aprovechando los diversos recursos que esta ofrece para el refuerzo de los conocimientos de las
matemáticas.
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En síntesis, es claro que a pesar de que la institución ha hecho esfuerzos para lograr
adelantar un proceso de inclusión de las tecnologías en los procesos pedagógicos que se
adelantaban en ella, se requiere el compromiso y continuo interés de los docentes por mantenerse
actualizado en el uso adecuado de estas, solo así podrá vencer los temores que genera su
implementación y de esta forma identificará fácilmente las ventajas que ofrecen para enriquecer
su didáctica en el estudio de cierto contenido.

4.3 Diseño de la estrategia didáctica
Siguiendo la ruta de nuestro tercer objetivo, que buscaba diseñar una estrategia didáctica
para fortalecer el desarrollo de las competencias asociadas al pensamiento geométrico - métrico
en los estudiantes del grado sexto, se desarrolló un taller pedagógico mediado por TIC, durante
ocho sesiones de clase, espacio de tiempo en el que a partir de la observación directa y la
reflexión continua de los participantes del proceso investigativo, se identificaron las siguientes
categorías principales: el ambiente escolar, el docente, el estudiante y las herramientas
tecnológicas, factores que incidieron significativamente durante su aplicación.

4.3.1 Ambiente escolar como factor que incide en la enseñanza del pensamiento
geométrico - métrico. Desde la perspectiva de las investigadoras se considera que el ambiente
escolar es un factor importante para la enseñanza, puesto que es el entorno en el que el estudiante
interactúa, establece relaciones sociales y culturales y se dispone al aprendizaje para el desarrollo
de sus habilidades. Según lo planteado por Jaramillo (2007), “el ambiente del salón de clase es
importante, dado que éste es el sitio en que se llevan a cabo la mayoría de las actividades; por
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esto, es fundamental que éste favorezca la estimulación en las áreas del desarrollo integral (socioafectiva, sicomotora y cognitiva-lingüística) del niño” (p.7).

En razón al planteamiento expuesto anteriormente, surgen dos aspectos que son relevantes
para lograr un ambiente escolar propicio que favorezca el aprendizaje de los estudiantes: el
espacio físico y la comunicación que se establece entre los actores que intervienen en el proceso
educativo.

4.3.1.1 Espacio físico. Si bien, el aula de clase no es el único espacio donde se enseña, es
ahí donde el estudiante permanece la mayor parte del tiempo, razón por la cual, es necesario tener
en cuenta una serie de condiciones que favorezcan su aprendizaje.

Es por esto que, a partir de la observación de los docentes participantes durante la
implementación del taller pedagógico como estrategia didáctica, se evidenció que la organización
de los grupos de trabajo y la distribución del mobiliario en el aula favoreció el desplazamiento, la
accesibilidad y el control de la disciplina permitiendo la interacción continua entre los actores,
como se reflejó en los siguientes fragmentos del diario de campo:

“La docente organizó los estudiantes por parejas dispuestas en tres filas, dejando el
espacio suficiente para el fácil desplazamiento por el salón” (DC-Reg.2- D2).
“Una vez distribuidos y organizados los estudiantes en parejas […], la docente hizo énfasis
en las reglas de trabajo para lograr un óptimo desarrollo de la sesión” (DC-Reg. 3-D2).
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“El docente pasó por los grupos cerciorándose que todos estuvieran haciendo la lectura.
En ese momento todos los grupos estaban en orden haciendo la lectura” (DC-Reg.5-D3).

Por otro lado, se observó que una de las aulas de clase donde se desarrolló la
implementación de la propuesta contaba con una decoración relacionada con contenidos del área
de geometría como material de apoyo para la enseñanza, recursos de fácil disponibilidad que
permitieron despertar el interés del estudiante por este campo del saber. Este aspecto se hizo
evidente en el siguiente registro de campo: “La sesión se desarrolló en un aula de clase (…)
debidamente decorada con figuras relacionadas con la geometría” (DC-Reg.1-D2).

Adicional a esto, la iluminación, ventilación, aseo, control del ruido y tamaño del aula,
emergieron como otros factores condicionantes para la disposición de los estudiantes al
aprendizaje.

En consideración a lo anterior y a pesar que se ha establecido una normatividad respecto al
tamaño del aula y al número de estudiantes en esta, es el docente orientador quien debe procurar
garantizar las condiciones favorables para que los estudiantes estén dispuestos al aprendizaje
aprovechando los recursos que estén a su disposición. Si bien, algunos contenidos de geometría
resultan para los estudiantes tediosos y complejos y si a esto se suman, las malas condiciones de
ambientación en el aula, se estará perdiendo por completo la intención que se tenga de lograr un
aprendizaje pertinente.
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A pesar de que no todas las aulas contaron con las condiciones adecuadas para el desarrollo
de las clases, esto no fue una limitante para que se llevara a cabo una buena planeación de las
sesiones, garantizando así el desarrollo del taller. No obstante, es de considerar como lo expone
Castro & Morales (2015) que “un ambiente educativo de calidad requiere de un proceso complejo
que va más allá de una simple decoración y abastecimiento de materiales dentro de un espacio
físico, es decir, el diseñar ambientes que promueven el aprendizaje implica planear, organizar,
con un objetivo pedagógico claro y acorde con las características, intereses y necesidades de los
educandos y del contexto en el que están inmerso”

4.3.1.2 Comunicación. Teniendo en cuenta que la comunicación es un proceso por medio
del cual compartimos información, ideas y sentimientos haciendo uso de símbolos, palabras o
gestos, se logró establecer a partir del proceso de análisis dos tipos de comunicación: la asertiva y
la agresiva. La comunicación asertiva entendida como la capacidad de transmitir un mensaje de
forma oportuna y precisa, promovió el respeto por el otro, por las normas y el uso de un lenguaje
adecuado entre los actores participantes, situaciones que se reflejaron en registros como:

“Recalcó sobre la importancia de ser ordenados y respetuosos al pedir la palabra y al
escuchar la opinión de los compañeros” (DC-Reg.2-D2).
“El docente invitó a continuar con el desarrollo del taller en silencio y de forma ordenada”
(DC-Reg.5-D3).
“Los estudiantes estuvieron atentos al acierto y error del compañero para corregir o
elogiar” (DC-Reg.3-D1).
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La comunicación asertiva también se hizo evidente cuando el docente expresó de forma
clara las orientaciones del desarrollo de la sesión o de una actividad en particular, factor
determinante para que los estudiantes comprendieran y ejecutaran adecuadamente cierta tarea,
esto se reflejó en situaciones como: “la docente hizo énfasis en las reglas de trabajo para lograr
un óptimo desarrollo de la sesión, recomendó el respeto durante la participación, […] estar
atentos y dispuestos a aprender” (DC-Reg.3-D2).

Sin embargo, se presentaron situaciones donde docentes y estudiantes no se comunicaron
con asertividad, por el contrario, lo hicieron de forma agresiva donde se observaron acciones
como: alzar el tono de voz, utilizar palabras desafiantes y asumir posiciones amenazantes, entre
otras, que no permitieron que las clases se desarrollaran de forma satisfactoria, causando
desorden e impidiendo que los objetivos de la clase se cumplieran con efectividad. Con relación
a este aspecto, se hace mención de los siguientes registros:

“Hizo falta mayor respeto de algunos compañeros para escuchar con atención las
opiniones de sus pares” (DC-Reg.1- D2).
“El docente intentó tener dominio de grupo durante el desarrollo de la clase subiendo el
tono de voz o utilizando expresiones como “que mamera con ustedes, si siguen hablando
los sacó del salón”, sin embargo, los estudiantes estaban inquietos, se levantaban
constantemente” (DC-Reg. 2-D1).
“Se evidenció desorden y discusión en la socialización por lo cual la docente manifestó que
no había punto para ningún grupo por estar desordenados” (DC-Reg.4-D2).

112
De acuerdo a lo observado se resalta la importancia de la comunicación asertiva en el aula,
ya que esta debe ser un vínculo que permita mantener una conexión entre estudiantes y maestros
para que el mensaje se transmita de forma concreta, coherente y contribuya eficientemente al
aprendizaje.

Ahora bien, la forma como el docente se expresa hacia sus estudiantes siempre va a ser un
punto de referencia, ya que, gracias a esta, se puede motivar al individuo para que exprese sus
emociones en un ambiente de confianza, participe democráticamente y respete las
individualidades, de lo contrario, se contribuirá a formar estudiantes conflictivos y poco
expresivos. En concordancia con lo expuesto por la UNESCO (citado en Ministerio de
Educación Nacional, 2016), “un ambiente escolar acogedor, respetuoso y positivo, es una de las
claves para promover el aprendizaje de los estudiantes y la obtención de altos logros” (p.5).

4.3.2 El docente como factor que incide en la enseñanza del pensamiento geométrico métrico. El docente es el responsable directo del acto educativo puesto que es quien dirige,
orienta y transforma los procesos de enseñanza mediante la implementación de diversas
estrategias pedagógicas que le permitan crear ambientes de aprendizaje dinámicos, interactivos y
significativos.

Si bien el Ministerio de Educación Nacional (2013) considera que los docentes deben
cumplir con un conjunto de competencias funcionales y comportamentales para llevar a cabo su
labor de forma satisfactoria, no obstante, desde la perspectiva de la investigación, se encontró que
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el docente reúne ciertas competencias que se agrupan dentro de lo disciplinar, lo pedagógico –
didáctico y lo comportamental, para poder ejercer su práctica con apropiación e idoneidad.

En este orden de ideas, se presentará la competencia disciplinar como el conjunto de saberes
que maneja el docente para orientar su disciplina; la competencia pedagógica-didáctica como la
capacidad para estructurar y desarrollar procesos cognitivos, acordes a las necesidades de los
estudiantes y la competencia comportamental haciendo referencia a los valores y actitudes
propias del educador.

4.3.2.1. Competencia Disciplinar. Con respecto a esta competencia, se logró identificar el
dominio conceptual que tiene el docente frente a su disciplina de formación, lo cual le permitió
orientar al estudiante de forma asertiva. Se resalta en los docentes sujetos de investigación el
manejo del discurso con la apropiación de los conceptos técnicos de la geometría, así como la
modelación que hacen de estos para facilitar su comprensión. Cuando el docente domina su
disciplina comunica de una forma más clara los diferentes conceptos y teorías referentes a esta.
Esto se evidenció en las siguientes voces:

“A pesar de que no todos los estudiantes traían material como regla y colores para
trabajar en el aula, la docente contextualizó la temática empleando objetos del medio para
ejemplificar los contenidos” (DC-Reg.1-D1).

114
“Una vez finalizada esta actividad y dejando claro algunos conceptos, la docente hizo
énfasis en el concepto de ángulo, cómo se forma y por qué sus líneas no pueden ser
paralelas” (DC-Reg.2-D2).
“Finalizada la proyección del video el docente entregó a cada estudiante un mapa
conceptual para que lo pegaran en el cuaderno y a partir de este explicó las fórmulas para
hallar perímetros y áreas de las figuras, apoyándose con ejemplos en el tablero” (DCReg.4-D1).

En razón a los registros anteriores, se hace énfasis en la importancia de manejar un lenguaje
adecuado con la terminología técnica correspondiente. Díaz, Palomino, & Primero (2009)
plantean que:
En cada una de las ciencias se da un lenguaje técnico y específico, en el caso de las
matemáticas este lenguaje, presenta las siguientes características: ser preciso, universal y no
permite ambigüedades, (…) ser un lenguaje simbólico y conceptual, (…) ser estrictamente
jerárquico y establecer la relación símbolo, concepto y algoritmo (p.4).

Cuando el estudiante aprende la geometría utilizando un lenguaje técnico le servirá como
punto de partida para comprender, de forma más fácil contenidos más complejos, podrá
interiorizarlos y aplicarlos en su cotidianidad y adicional a esto, cuando se enfrente a un texto del
área, tendrá una idea más clara y precisa del mensaje que se desea transmitir.
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Sumado a la situación anterior, se evidenció que los docentes observados partían de la
exploración de saberes previos, como técnica de diagnóstico para identificar el lenguaje que
manejaban los estudiantes respecto a cierto contenido. A partir de estos y con el desarrollo de las
actividades propuestas en el taller pedagógico, los estudiantes fueron construyendo sus propios
conceptos. De esta forma vieron la necesidad de manejar un lenguaje técnico para poder
argumentar y explicar, de forma clara y concreta, cierto proceso demostrando que lo han
comprendido.

Esta exploración de saberes previos se hizo evidente de forma continua durante las
diferentes sesiones, como se aprecia en las siguientes situaciones, en las que se generaron
ambientes de confianza que favorecieron la participación activa de los discentes:
“El docente dedicó tiempo a explorar aprendizajes previos con sus estudiantes en
conceptos que para este tema él creía conveniente interrogando a los estudiantes: ¿Quién
recuerda cómo se halla el área de un terreno? ¿Qué es el perímetro de una figura
geométrica? ¿Qué diferencias hay entre área y perímetro? Uno a uno los niños levantaron
la mano para dar sus respuestas, respuestas que en muchas ocasiones fueron aclaradas por
el docente” (DC-Reg.6- D3).

“Posteriormente el docente intervenido, partiendo de los pre saberes de los estudiantes dio
una explicación conceptual de las características y lados de los ángulos” (DC-Reg.2-D1).
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“Terminada la actividad el docente realizó una exploración con los estudiantes mediante
una lluvia de ideas, con el fin de que los estudiantes identificaran que para medir terrenos
más amplios es necesario utilizar otras medidas” (DC-Reg.6-D1).

4.3.2.2 Competencia pedagógica y didáctica. Otro de los aspectos que influye en la labor
docente es su capacidad para planear y organizar procesos de enseñanza, generando ambientes
propicios para el aprendizaje. El acto educativo no debe dar lugar a la improvisación, el docente
debe conocer muy bien la población de estudiantes que va a orientar seleccionar los contenidos
pertinentes para el contexto en el que se va a desenvolver, desarrollar de manera consecuente los
contenidos con los objetivos planteados, diseñar actividades que articulen el currículo, los
estándares y el plan de estudios y a partir de estas características planear y estructurar
adecuadamente las sesiones de clase. Es así, que debe tener en consideración aspectos como: la
edad, el estrato socioeconómico del cual provienen los estudiantes, el ritmo de aprendizaje, la
disposición que estos tengan, entre otros.

Más aún, también se debe pensar en los propósitos que se desean alcanzar, en las ayudas y
demás material de apoyo que se requiere, puesto que el uso de recursos dentro del aula permite la
asociación de los contenidos al contexto y facilitan la adquisición del conocimiento, de acuerdo a
la estrategia didáctica a implementar, sin dejar de lado el control del tiempo. Respecto a este
último factor, se hizo evidente que cuando no se hacía un control riguroso del tiempo, no se
alcanzaron a desarrollar algunas actividades por completo como se demostró en el siguiente
registro: “Los estudiantes desarrollan con buena disposición la actividad, pero por cuestión de
tiempo no se alcanzó a socializar” (DC-Reg.3-D2).
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En razón a lo anterior, se debe considerar que la enseñanza es un proceso dinámico
influenciado por múltiples factores que pueden llegar a transformarla, es así, que como lo plantea
Shavelson & Stern (1985, citado en Monroy, 2014) “la planeación es flexible se entiende como
una programación creciente y progresiva” (p.459), es por esto que, la planeación no debe verse
como un proceso rígido, sino por el contrario, puede estar sujeta a cambios que se originan a
partir de la reflexión continua.

Adicional a esto, al cuestionar a los docentes participantes sobre la incidencia del taller
pedagógico, en sus prácticas de aula, manifestaron las ventajas de llevar a cabo una planeación
adecuada, a partir de comentarios como:

“Mi nivel de confianza mejoró pues gracias mmm a la apropiación de los talleres uno debía
planificar muy bien las actividades” (Ent.C-Reg.5-DE2).

“si claro, las actividades fueron planeadas teniendo en cuenta los diferentes ritmos de
aprendizaje y el nivel de comprensión de los estudiantes, fueron talleres en muchas
ocasiones muy ilustrativos y esto llama la atención de los estudiantes” (Ent.C-Reg.5-DE2).

“Si porque seguían una secuencia [mmm] y así a los estudiantes se les facilitaba el
aprendizaje y lo mejor de todo que engranaban cada uno de los temas” (Ent.C-Reg.4-DE1).
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“La mayoría de las actividades estaban completas y se adaptaban con el aprendizaje de los
estudiantes, pero otras actividades estaban muy largas y por cuestión de tiempo no se
finalizaban” (Ent.C-Reg.4-DE1).

En la misma línea de lo anteriormente planteado, se evidenció la relevancia de la planeación
en el proceso pedagógico, como lo señala Monroy (2014),
La planeación está vinculada estrechamente con la evaluación de la práctica educativa.
Gracias a la evaluación de las experiencias educativas previas, el momento de la planeación
permite analizar cómo potenciar y reconstruir actividades, enriquecer y prever prácticas más
potentes en el futuro (p.457).

Es así, que al implementar la estrategia didáctica para la enseñanza de la geometría y a
partir de los registros de las sesiones tres y cuatro, se evidenció que, los docentes sujetos de
investigación demostraron mayor apropiación, seguridad y desenvolvimiento durante el
desarrollo de las clases, cobrando importancia la autorreflexión del docente para fortalecer su
práctica educativa.

Otro aspecto que forma parte de la competencia pedagógica y didáctica tiene que ver con la
estrategia, que puede ser entendida como una serie de acciones que el docente planifica para
alcanzar un propósito y lograr en el estudiante, aprendizajes significativos. No estaría por demás
traer a colación lo expuesto por Bixio (2000) quien define la estrategia como “el conjunto de las
acciones que realiza el docente con clara y explícita intencionalidad pedagógica” (p.1).
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De esta forma, se implementó el taller pedagógico estructurado en cuatro momentos así:
Reto explorador, Reto científico, Reto sabiduría y Reto maestro.

En el Reto Explorador se hacía la indagación de saberes previos a partir de lluvia de ideas,
proyección de videos educativos y conversatorios, como se evidenció en los siguientes registros:
“La docente proyectó en la pizarra digital el tema y los objetivos de la sesión, luego les
leyó la actividad de exploración en la que los estudiantes debían medir tres objetos del
aula de clase utilizando cualquier instrumento que estuviese a su alcance. De esta forma,
por parejas se dispusieron muy animados y entusiastas a medir los escritorios, las
escobas, el armario, la cabeza de sus compañeros, sus celulares, entre muchos objetos
más” (DC-Reg.5-D2).

“El docente inició un conversatorio del tema anterior, unidades de longitud, luego dio
algunos ejemplos utilizando situaciones problema propias del contexto donde es
necesario utilizar las medidas de superficie (DC- Reg.6-D1).

En el Reto Científico se dieron a conocer los conceptos a partir de actividades como análisis
de mapas conceptuales, ejemplificación, explicación del docente, proyección de videos y lecturas
que favorecieron la comprensión de estos. Ejemplo de estos registros fueron:
“La docente proyectó un mapa conceptual, como estrategia para sintetizar la información”
(DC-Reg.1-D2).
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“La docente contextualizó la temática empleando objetos del medio para ejemplificar los
contenidos” (DC-Reg.1- D2).

En el Reto Sabiduría el docente planteó actividades como trabajo colaborativo, desarrollo de
guías, resolución de ejercicios, problematización y tareas de refuerzo para que el estudiante
pusiera en práctica y contextualizara los conocimientos. Evidencia de esto se reflejó en los
siguientes comentarios:
“Se organizó grupos de tres estudiantes, para desarrollar una guía en la que debían
identificar y clasificar los polígonos regulares e irregulares” (DC-Reg.3- D1).
“Se colaboran unos a otros y son competitivos buscando desarrollar la actividad en el
menor tiempo posible y de la mejor manera” (DC-Reg.3-D2).
“Los estudiantes en el blog interactuaron con una actividad de medición de ángulos con
el transportador virtual” (DC-Reg.2-D3).

Finalmente, en el Reto Maestro se llevó a cabo el momento de la evaluación en el que el
estudiante reflexionaba sobre su desempeño. Es oportuno hacer énfasis que todo acto pedagógico
requiere de un proceso de evaluación continuo, que permita identificar las fortalezas y
debilidades para hacer los respectivos ajustes en pro de su mejoramiento. Según lo expuesto por
Condemarín (2000), la evaluación contribuye a regular el proceso de aprendizaje; permite
comprenderlo, retroalimentarlo y mejorarlo en sus distintas dimensiones. Es así, que esta debe
ser formativa, reflexiva, continua, situada al contexto y centrada en las habilidades del estudiante.
(p.4)
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En este orden de ideas, se encontró que, durante la implementación de la estrategia didáctica
del taller pedagógico, los docentes utilizaron tres tipos de evaluación a saber:

La heteroevaluación, por medio de la cual los docentes verificaron el desarrollo de trabajos
y adelantaron procesos de retroalimentación. La coevaluación, que se realizó de forma
concertada, por medio de la cual el docente corrigió las actividades, identificando los aciertos y
desaciertos de los estudiantes. Por último y con mayor frecuencia, en las sesiones finales se
desarrolló la autoevaluación como una estrategia para la autorreflexión de los procesos de
aprendizaje en la que los mismos estudiantes destacaron sus fortalezas, debilidades,
oportunidades y amenazas que surgieron durante el proceso de aprendizaje, como lo expresan las
siguientes voces:
“La docente abrió un espacio para la reflexión y autoevaluación. Invitó a los estudiantes
a cuestionarse sobre: qué aprendí hoy, qué me gustó de la clase, de qué forma aporté o
contribuí al desarrollo de la sesión y qué aspectos a mejorar proponen” (DC-Reg.5-D2).

“El docente pide a los estudiantes autoevaluarse para identificar sus errores y aciertos”
(DC-Reg.7-D3).

Así las cosas, en el proceso educativo es fundamental que los discentes también tengan un
espacio para evaluar la enseñanza de sus docentes y que expresen de forma espontánea en qué
medida el acompañamiento y su orientación fueron productivos para favorecer su aprendizaje.
Teniendo en cuenta que en el aula de clase no solo aprenden los estudiantes, sino por el contrario
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el docente se convierte en un aprendiz al interactuar con estos, fue conveniente que en las
sesiones se abrieran espacios para que los docentes y estudiantes auto reflexionaran sobre su
propia práctica.

De esta forma, en el contexto educativo la evaluación se debe asumir desde una nueva
perspectiva, centrada en el desarrollo de habilidades, dando más valor al esfuerzo que a los
resultados; a través de la reflexión, permitiendo que el estudiante esté en capacidad de emitir
juicios valorativos críticos, autoevaluando su actuar, donde el docente se convierta en un
facilitador de todo este proceso.

4.3.2.3 Competencias comportamentales. Las competencias comportamentales se refieren
a las actitudes, los valores y las motivaciones con que los educadores cumplen sus funciones,
destacándose el liderazgo, las relaciones interpersonales y de comunicación, el trabajo en equipo,
la negociación y mediación, el compromiso social e institucional, la iniciativa y la orientación al
logro (Ministerio de Educación Nacional, 2013).

El docente es un profesional que articula procesos de enseñanza en diferentes situaciones,
para ello, parte de su autonomía al implementar acciones en el aula en el momento oportuno,
además, establece normas que le permiten orientar su trabajo cuando realiza diferentes
recomendaciones a sus estudiantes. Esto promueve un ambiente adecuado para el aprendizaje
teniendo en cuenta aspectos como: el uso de la palabra, la puntualidad, el orden, el respeto y el

123
cuidado de los materiales utilizados en el quehacer diario. Estas recomendaciones se hicieron
evidentes en registros como:

“Se promueve la responsabilidad, el respeto, la ayuda en el momento de los trabajos en
grupo, reflexión y lo más importante ver la utilidad de la geometría para su vida diaria”
(DC-Reg.5-DE2).

“El docente pide el favor que apaguen correctamente los computadores y que los entreguen
ordenadamente, además que deben dejar el salón organizado tal cual lo encontraron
cuando llegaron” (DC-Reg.6-D3).

“Mientras se desarrolló esta actividad, recalcó sobre la importancia de ser ordenados y
respetuosos al pedir la palabra y al escuchar la opinión de los compañeros” (DC-Reg.2D2).

Es el docente un mediador en el aprendizaje, no solo en lo académico, sino también en la
modelación de las actitudes de los estudiantes, para ello anima e incentiva el trabajo en equipo,
interviene en situaciones de conflicto aplicando correctivos apoyándose en el padre de familia y
en el manual de convivencia. El hecho de que el docente no de relevancia a los anteriores
aspectos puede ocasionar conflictos que obstaculizan la buena marcha de las clases. Así mismo,
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se observaron casos en donde el docente se mostró indiferente ante ciertas situaciones en las que
se requería su intervención.

“Los estudiantes trabajan concentrados en sus cuadernos, pero por la falta de atención del
docente algunos niños fomentan indisciplina, por lo general siempre son los niños de los
últimos puestos” (DC-Reg.6-D3).

“En algunas ocasiones se presentaron situaciones de indisciplina, donde el docente tuvo
que elevar el tono de la voz y expresar frases como “si no se callan, traigo al
coordinador”, “el lunes todos me traen sus papás para la atención a padres” y “si quieren
los arreglo con unos” (DC-Reg.6-D1).

Por lo anterior, se considera relevante que el docente asuma un comportamiento adecuado
siendo mediador, generando espacios de diálogo y confianza donde el estudiante intervenga de
forma activa y se responsabilice de sus compromisos formativos, realizando el debido
seguimiento a las actividades.

En la labor docente es importante tener presente en todas las actividades que se adelanten en
el aula la formación en valores que permitan al estudiante ser una persona íntegra, capaz de
responder de forma adecuada a las múltiples exigencias de la sociedad, actuando con respeto
frente a la opinión del otro, siendo capaz de intercambiar y aceptar distintos puntos de vista,
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solidarizándose con el que lo necesite y asumiendo con responsabilidad las consecuencias de sus
decisiones.

La disciplina entendida como el conjunto de actitudes comportamentales del individuo, es
una condición determinante a la hora de estudiar, el docente debe dedicar especial atención a
garantizar un buen ambiente de trabajo en el aula, de tal manera que se respeten las normas mínimas
de convivencia y propicie las condiciones adecuadas para el normal desarrollo de la sesión.

4.3.3 El estudiante como factor que incide en la enseñanza del pensamiento
geométrico -métrico. Otro factor determinante dentro de la enseñanza de este pensamiento
matemático fue el estudiante, puesto que es el principal actor dentro del proceso de aprendizaje.
Como lo señala la Ley 115 de 1994 el estudiante es centro destinatario del proceso educativo,
recibe la formación a través del acceso a la cultura, al conocimiento científico y técnico, a la
apropiación de valores éticos, estéticos, ciudadanos y religiosos, que le facilitan la realización de
una actividad útil.

A partir del análisis de la información obtenida con los instrumentos en la fase de campo, se
identificaron dos aspectos significativos en el desempeño del estudiante, como son: el disciplinar
y el desarrollo de competencias.

4.3.3.1 Disciplinar. Desde el punto de vista de las investigadoras se considera el aspecto
disciplinar como el conjunto de actitudes comportamentales que se observaron en el estudiante
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durante el desarrollo del taller pedagógico y los factores que incidieron sobre estas. Es necesario
mencionar que la disciplina que presentaron los estudiantes no solo dependió de su conducta, por
el contrario, el papel del docente antes, durante y al cierre de la clase, fue también un aspecto
determinante.

Es así que, examinando las sesiones de clase se encontraron algunas acciones que influyeron
en el comportamiento de los estudiantes. Ejemplo de ello se pudo evidenciar en los siguientes
registros:
“Antes de iniciar la clase el docente, saluda a los estudiantes y hace el debido llamado a
lista, (…) deja claro las reglas de disciplina para dar inicio a la clase, como son: pedir la
palabra cuando quiera hacer una apreciación, respetar la palabra del compañero y
participar activamente en clase (DC-Reg.3-D3).

“Dio las recomendaciones de disciplina y de cuidado con el equipo portátil que se les
asignaría para trabajar” (DC-Reg.2-D2).

En consecuencia, a las recomendaciones anteriormente mencionadas por los docentes al
inicio de las clases, se evidenció durante el desarrollo de las mismas, situaciones disciplinarias
como:
“Varios niños participan pidiendo la palabra (DC-Reg.3- D3).
“Los estudiantes colaboraron

actividad” (DC-Reg.2-D2).

y participaron de forma significativa en el desarrollo de la
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“La

actividad (…) se llevó a cabo de forma ordenada, sobresaliendo el trabajo en equipo”

(DC-Reg.2-D2).

De lo anterior se desprende que, cuando el docente socializa y aclara reglas de
comportamiento al iniciar las clases, es notorio el orden y la participación activa de los
estudiantes. Es así que, al ser puntual en las recomendaciones disciplinarias y al ser estas
asimiladas por los estudiantes, conducirán a una buena disposición para el desarrollo de las clases
y por ende para el aprendizaje.

Por el contrario, se percibió otro tipo de situación como:
“La sesión de clase inició10 minutos después de lo planeado, el docente procedió a
disponer los estudiantes en el aula, seguidamente hizo el llamado a lista y procedió a
revisar la tarea de la clase anterior” (DC-Reg.4-D1).

Más adelante durante el desarrollo de la misma clase, se observó que “un grupo de
estudiantes se dedicó a comer dentro del aula y no estaban haciendo nada, por lo que el docente
manifestó “ustedes no hacen nada, se la pasan comiendo y van perdiendo matemáticas, tocará
citar a sus mamás el lunes”. Otro grupo dijo que no entendían la guía, pero el docente no prestó
mayor atención al comentario” (DC-Reg.4-D1).

Es posible argumentar que las conductas disciplinarias expuestas en el registro anterior,
fueron consecuencia de la falta del establecimiento de normas al iniciar la clase. Sumado a esto,
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no existió por parte del docente un acompañamiento adecuado y oportuno del proceso de
aprendizaje.

Por lo anterior, es fundamental que el docente centre su atención en todos los estudiantes
que integran el grupo, por el contrario, esto puede generar pérdida del interés y poca
concentración en ellos, generando brotes de indisciplina en el aula. Del mismo modo, el docente
siempre debe dar orientaciones o pautas claras para trabajar en el aula y ejercer cierto grado de
autoridad que permita regular la disciplina, pues en ocasiones el mal comportamiento de algunos
estudiantes limita su aprendizaje y el de sus compañeros.

Ahora se presentan situaciones en donde se destacó uno de los beneficios que ofrece la
implementación de las TIC como recursos reguladores de la disciplina en el aula. Inicialmente,
“la

docente hizo esfuerzo por captar la atención de todo el grupo, aunque en algunas

oportunidades esto no fue posible” (DC-Reg.1-D2). Más adelante en otro momento de la misma
se logró observar lo siguiente:
“Con el desarrollo de esta actividad empleando los portátiles, se evidenció
autorregulación por parte de los estudiantes, su actitud cambió notablemente, al utilizar
las herramientas tecnológicas, pues centraron toda su atención en su manejo” (DCReg.1- D2).

Con respecto a las dos situaciones anteriores, donde, por un lado, la docente no logra
mantener la disciplina en la clase, y por otro, cuando se implementa la utilización de los recursos
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tecnológicos, se observó el cambio de actitud de los estudiantes centrando su atención en estos.
Esta dinámica permite ahondar en el potencial que tiene estas herramientas para atraer al
estudiante, no obstante, el docente debe aprovechar al máximo este tipo de recursos para sacarle
el mayor provecho posible.

En consecuencia, estos hallazgos han permitido reconocer que dentro del aula convergen
estudiantes con múltiples necesidades, estilos y ritmos de aprendizaje, razón por la cual el
docente debe convertirse en dinamizador del conocimiento asumiendo la enseñanza de una
manera reflexiva para que el educando sea artífice y eje central de su formación.

Así mismo, el docente debe implementar estrategias novedosas dentro del aula que
garanticen el orden y un ambiente agradable de estudio, para que los discentes se apropien de los
conocimientos y logren aplicarlos en su entorno. Como lo mencionan Cubero, Abarca, & Nieto
(1996, citado en Cubero, 2004), “la disciplina es imprescindible que exista, para que la
organización del aula y de toda la escuela, facilite los procesos de socialización y enseñanzaaprendizaje, que no pueden realizarse en ambientes educativos carentes de normas que garanticen
la posibilidad de que se lleven a cabo esos procesos en la forma más eficiente posible” (p.3)

Añadiendo a esto, la labor del docente no solo es enseñar una serie de contenidos
académicos, por ejemplo, de orden matemático, sino también motivar al estudiante hacia el
aprendizaje, promover en él la solidaridad, fortalecer las relaciones interpersonales, el respeto por
las diferencias, generando espacios de participación, concertación e interacción entre pares.
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4.3.3.2 Desarrollo de competencias del pensamiento geométrico - métrico. La
interpretación de la información recopilada respecto al desarrollo de competencias en el
estudiante implicó tener presente el objetivo principal de la investigación, el cual apuntaba a
diseñar una estrategia didáctica que contribuyera a fortalecer las competencias asociadas al
desarrollo del pensamiento geométrico-métrico mediado por el uso de herramientas tecnológicas
en los estudiantes del grado sexto. De esta forma, surgió la oportunidad de ajustar la praxis
educativa, de manera que influyera sobre las actividades de aula impartidas tradicionalmente por
los docentes, permitiendo cambiar la visión que tienen los estudiantes de las matemáticas y de su
aplicabilidad en contextos reales.

A pesar de que los docentes sujetos de investigación a la fecha cuentan con varios años de
experiencia orientando el área de matemáticas, se hizo evidente que en ellos existen debilidades
para reconocer qué es una competencia y el tipo de competencias que se desarrollan en esta área.
Prueba de ello se muestra en las siguientes voces:
“Es algo que se quiere lograr, que lleva a algún lado (…) Respecto al área de matemáticas
es como cuando un estudiante debe aprender a sumar, para qué le va a servir este saber y
aplicarlo en su cotidianidad” (Ent.R-Reg.1- DE1).
“Es que lo que el niño sepa lo pueda poner en práctica en cualquier contexto” (Ent.RReg.2-DE2).
“la forma de hacer las cosas, osea, es lo que yo sé hacer, lo que yo puedo hacer” son las
cosas que nosotros aprendemos a hacer” (Ent.R-Reg.3- DE3).
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De igual manera, al cuestionarlos respecto a si consideraban que se fortalecían las
competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico - métrico mediante el uso de
herramientas tecnológicas, ellos tan solo se limitaron a describir cambios de actitud y de
disposición de los estudiantes frente a actividades realizadas. Esto se corrobora en registros
como:
“Sí, ya que con estas los estudiantes captan más rápido los diferentes conceptos y
desarrollan mayor su habilidad para desarrollar las diferentes operaciones” (Ent.CReg.4-DE1).
“Pues… estas ayudaron para que los estudiantes vieran los temas de geometría
diferente a lo que se les venía dando, ayudó bastante ver las imágenes con objetos
reales y los videos de motivación de cada sesión hacían de esta más clara y
entendible por el estudiante” (Ent.C-Reg.5- DE2).
“Sí, y mucho” (Ent.C-Reg.6- DE3).

Por consiguiente, este vacío de precisión y comprensión conceptual que se evidenció en los
registros anteriores, viene afectando directamente la labor docente y dificulta la adecuada
planeación ya que en muchos de los casos se adelantan actividades sin ninguna intencionalidad
definida.

Antes de continuar, es necesario hacer énfasis en que el desarrollo de las capacidades del
pensamiento matemático prepara al estudiante para un saber hacer, que implica el uso transversal
de los conocimientos, aplicándolo no sólo en su contexto escolar. Esto conllevó a los docentes a
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utilizar el taller pedagógico mediado por TIC, como apoyo a su labor desarrollando en él
competencias.

Cabe considerar que, con la enseñanza del pensamiento geométrico - métrico se fortaleció en
el estudiante competencias para: representar y modelar; plantear y resolver; razonar y argumentar
situaciones problema, utilizando sus conocimientos dentro y fuera del aula, enfrentándose a
tareas complejas. El desarrollo de estas competencias está dado en razón a la didáctica del
docente y a la apropiación que el estudiante tenga de estas. A continuación, se presentarán
registros que hacen mención de forma detallada de cada una de las competencias.

Para empezar, la competencia de representación y modelación se reflejó en actividades como:
“Utilizando el programa Paint los estudiantes diseñaran un dibujo que represente todos los
elementos básicos de geometría estudiados en la sesión de clase” (DC-Reg.1-D1).
“La docente sugirió diseñar un polígono en Paint y ubicar en él todos sus elementos” (DCReg.3-D2).
“Recortar y formar figuras geométricas para luego hallar el volumen (DC-Reg.8-D1).
Así mismo, la competencia de razonamiento y argumentación, se hizo evidente cuando:
“A partir de esa pequeña lectura, los estudiantes a petición de la docente identificaron
términos desconocidos como vértice, inclinación, conjunción, constituidos, superficie, lado,
ángulo, paralelas e intervinientes” (DC-Reg.2-D1).

133
“El docente hace la pregunta si cuadrilátero y cuadrado son lo mismo, a la cual una niña
responde que “cuadrilátero es la clasificación que se les da a las figuras de cuatro lados y
cuadrado son las figuras de cuatro lados iguales" (DC-Reg.3-D1).

“Al momento de la socialización pasaron dos grupos a explicar la forma como le dieron
desarrollo al problema propuesto sin éxito alguno, luego un estudiante se decidió pasar al
tablero y explicar correctamente cómo desarrolló el problema” (DC- Reg.4-D2).

Al referirse a la competencia de planteamiento y resolución de problemas se encontraron en
los siguientes registros:
“La docente entregó a cada pareja una guía para desarrollar situaciones problemas que
requieren del uso de las unidades de medida de longitud y sus conversiones (…) Por
parejas los estudiantes comenzaron a identificar y a discutir cómo solucionar este reto”
(DC-Reg.5-D1).
“Un estudiante explicó su desarrollo del problema de “la carrera de los 10 K” para la que
inicialmente había hecho conversión de las unidades a una en común y luego había
procedido a sumar estos valores y lo restó del valor total para saber la distancia que le
hacía falta recorrer al atleta” (DC-Reg.5-D2).

Es así, que, entendiendo al estudiante como sujeto situado y diferenciado de la educación, es
necesario propiciarle un ambiente de interacción favorable, que despierte en él, deseo de saber
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ser, motivándolo a la acción, al trabajo colaborativo y comprometiéndolo en su formación. Como
lo cuestionan D’Amore, Godino, & Fandiño (2008): “¿Qué sería una competencia sin el deseo,
sin la voluntad y sin el gusto de hacer uso de ella?” (p.21). Aquí es donde el docente entra a
jugar un papel importante como agente motivador que ayude a descubrir las potencialidades
presentes en cada uno de sus estudiantes.

4.3.4 Utilización de las TIC. Un último factor que incidió en la enseñanza del pensamiento
geométrico - métrico en esta investigación fue la utilización de las TIC, las cuales fueron puestas
a disposición de los docentes y estudiantes para el desarrollo del Taller educativo.

Considerando así el asunto, durante la implementación de esta estrategia didáctica los
docentes mostraron buena disposición para usar las TIC en las sesiones de clase, pues dieron
razón de algunos beneficios que se podían obtener de ellas, tal es el caso de: la motivación y el
continuo interés que despertaron en los estudiantes cuando se utilizaron. Estas ventajas se
reflejaron en sus respuestas al cuestionarlos sobre si consideraban que: ¿El uso de las TIC fue
pertinente para generar conocimiento? donde ellos reconocieron lo importante que fueron estas
tecnologías para enriquecer su proceso de enseñanza, tal como se evidencia en voces como:

“Si, ya que gracias a estas herramientas los estudiantes se notaban inquietos por construir
su aprendizaje” (Ent.C-Reg.4-DE1).
“Claro que sí, pues [ehh] el uso de las TIC en el aula, fomentan la capacidad creadora, la
creatividad, la innovación, el cambio, transforman los ambientes educativos favorecen la
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didáctica y la lúdica para el goce y la adquisición de los diferentes conocimientos” (Ent.CReg.5-DE2).
“Si muy pertinente ya que los estudiantes interactuaron con las herramientas tecnológicas,
perdiendo el miedo a participar y disminuyó la presión de los compañeros y mejoró la
participación, especialmente, la de los más tímidos” (Ent.C-Reg.6-DE2).

Surge entonces la necesidad de resaltar las múltiples ventajas que pueden proporcionar la
inclusión de herramientas tecnológicas en el aula de clase, partiendo de lo propuesto por Henao
(1997), para quien “las tecnologías poseen un enorme potencial pedagógico y didáctico: permite
un aprendizaje muy dinámico y responde a diversas modalidades sensoriales” (p.99).

A propósito, se encontró que la inclusión de las TIC como herramientas mediadoras en el
desarrollo del taller pedagógico, contribuyó de forma significativa al desarrollo del pensamiento
geométrico - métrico de los estudiantes al brindar un sin número de recursos que motivaron y
posibilitaron la enseñanza aprendizaje y a la vez promovieron la formación en valores, en la
medida en que el docente orientó al estudiante para que manejara adecuadamente la información
contenida en la Web. Un ejemplo claro de ello se evidenció en el comentario hecho por un
docente cuando manifestó que la implementación de la estrategia didáctica sí contribuyó para que
los estudiantes le dieran un uso más apropiado a esta “porque ellos ya utilizaban la internet para
algo más productivo y no solamente para entrar a páginas inoficiosas” (Ent.C-Reg.4-D1).
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La utilización del blog educativo en la enseñanza del pensamiento geométrico - métrico,
resultó para el docente ser una herramienta de apoyo, en la medida en que le permitió la
planeación, organización y desarrollo de sus sesiones de clases de forma práctica e interactiva.
Este aspecto se vio reflejado en las voces de dos docentes entrevistados, como se muestra a
continuación: “como maestro, este proyecto me pareció de gran apoyo ya que los estudiantes
estuvieron motivados y demostraron un mayor interés en el aprendizaje de la geometría. (Ent.CReg.6-D3). Una segunda voz expresó: “Pues más que apoyo fueron una gran ayuda educativa,
gracias a estas se les pudo dar ejemplos reales a los estudiantes sobre algunos temas que se
estudiaron en las diferentes secciones de clase, se dejó atrás la fotocopia que siempre mostraba
imágenes estáticas” (Ent.C-Reg.5-DE2).

Si bien para los estudiantes la explicación del docente fue valiosa como se evidencia en la
Figura 4.9, la incorporación de las TIC y especialmente del blog educativo se presentó como una
herramienta novedosa en la cual el docente fortaleció su didáctica, favoreciendo el aprendizaje
colaborativo, liberándolo de trabajos repetitivos y potenciando escenarios y entornos interactivos.
Lo anteriormente expuesto, trajo como consecuencia el dinamismo y la aceptación de grupo hacia
el estudio de los contenidos abordados, evidenciándose en comentarios como las TIC brindaron
beneficios al ser “un gancho para mantener a los estudiantes concentrados, mejor ambiente en la
clase, más tiempo para el maestro ya que puede hacer seguimiento más personalizado al
estudiante (Ent.C-Reg.6-DE3).
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¿Cuál de las siguientes estrategias de aprendizaje considera
usted que es la mejor para aprender fácilmente la
geometría?
48%
40,74%

11,11%
0%
Explicación docente

Resolución de
problemas

Uso de TIC

Desarrollo de
pruebas escritas

Figura 4.9. Nivel de aceptación de estrategias que los estudiantes consideran más apropiadas
para el aprendizaje de la geometría – Encuesta.
Fuente: Elaboración propia

Esta herramienta presentó gran aceptación por parte de los estudiantes y docentes sujetos de
estudio en razón a que en él se organizó diversidad de recursos que dispuestos secuencialmente, y
con una intencionalidad definida resultaron ser de mucha ayuda para fortalecer la didáctica de las
clases y facilitar la acción pedagógica de los docentes. Esto se demuestra en las voces de los
entrevistados:

“Las TIC ayudaron para que los estudiantes vieran los temas de geometría diferente a lo
que se les venía dando, ayudó bastante ver las imágenes con objetos reales y los videos de
motivación de cada sesión hacían de esta más clara y entendible por el estudiante (Ent.CReg.5-DE2).
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“[Mmm] como maestro, este proyecto me pareció de gran apoyo ya que los estudiantes
estuvieron motivados y demostraron un mayor interés en el aprendizaje de la geometría”
(Ent.C-Reg.6-DE3).

“El uso de las TIC en el aula, fomentan la capacidad creadora, la creatividad, la
innovación, el cambio, transforman los ambientes educativos, favorecen la didáctica y la
lúdica para el goce y la adquisición de los diferentes conocimientos” (Ent.C-Reg.5-DE2).

Habitualmente los blogs mantienen una estructura rígida poco llamativa, sin embargo, el
blog educativo utilizado en esta investigación por estar dirigido a estudiantes de grado sexto,
requería de una presentación más atractiva para que captara la atención de esta población. Es así
que, en él se incorporó recursos didácticos, tales como: videos, mapas mentales, información
textual y gráfica, ejercicios de refuerzo, situaciones problema para contextualizar las temáticas y
favorecer el trabajo colaborativo entre estudiantes. Además, se incluyeron también actividades
interactivas como refuerzo, retos para poner a prueba los saberes adquiridos y estrategias de
evaluación para promover la autorreflexión en los estudiantes.

De las actividades anteriormente mencionadas, las que presentaron mayor aceptación por
parte de los estudiantes y que les permitieron mayor comprensión de los contenidos fueron los
videos interactivos y la resolución de problemas reales (Ver Figura 4.10). Esta aceptación,
posiblemente se presentó en razón a que los videos jugaron el papel de herramientas
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audiovisuales mediadoras que ofrecieron explicaciones más claras y gráficas de los temas. Por
otro lado, mediante la resolución de problemas, los estudiantes aplicaron los saberes en un
contexto dado; y en otros casos cuando fue posible, favorecieron la ejemplificación con objetos
del entorno.

De los recursos que se encontraban en el blog ¿cuál fue
el que más le ayudó a comprender los contenidos de
geometría?
70,37%

22,22%
3,70%
Videos

juegos

3,70%
Situaciones
problema

Teoría

Figura 4.10. Recursos tecnológicos del blog educativo que contribuyeron para que los
estudiantes comprendieran la geometría – Encuesta.
Fuente: Elaboración propia

Hasta este momento, se han resaltado los múltiples beneficios que brindaron las tecnologías
en el proceso de enseñanza de la geometría, si bien estas resultaron ser de gran ayuda para los
docentes en sus prácticas de aula, en ocasiones se presentaron dificultades en su uso cuando
factores externos no permitieron las condiciones adecuadas para implementarlas exitosamente.
Es así, que, como resultado del análisis de la información obtenida en la fase de campo, se
detectaron inconvenientes como: fallas en el fluido eléctrico que en ocasiones era intermitente y
la falta de conectividad ya fuese por escaso mantenimiento en las redes, por recortes
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presupuestales o por insuficiencias en el ancho de banda en razón al alto número de usuarios que
congestionaban el servicio.

Las situaciones anteriormente mencionadas, pueden llegar a causar traumatismos si el
docente no ha planeado su clase teniendo en cuenta estos posibles inconvenientes, que, aunque
pueden ser transitorios, movilizan la creatividad y la recursividad del docente promoviendo que
este contemple realizar actividades alternativas dentro de su planeación. Prueba de este hecho lo
manifestó un docente al indagarle por las desventajas que había detectado al implementar el taller
educativo mediado por TIC, como se presenta a continuación:
“La falta de conectividad en el salón de clase, pero para esto uno debía ser recursivo y
descargar en casa todo lo que se necesitaba en él para poder llevarlo a buen término, más
bien me enseñó a ser organizada y no llegar a improvisar en clase” (Ent.C-Reg.5-DE2).

Desde otra perspectiva, cuando se utilizan en el aula recursos tecnológicos como los equipos
portátiles, se exige al docente tener plena claridad del propósito con el que se desean
implementar. Adicional a este aspecto, él debe diseñar y dar a conocer un protocolo para el uso
adecuado de estos, tal es el caso de la asignación y cuidado de la herramienta, reglas de
navegación como evitar ingresar a páginas Web y programas que no correspondan con el
desarrollo del tema en estudio y que en ocasiones resultan ser distractores.

Por consiguiente, surge la necesidad de capacitar a los docentes para que puedan manejar
con eficiencia y creatividad las diversas herramientas tecnológicas que encuentra a su
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disposición. De esta forma logrará acceder al amplio mundo de la información seleccionando
recursos que enriquezcan las prácticas de enseñanza y además desarrollen la capacidad de aplicar
este conocimiento para la creación de material didáctico ya sea en medio físico o digital.

Capítulo 5
Propuesta didáctica: taller pedagógico mediado por TIC

En el presente capítulo se relacionan los fundamentos teóricos en que se basa la estrategia
de enseñanza. Seguidamente se presenta la propuesta didáctica que consta de un objetivo de
aprendizaje definido, sucedida por un esquema que muestra las diferentes fases del taller
pedagógico, con su respectiva explicación, detallando el propósito de esta, las actividades
sugeridas a los estudiantes y cierra con una estrategia de evaluación. La construcción del taller
completo, constituye el resultado final para la entrega e institucionalización de la estrategia
didáctica.

5.1 Propósito de la estrategia
Esta propuesta surge del trabajo realizado por un grupo de docentes a partir de la
implementación de una estrategia didáctica, encaminada a facilitar el proceso de enseñanza
aprendizaje del pensamiento geométrico-métrico y la potencialización de competencias
requeridas para desarrollar comprensivamente las diferentes actividades que se le formulen.

Como propuesta de enseñanza obedece a las siguientes intenciones:
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Permite la labor de mediación de los docentes entre el estudiante y el conocimiento
geométrico – métrico.



Dinamiza las interacciones en el aula, estimulando el pensamiento, la creatividad y la
abstracción.



Fortalece los procesos de pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de las TIC.

Esta propuesta se basa en el uso del taller pedagógico mediado por TIC específicamente el
blog educativo como estrategia didáctica para fortalecer las competencias asociadas al
pensamiento geométrico – métrico, acercando los conocimientos científicos, complejos y
abstractos de estos, a la realidad concreta y cotidiana del estudiante. Está encaminada a docentes
del área de matemáticas, que buscan transformar sus prácticas de aula, mediante actividades
innovadoras y motivantes para los estudiantes, implementando las herramientas tecnológicas y el
uso del blog educativo.

5.2 Marco de referencia de la propuesta
Teniendo en cuenta que la estrategia didáctica es una metodología estructurada, apoyada en
una gama de actividades que favorecen la comunicación entre sus actores, el desarrollo de
estructuras mentales de los estudiantes y la transformación de las acciones pedagógicas, se
implementó el taller pedagógico mediado por TIC, como estrategia didáctica, que integra la teoría
y la práctica promoviendo en el estudiante aprendizaje significativo, el trabajo colaborativo, la
toma de decisiones, el pensamiento crítico y la comunicación asertiva.
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Ezequiel Ander-Egg (1991), señala ocho factores importantes que caracterizan el taller
como un modelo de enseñanza – aprendizaje:


Es un aprender haciendo: donde se reemplaza el simple hablar repetitivo, por un trabajar
productivo en el que se aprende haciendo.



Es una metodología participativa: aspecto principal, teniendo en cuenta que se enseña y
se aprende a través de la experiencia realizada conjuntamente, en donde todos están
comprometidos como sujetos agentes.



Es una pedagogía de la pregunta, contrapuesta a la pedagogía de la respuesta propia de
la educación tradicional: el conocimiento se produce fundamentalmente en respuestas a
preguntas, permitiendo desarrollar una actitud científica.



Es un entrenamiento que tiende al trabajo interdisciplinario y al enfoque sistémico:
alcanzar el conocimiento desde variados criterios, estableciendo relaciones con los
conocimientos ya adquiridos, integrando nuevos conocimientos “significativos”



La relación docente/alumno queda establecida en la realización de una tarea común: en
donde el docente anima, estimula, orienta y el estudiante se inserta como sujeto de su
propio aprendizaje.



Carácter globalizante e integrador de su práctica pedagógica: creando las condiciones
necesarias para desarrollar no solo el enseñar y el aprender sino también para superar
procesos volitivos y afectivos.



Implica y exige de un trabajo grupal y el uso de técnicas adecuadas: aunque es una
característica principal, no excluye actividades que se realicen individualmente.



Permite integrar en un solo proceso tres instancias como son la docencia, la
investigación y la práctica: la docencia se ejerce a partir de la situación de enseñanza –
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aprendizaje, a través de la reflexión teórica sobre la acción que se lleva a cabo; la
investigación exigencia previa de la acción y la práctica tiene que ver con las actividades
y tareas que se llevan a cabo para realizar el taller.

Además, el taller pedagógico estará mediado por la implementación de herramientas
tecnológicas que son medios alternativos que potencializan y facilitan el proceso de enseñanza
aprendizaje, tomando como instrumento privilegiado el blog educativo, que según las
investigadoras es una herramienta didáctica, de gran potencial que favorece la transmisión de
conocimientos de cualquier disciplina, permitiendo el desarrollo de prácticas formativas
integrales.

Siguiendo a Maya Betancourt (1996), todo taller pedagógico debe tener una estructura y
esta debe tener al menos los siguientes elementos: Una caracterización básica, los materiales a
utilizar, los antecedentes, una justificación, los objetivos, la organización y una evaluación.

5.3 Estructura de la propuesta
A continuación, se presentan los elementos estructurales, componentes de un taller
pedagógico orientado a fortalecer las competencias asociadas a los procesos de pensamiento
geométrico – métrico mediante el uso de herramientas tecnológicas en estudiantes de grado sexto.
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Este tipo de documento taller deberá contemplar en primera instancia una caracterización
básica de este donde especifique el lugar, la duración, los responsables, participantes, tiempos
requeridos, materiales, URL, antecedentes, justificación, objetivos y contenidos temáticos,
organiza.

Cabe aclarar que cada sección del taller tendrá: un encabezado que contiene los datos
específicos del trabajo que se va a hacer, los objetivos de trabajo que se desean cumplir, una
metodología, recursos, tiempo, fundamento teórico básico acerca del tema que se va a desarrollar
en cada una de estas, la evaluación y finaliza con una serie de actividades de retroalimentación
que se encuentran en el blog.

5.4 Caracterización de la propuesta
Lugar: Institución Educativa José María Córdoba.
Duración: Ocho sesiones de clase de dos horas cada una.
Responsables: Docentes orientadores del área de matemáticas.
Participantes: Estudiantes de grado sexto.
Tiempo de duración de cada sesión: Dos horas
URL: https://bloggeometria.wordpress.com/

5.5 Materiales requeridos para la propuesta
Para hacer posible el desarrollo del taller pedagógico mediado por TIC tanto la institución
educativa como el docente deben garantizar en lo posible la adquisición de los siguientes
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materiales tanto tecnológicos, impresos y útiles escolares básicos, como se muestran en la Tabla
5.1.
Tabla 5.1
Material requerido para la implementación del taller pedagógico mediado por TIC
TECNOLÓGICOS
Hardware

Software

IMPRESOS

ÚTILES ESCOLARES
BÁSICOS

Computadores

Blog educativo

Guías de trabajo

Regla

Colbón

Pizarras digitales

Videos

Fotocopias

Esferos

Compás

Video Beam

Mapas conceptuales

Cuadernos

Tangram

Televisor

Juegos interactivos

Colores

Hilo

Páginas Web

Tijeras

Cartulina

Programas ofimáticos

Transportador

Plastilina

Paint

Cinta métrica

USB

Calculadora

Internet

Fuente: Elaboración Propia
Vale la pena hacer claridad, que el docente puede ser recursivo y en dado caso que no se
cuente con cierto material puede ser reemplazado por otro que cumpla la misma finalidad.

5.6 Antecedentes de la propuesta
En la institución, tradicionalmente se ha venido manejando la geometría o el desarrollo del
pensamiento geométrico – métrico, mediante esquemas tradicionales, que solo se han dedicado a
la asimilación de contenidos, impidiendo promover el desarrollo de capacidades para enfrentarse
a situaciones cotidianas que requieren la aplicación de estrategias de resolución de problemas, la
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elección adecuada de procedimientos para calcular, simbolizar e interpretar la realidad de la
información dada.

Agregando a lo anterior, los recursos que se han utilizado en la enseñanza de la geometría
han sido principalmente el tablero, marcador, fotocopias y libro de texto; es por esto que en la
presente propuesta se implementa el taller pedagógico apoyado en el uso de las herramientas
tecnológicas, permitiendo en los estudiantes comprender la geometría de una manera práctica y
divertida, teniendo en cuenta ejemplos y ejercicios relacionados con el contexto, situación que
genera en los estudiantes motivación para aplicar esta disciplina en su cotidianidad.

En este sentido, se presenta a continuación el taller pedagógico como estrategia didáctica
implementada en el transcurso de esta investigación.
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5.7 Cartilla taller pedagógico mediado por TIC
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Justificación
El conocimiento geométrico es un componente matemático que debe ocupar un lugar
privilegiado en los currículos escolares por su aporte a la formación del individuo. No solo se
considera una herramienta necesaria para describir el espacio circundante, comprenderlo e
interactuar con él, sino que, como disciplina científica descansa sobre importantes procesos de
formalización que son ejemplo de rigor, abstracción y generalidad como lo señala Mammana &
Villani (1998, citado en Morales & Majé, 2011, p.41).

Es por esto, que el aprendizaje de la geometría en el ámbito escolar responde al papel que
esta desempeña en la vida cotidiana, debido a que el entorno está inundado de objetos con
diversas representaciones, además los conocimientos geométricos son indispensables porque se
encuentran presentes en múltiples campos de la sociedad (el diseño, la arquitectura, entre otros) y
permite la orientación reflexiva y adecuada en el espacio.

Sin embargo, su enseñanza ha sido distante de la realidad en la que se encuentra el
estudiante, provocando poco interés y dificultad para la comprensión de sus contenidos; es así
que se requieren de estrategias didácticas adecuadas que favorezcan la motivación y el desarrollo
de habilidades en los discentes.

Partiendo de esto, se toma como estrategia didáctica el taller educativo mediado por TIC
que busca enriquecer los procesos de enseñanza y aprendizaje del pensamiento geométrico métrico, integrando la teoría y la práctica y mediado por las herramientas tecnológicas. Se
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enriquece de las experiencias, comportamientos, actitudes, opiniones de los aportes individuales
y el trabajo colectivo como lo sustenta en una de las definiciones recopiladas por Maya
Betancourt (1996), donde expone el taller educativo como la unidad productiva de conocimiento
a partir de una realidad concreta para ser transferidos a esa realidad a fin de transformarla, donde
los participantes trabajan, haciendo converger teoría y práctica (p.11).

Objetivos del taller pedagógico mediado por TIC
General
Fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico – métrico,
mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los estudiantes del grado sexto de la institución
educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare.

Específicos


Conocer y valorar la utilidad del componente geométrico - métrico en la vida cotidiana,
así como sus relaciones con diferentes aspectos de la actividad humana y otros campos de
conocimiento.



Tener en cuenta la necesidad de la medición, manejando la medida en situaciones
diversas, y estableciendo los mecanismos para efectuarla: elección de unidad, relaciones
entre unidades y grado de fiabilidad.
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Construir conceptos geométricos – métricos, a través de la manipulación de diferentes
materiales.



Utilizar de forma adecuada los medios tecnológicos para la búsqueda información y la
ampliación de los contenidos.



Adquirir seguridad para hacer conjeturas, preguntar, argumentar, explicar su
razonamiento y resolver problemas con claridad ante sus compañeros, docentes y otras
personas.



Establecer estrategias que le permiten llegar a una idea, dado respuesta a una situación
plateada



Trabajar en equipo para llevar a cabo una tarea, sabiendo confrontar las opiniones propias
con las de los compañeros, aceptar y desarrollar en grupo las mejores soluciones,
valorando las ventajas de la cooperación.

Contenidos temáticos del taller pedagógico mediado por TIC
La presente estrategia didáctica está constituida por ocho talleres cuyos ejes temáticos se
encuentran organizados desde un nivel teórico básico hasta alcanzar un nivel de complejidad
mayor, con el fin de mejorar las competencias asociadas al pensamiento geométrico - métrico.
Las temáticas se relación a continuación en la siguiente figura.
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COMPONENTE
METRICO

LONGITUD

PERÍMETRO

SUPERFICIE

ÁREA

UNIDADES
DE MEDIDA

VOLUMEN
PENSAMIENTO
GEOMÉTRICO
- MÉTRICO

ELEMENTOS
BÁSICOS DE
GEOMATRÍA
COMPONENTE
GEOMETRICO

ÁNGULOS

POLÍGONOS

UBICACIÓN
EN EL PLANO

Distribución de los contenidos temáticos que constituyen el taller pedagógico mediado por TIC
Fuente: Elaboración propia

Organización del taller pedagógico mediado por TIC. Se encuentra dividido en cuatro
grandes retos como se relacionan en la siguiente Tabla
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Tabla
Descripción de la organización del Taller Pedagógico mediado por TIC implementado con
estudiantes de grado sexto
ÍCONO
REPRESENTATIVO

DESCRIPCIÓN RETO

El reto explorador: que constituye el espacio donde el docente
motiva al estudiante para que tenga sentido la adquisición y
asimilación de los contenidos.
El reto científico: corresponde a la contextualización de las
temáticas a partir del análisis de situaciones problémicas, que
buscan la compresión de los contenidos.
El reto sabiduría: permite al estudiante demostrar el saber hacer
en un contexto determinado.

El reto maestro: es el momento en el que el estudiante pone en
juego los conocimientos adquiridos y reflexiona sobre su proceso
de aprendizaje, cada taller vincula el uso de las herramientas
tecnológicas como apoyo a los procesos educativos y una serie de
recursos didácticos, de fácil manipulación, lúdicos e interactivos
(ejercicios en el blog, recorridos, desplazamientos en el entorno,
trazos con la regla, etc.), favoreciendo la motivación y el
desarrollo de habilidades en los discentes para la comprensión de
los contenidos de los alumnos del grado sexto.

Fuente: Elaboración propia
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Evaluación del taller pedagógico mediado por TIC

La evaluación del taller pedagógico mediado por TIC se realiza sobre el contenido al cual se
refiere, al aprendizaje que adquirieron los participantes sobre el tema, la metodología para
establecer la calidad del proceso y los resultados de la implementación de las herramientas
tecnológicas como favorecedoras de la enseñanza y el aprendizaje, mediante un proceso de
reflexión continuo que vincula la práctica y la teoría para enriquecer la planeación y las acciones
pedagógicas desarrolladas en el aula.

156

OBJETIVOS:
Reconocer en el entorno los elementos básicos de la geometría.
Establecer relaciones de comparación entre punto, línea y plano.
Aplicar los conceptos básicos de geometría a la vida cotidiana.

MATERIALES:

Computadores

Internet

Regla

Guía de trabajo

Fotocopias de la actividad de inducción

Tablero

Objetos reales

Cuadernos

Blog educativo

Colores

Esferos

Lápices

ACTIVIDADES
Para iniciar el proceso de comprensión y apropiación de la temática sobre conceptos básicos de
geometría es importante el desarrollo secuencial de las siguientes actividades:
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RETO DE EXPLORACIÓN
Actividad 1:
Inducción

Duración: 10 minutos.
En la siguiente imagen identifica las líneas, puntos, segmentos
y rectas que la conforman y subráyalos de acuerdo con los
colores dados:
Interpreta

Rectas

Líneas

Puntos

Modela

Segmentos

Razona
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Duración: 20 minutos.
Actividad 2:
Exploración

A continuación debe dirigirse al siguiente link
https://bloggeometria.wordpress.com/recursos/ del blog
educativo y observar el video “Rectas y planos”. Este le
ayudará a recordar los conceptos de líneas, rectas,
segmentos, etc. A partir de la observación del video se hará

una reflexión orientada por el docente y se solicitará que el estudiante retome la actividad anterior
(Actividad 1) y la complemente.
Interpreta

RETO
CIENTÍFICO

Actividad 3:

Argumenta

Duración: 40 minutos.

Una vez realizadas las etapas de inducción y exploración el
docente debe conceptualizar los contenidos del tema.

CONCEPTOS BÁSICOS DE GEOMETRÍA

EL PUNTO: Es el elemento base de la geometría, se caracteriza por no tener dimensiones
(ancho, alto, longitud) y sirve para indicarnos una posición en el espacio.

LA LÍNEA: Es una sucesión continua de puntos. La línea posee una sola dimensión: la longitud.
Las líneas pueden ser:

Líneas rectas: sucesión de infinitos puntos (no tiene principio ni fin, es decir, no tiene
límites) donde los puntos están alineados en una misma dirección. En las líneas rectas se
distinguen:
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Semirrectas: Es una porción de recta delimitada en uno de sus extremos por un punto.
A

Segmento: Es la porción de recta comprendida entre dos de sus puntos a los que se
denominan extremos. Tiene un principio y un final.
A
Es importante tener en cuenta que sobre una recta o sobre una semirrecta se pueden ubicar varios
puntos y estos a su vez forman segmentos.
A

B

C

Teniendo en cuenta la posición que una recta asume en el espacio, las rectas pueden ser:

* Horizontales.
* Verticales.
* Oblicuas o diagonales.

De acuerdo a la posición en la que se encuentren dos rectas o más, estas pueden ser:

* Líneas rectas paralelas: Son dos rectas ubicadas en el mismo plano y los puntos de ambas se
encuentran a la misma distancia.
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* Líneas rectas perpendiculares: se cortan en un punto y las dos líneas rectas forman cuatro
ángulos rectos (ángulos de 90 grados).

Líneas Curvas: Sucesión de infinitos puntos donde estos no están alineados
necesariamente en una misma dirección. Pueden ser de curva irregular o regular.

Las líneas curvas regulares pueden clasificarse de conformidad con el factor que constituye la
determinante de su forma, así:

* La circunferencia: Es una curva regular cerrada, que se caracteriza porque todos sus
puntos están a igual distancia de un mismo punto llamado centro.

* La elipse: es una curva regular cerrada, que se caracteriza porque la suma de la
distancia de cada uno de sus puntos respecto de dos puntos situados en su interior
llamados focos, es siempre igual.

* La espiral: es una curva regular abierta, que se caracteriza porque gira sobre sí
misma.

* La parábola: Es una curva regular abierta, que se caracteriza porque cada uno de sus
puntos está a distancia siempre igual.
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Circunferencia

Elipse

Espiral

Parábola

PLANO: Es un objeto ideal que solo posee dos dimensiones: longitud y altura, contiene infinitos
puntos y rectas. Se suele representar mediante un rectángulo o romboide.

Cada estudiante consigna en su cuaderno el siguiente mapa conceptual que sintetiza los contenidos
básicos de geometría.
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RETO
SABIDURÍA

Actividad 4:
Duración: 20 minutos.
Con el fin de poner en práctica los conocimientos adquiridos
desarrolla la siguiente guía de trabajo bajo la orientación y
acompañamiento del docente.

163
Guía de trabajo

1. Teniendo en cuenta la siguiente representación gráfica de la cancha cubierta de la
Institución, identifica en ella los elementos geométricos que la componen.

Interpreta

F

A

V

M

N
B

Razona

E

C

D

Modela

C

Una vez identificados los elementos geométricos que conforman la cancha completa en
los recuadros la información a continuación solicitada:
Letras de rectas horizontales:
Letras de semirrectas:
Letras de los segmentos:
Letras que delimitan el plano:
Número de figuras con líneas curvas:

2. Mide con la regla la longitud de los siguientes elementos geométricos y escribe la medida
sobre cada uno de ellos.
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Interpreta

3. Traza con la regla y con colores rectas paralelas y perpendiculares, según corresponda

Interpreta

PARALELAS

Modela

Razona

PERPENDICULARES

Actividad 5: evaluación
Duración: 30 minutos.

RETO
.
MAESTRO
Esta actividad se
desarrollará en

Argumenta

Modela

Propone

grupos de trabajo máximo de 5 personas, con el fin de
identificar el nivel de conceptualización del tema.
Utilizando el programa Paint de la computadora el
elabora un dibujo en el que utilice los siguientes elementos geométricos: líneas, rectas, puntos,
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segmentos, semirrectas y plano. Cada grupo socializará ante el grupo de compañeros su dibujo y
explicará todos los elementos geométricos utilizados.
NOTA: El docente abrirá un espacio después de cada actividad para hacer la respectiva
retroalimentación y comprobación de las diferentes soluciones dadas por el grupo de estudiantes.

Actividad 6: Con el fin de retroalimentar lo aprendido ingresa al link del blog
https://bloggeometria.wordpress.com/recursos/ y desarrolla las actividades propuestas en la
sección aprende jugando. La siguiente sesión se iniciará con un conversatorio sobre dichas
actividades.

BIBLIOGRAFÍA

Fernández Medina Maximiliano, Zarate Murillo, Oscar Darío. Camino a la universidad.
Matemáticas Física Química. Editorial PROLIBROS. Pág. 51-55

CIBERGRAFÍA
https://bloggeometria.wordpress.com/recursos/
http://www.librosvivos.net/smtc/homeTC.asp?TemaClave=1036
http://www.escueladigital.com.uy/geometria/1_lineas.htm
http://agrega.hezkuntza.net/repositorio/07052011/78/eseu_2011042033_1310506/rectas/modulos/es/content_1_3.html
http://www.xtec.cat/~epuig124/mates/geometria/castella/
https://luisamariaarias.wordpress.com/matematicas/tema-14-cuerpos-geometricosvolumen/
http://es.slideshare.net/Julio1960/rectas-y-ngulos-ejercicios-solucionario
http://www.mundoprimaria.com/juegos-matematicas/juego-rectas/
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OBJETIVOS
Construir el significado de ángulo.
Identificar las diferentes formas de clasificación de los ángulos de acuerdo a su abertura.
Realizar mediciones de diferentes ángulos para identificarlos y construir diferentes
figuras.
Utilizar medios tecnológicos para afianzar el conocimiento sobre ángulos con
herramientas multimedia para asociar la teoría y la práctica.
MATERIALES
Transportador.
Lápiz
Cuaderno
Computador
Regla
Borrador

Actividad 1:
Inducción

RETO EXPLORADOR

Duración: 5 minutos.
Se abrirá espacio para una lluvia de ideas basada en estos dos
interrogantes que permitirán al estudiante identificar la
necesidad de aprender estos contenidos.
a. ¿Cómo definirías un ángulo?
b. ¿En qué situaciones es posible utilizar en nuestro diario vivir?

Representa

Argumenta
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Duración: 10 minutos.
RETO
CIENTÍFICO

Actividad 2.
Lee atentamente el siguiente texto y busca en el diccionario las
palabras desconocidas.
De acuerdo a las definiciones científicas, los ángulos son aquellas
figuras constituidas por la conjunción de dos rectas en un punto
común o vértice. Para que un ángulo se forme, las rectas que
forman parte del proceso no pueden ser paralelas entre sí ya que

eso implica que no hay contacto entre ambas y por tanto no se forma ninguna superficie
común entre ellas. Como es bien conocido, hay diferentes tipos de ángulos y estos se
clasifican según la suma de sus medidas, según su posición y según su amplitud.

Interpreta

Actividad 3.
Observa el siguiente video en el link http://bit.ly/1ZBRTqN
Duración: 15 minutos
Clasificación de los ángulos

168

169
Actividad 4.

Duración: 20 minutos.

Construye tu propia definición de ángulo y escríbela en el
Argumenta

cuaderno.

Propone

Dibuja cinco objetos presentes en tu entorno e identifica la
Argumenta

clase de ángulo que en él se presenta.

Interpreta

¿Cómo utilizar el transportador para medir ángulos?
Para medir un ángulo se usa como unidad un ángulo
que mide un grado.
Imagina que la circunferencia se divide en 360 partes
iguales. Si desde el centro se trazan radios a cada uno
de los puntos de la división, se forman 360 ángulos
iguales, siendo cada uno de ellos, un ángulo de un
grado. Este grado se llama grado sexagesimal.

Antes de usar un transportador, es
indispensable localizar su centro. Se
encuentra en el punto medio de la recta o
diámetro que va de del cero de la escala a
la división 180°. No siempre coincide el
diámetro con el borde de los
transportadores.

170
Observa con atención

RETO
SABIDURÍA

Actividad 5: Guía de trabajo Duración: 20 minutos.
Utiliza el siguiente enlace
http://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/articles26286_recurso_swf.swf para desarrollar ejercicios
interactivos de medición de ángulos.

Actividad 6. Utiliza tu transportador para desarrollar la
siguiente guía.
Duración: 20 minutos.

Propone
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Actividad 7.

Duración: 15 minutos.
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En grupos de tres estudiantes ubicar en la siguiente gráfica los diferentes tipos de ángulos según su
amplitud y señalarlos con un color diferente cada uno.

Interpreta

Realiza las convenciones en la parte de abajo.

Modela

Razona

173

RETO
MAESTRO

Actividad 8: Evaluación

Duración: 15 minutos.
Interpreta

Argumenta

NOTA: El docente abrirá un espacio después de cada actividad para hacer la respectiva
retroalimentación y comprobación de las diferentes soluciones dadas por el grupo de
estudiantes.

174
CIBERGRAFÍA

http://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/angulos.html
https://www.youtube.com/watch?v=MLDDOx-L8Xg
https://matematicasparaticharito.wordpress.com/tag/clasificacion-de-angulos/
http://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/articles-26286_recurso_swf.swf
http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/angul
os/html/mapa_conceptual.html
http://www.actiludis.com/wp-content/uploads/2009/05/Medida-de_angulos.pdf
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OBJETIVOS:
Identificar los polígonos a partir de sus características.
Determinar los elementos que conforman los polígonos.
Realizar construcciones de polígonos regulares con regla y compás.
Construir, polígonos inscritos y reconocer sus características
MATERIALES:
Regla

Compás

Tijeras

Colbón

Tangram

Cinta métrica

Lápiz

Colores

Para iniciar el proceso de comprensión y apropiación de la temática sobre clasificación de
polígonos, a partir de sus propiedades, es importante el desarrollo secuencial de las siguientes
actividades:

RETO DE EXPLORACIÓN

Duración: 10 minutos.

176
Actividad 1:
Introducción

Ingresa al siguiente link y observa el video los polígonos
https://www.youtube.com/watch?v=a95Yy1YmXqE

.
Duración: 10 minutos
Actividad 2:
Exploración

El docente proyecta las siguientes figuras para que los estudiantes
clasifiquen cuales son polígonos.
Interpreta
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Actividad 3: Conceptualización
RETO
CIENTIFÍCO

Duración: 15 minutos
Una vez realizadas las etapas de inducción y exploración el docente
conceptualiza los contenidos del tema.
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Actividad 4:

Duración: 15 minutos.

A partir del esquema anterior y una vez explicado cada uno de los conceptos, el docente pide a
los estudiantes ingresar al link
http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/TERCERO/datos/03_mates/U12/
03.htm y realizar la siguiente actividad que consiste en identificar los elementos de un polígono.
Interpreta

Actividad 5:

Argumenta

Duración: 20 minutos.

A partir de los polígonos que se presentan a continuación traza todas las diagonales posibles
presentes en cada uno de ellos.
Interpreta
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A continuación, observa con atención la información contenida en la siguiente tabla. En ella se
presenta el número de lados del polígono, su correspondiente número de diagonales y una
expresión que permite calcular el número de diagonales del mismo.

A partir de la información anterior deduzca y escriba una fórmula general que permitirá
determinar el número de diagonales de cualquier polígono.
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Argumenta

Interpreta

Propone

Actividad 6: Guía de trabajo
RETO
SABIDURÍA

Duración: 20 minutos.
Con el fin de poner en práctica los conocimientos adquiridos
desarrolla la siguiente guía de trabajo bajo la orientación y
acompañamiento del docente.

1. Recorta los polígonos que se ven en la imagen y ubícalos
en la tabla.

Argumenta

Interpreta
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2. Realiza con el tangram dos polígonos cóncavos y dos convexos, implementa una
estrategia para determinar qué clase de polígono es y por último dibújalos en tu cuaderno.

Interpreta

Modela

Propone
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RETO
MAESTRO

RETO MAESTRO

Actividad 7: Evaluación

Duración: 20 minutos.

Teniendo en cuenta las propiedades de los

Argumenta

polígonos y las fórmulas dadas en la primera fila de la siguiente
tabla completa la información requerida.

Observa la siguiente imagen y a partir de su información nombra las figuras solicitadas en la
tabla adjunta.

Representa

Dos
triángulos

Dos
cuadrilátero

Un
pentágono

Un hexágono

Un
octágono

Un nonágono

Modela
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Investiga por internet acerca del programa Geogebra: ¿cómo se utiliza? y ¿para qué se sirve?
Teniendo esta información, construye un polígono inscrito de seis lados.

NOTA: El docente abrirá un espacio después de cada actividad para hacer la respectiva
retroalimentación y comprobación de las diferentes soluciones dadas por el grupo de estudiantes.

Con el fin de retroalimentar lo aprendido ingresar al link del blog
https://bloggeometria.wordpress.com/recursos/ para desarrollar las actividades propuestas en la
sección aprende jugando. La próxima clase se realizará un conversatorio sobre dichas
actividades.

CIBERGRAFÍA

http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/TERCERO/datos/03_mates/
U12/04.htm
http://www.mundoprimaria.com/juegos-matematicas/juego-diferenciar-poligonos/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/eltanquematematico/todo_mate/medidas
_e/longitud_e/longitud_ep.html
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OBJETIVO:
Desarrollar habilidades para comprender el concepto de longitud.
Experimentar con la medición.

MATERIALES:
Reglas

Escuadras

Metro

Lápiz

Cuaderno de apuntes

Videos

Guía

Computador

Video Beam

Internet

Actividad 1:
Inducción

RETO EXPLORADOR
Duración: 15 minutos.
Forma grupos de 3

estudiantes y midan cinco

objetos que estén

en el aula de clase. Para

realizar estas

mediciones, utilicen como

instrumentos de medida el palmo, un lápiz, un esfero, la regla u otros objetos que tenga al
alcance. Registren los datos en el cuaderno de apuntes.

Propone
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Actividad 2: Exploración

Duración: 15 minutos.

Observa con atención el siguiente video de You Tube, a partir del cual contesta los siguientes
interrogantes: ¿Qué es la longitud? ¿Cuáles son sus unidades? ¿Con qué instrumentos se
mide? ¿Cuáles son sus equivalencias?
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=M_tn46AhDfM

LONGITUD: Es una magnitud fundamental que mide la distancia entre dos puntos. Medir la
longitud es medir una recta, es medir la distancia entre dos puntos. En la antigüedad se tomaba
como referencia partes del cuerpo para la medición, por ejemplo: el pie, el paso, el palmo que
existían en una determinada distancia.

Actividad 3: Conceptualización de los siguientes contenidos.
RETO
CIENTÍFICO

Duración: 30 minutos.

LA MEDICIÓN
Se realizará una lectura acerca de la historia de la medición y el
descubrimiento del metro.
La medición es la forma de determinar el tamaño, la cantidad o la extensión de algo. Es la
manera de describir un objeto. La medición es la acción y el efecto de medir.
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Una medición es la determinación de la proporción entre la dimensión de un objeto y una
determinada unidad de medida. Para posibilitar la medición, la dimensión del objeto y la unidad
deben ser de la misma magnitud.

Historia de la medición
Hace algunos siglos, medir resultaba algo muy complicado. Como se dice, medir es simplemente
comparar, y cada persona, cada pueblo, cada país comparaba las cosas con lo que más se le
antojaba. Por ejemplo, usaban la medida mano para medir distancias, y aún hoy mucha gente,
cuando no tiene una regla o una cinta métrica, mide el ancho de la puerta con la mano o el largo
del patio con pasos. El problema con esto es obvio: todos los seres humanos no tienen los pies ni
las manos del mismo tamaño, o sea, también un problema de medidas.

Los sistemas más raros de medición coexistían hasta la Revolución Francesa, allá por el
año 1789. En esta época de tumulto y grandes cambios, los franceses, enardecidos por su afán de
cambiar y ordenar el mundo, decidieron que tenían que fundar un sistema de mediciones racional
y único que fuera superior a todos los demás. Mientras los políticos se dedicaban a mandar a sus
enemigos a la guillotina, la Asamblea Nacional (francesa) le encomendó en 1790 a la Academia
de Ciencias que creara este nuevo sistema.

El nuevo sistema tenía que:
Estar basado en cosas que permanecieran estables en la naturaleza. No, por ejemplo, el
largo de un pie, porque como bien se sabe el largo de los pies, como el de las narices,
varía de persona en persona.

Estar basado en pocas formas de medir que se conectaran unas con otras de manera
lógica. Por ejemplo, una vez definido el centímetro, se define al litro como el volumen de
algo que entra en un cubo de 10 cm de lado, y se define el kilogramo como el peso de un
litro de agua.
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Debía ser un sistema decimal, es decir, donde los múltiplos de las unidades variaran de 10
en 10. Así, un decámetro es igual a 10 metros, un hectómetro es igual a 10 decámetros, y
así sucesivamente.

Nacimiento del metro
Después de mucho pensar, los científicos de la época se pusieron de
acuerdo en que la unidad de medición debería tener que ver con el planeta
Tierra. Y se propuso: ¿por qué no hacer que la unidad de longitud sea las
diez millonésimas partes de un cuarto de meridiano terrestre?

Pues un meridiano terrestre es la distancia que va desde el Polo Norte al Polo Sur y vuelta al Polo
Norte, es decir, una vuelta completa al planeta pasando por ambos polos. La Academia de
Ciencias, le encomendó a un grupo de aventureros que fueran a medir, no todo un meridiano, que
es muy largo, sino un cuarto de meridiano. A partir de esa medición y mediante observaciones
astronómicas se pudo calcular el largo del cuarto de meridiano terrestre. A ese número se le
dividió por diez millones. El largo que resultó de esa cuenta se usó para fabricar una barra de
platino bautizándola con el nombre de metro. Entonces, se hicieron y guardaron varias copias del
metro patrón en una bóveda de seguridad, protegida de la herrumbre, el frío, el calor y los
ladrones.

Unidades de medida de la longitud e instrumentos de medición
En el siguiente mapa conceptual se presentan los cuatro sistemas de medida que han existido
desde comienzos de la humanidad con sus respectivos instrumentos de medición.
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Equivalencia entre las distintas unidades de longitud
La unidad básica de longitud es el metro (m). Para medir, utilizamos múltiplos y submúltiplos
del metro como se muestra en la siguiente Tabla No. 1. Los más habituales son el kilómetro
(1.000 metros) y el centímetro (0,01 metros). Para convertir a unidades menores del metro se
multiplica por diez y si se desea pasar a unidades mayores del metro se divide por diez.

Figura 1. Equivalencias entre las distintas unidades de longitud
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Actividad 4: Guía de trabajo
RETO
SABIDURÍA

Duración: 10 minutos.

Piensa y escribe dos situaciones en las que tengas que emplear
unidades de longitud menores que el metro y otras dos en las
que tengas que emplear unidades de

Propone

Argumenta

longitud mayores que el metro.

Menores que el metro:
………………...................................................................................................................................
……….……………………...............................................................................................................

Mayores que el metro:
...........................................................................................................................................................
……………………………................................................................................................................

Actividad 5: Situaciones problema

Duración: 30 minutos.

Empleando la conversión de unidades resuelve las siguientes situaciones problema.

Interpreta

Argumenta

Felipe mide 1 metro con 32 centímetros. Al extender sus manos alcanza
una altura de 1 metro con 80 centímetros. Si tiene que clavar una puntilla
a dos metros con 50 centímetros de altura, tendrá que utilizar una escalera
que mida aproximadamente:

Propone
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En la semana cultural de la Institución se lleva a cabo la carrera atlética de
los 10 K, donde se hace un recorrido de 10 kilómetros por las diferentes
calles del municipio. Si Julián un atleta participante abandonó la
competencia tras recorrer 6,5 kilómetros y 300 metros. ¿Cuál fue la
distancia que le faltó por recorrer para llegar a la línea de meta?

Para rodear la pista del concurso de mascotas se requieren de 16,5 metros de cinta de
seguridad. Si el colegio da un trozo de cinta que mide 8 m y 60 centímetros ¿Cuánta cinta
hace falta por conseguir para rodear la pista por completo?

Actividad 7: Evaluación
RETO
MAESTRO
Duración: 20 minutos.

Empleando la tabla de los múltiplos y submúltiplos del
metro desarrolla la siguiente actividad que requiere
conversión de unidades de longitud. Marca con una X la
respuesta que consideres correcta según el enunciado.

Interpreta

Argumenta

¿Cuántos centímetros de largo mide
la cancha de fútbol de salón?
A.
B.
C.
D.

40 m

4000 cm
400 cm
40 cm
4 cm

Propone
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El cuaderno de apuntes tiene de
largo:

A.
B.
C.
D.

380 dm
0.38 m
3800 mm
38 m

¿Cuántos centímetros tiene de largo
la mesa de ping pong?
A. 27.5 cm
B. 0.27 cm
C. 275 cm
D. 2.75 cm

¿Cuántos metros mide de alto la
casa?

A.
B.
C.
D.

35 m
3.5 m
350 m
0.35 m

NOTA: El docente abrirá un espacio después de cada actividad para hacer la respectiva
retroalimentación y comprobación de las diferentes soluciones dadas por el grupo de estudiantes.
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Actividad 8: Desarrolla la siguiente sopa de letras como actividad complementaria.
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Actividad 9: Con el fin de retroalimentar lo aprendido ingresa al blog
https://bloggeometria.wordpress.com/recursos/ y desarrolla las actividades propuestas en la
sección aprende jugando. La siguiente clase se iniciará con un conversatorio sobre dichas
actividades.

CIBERGRAFÍA
http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/unida
desdemedida/html/recursos_tic.html
http://www.ecured.cu/index.php/Historia_de_la_medici%C3%B3n
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OBJETIVOS:
Establecer relaciones entre las unidades de medidas de longitud.
Expresar áreas de figuras que representan objetos reales utilizando las unidades de
medida.
Interpretar información de medidas de longitud de su entorno realizando conversiones.

MATERIALES:
Regla
Hojas cuadriculadas
Colores
Computadores
Cuaderno de apuntes.

Para iniciar el proceso de comprensión y apropiación de la temática sobre medidas de superficie,
es importante el desarrollo secuencial de las siguientes actividades:
Actividad 1:
Introducción

RETO EXPLORADOR
Duración: 15 minutos.
Se iniciará con un conversatorio del tema anterior sobre unidades
de longitud, para luego presentar al estudiante la siguiente
situación problema, la cual debe analizar con un compañero de

trabajo para dar respuesta a esta. Apoyados de la observación video
Propone

Argumenta

195
que se presenta en el siguiente enlace
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_7/M/M_G07_U02_L04/M_G07_U02_L0
4_01.html desarrolla los siguientes interrogantes:
a. ¿Por qué Pedro no quería comprar el terreno a su vecino?
b. ¿Cuántos metros cuadrados son una hectárea?
c. ¿Qué operación se debe hacer para encontrar el valor?

Terminada la actividad se realizará con los estudiantes una lluvia de ideas, con el propósito de
lograr que los estudiantes reconozcan que también podemos emplear otras unidades de medidas
las cuales sirven para medir terrenos más amplios.

¿En la vida real dónde crees que se utiliza la medida que se nombra en

Propone

Argumenta

el video?

Actividad 2: Exploración

Duración: 15 minutos.

Una vez aclaradas cada una de las preguntas del primer reto, los estudiantes en grupos proceden a
hacer el siguiente ejercicio:
¿Cuántas hectáreas tienen cada terreno?
¿A cuántos metros cuadrados equivale una hectárea?
¿Qué debo hacer para hallar estas medidas?

Propone

Argumenta
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200m
490
m

300m

50m
460
m

RETO
CIENTÍFICO

150
m

Actividad 3: Conceptualización
Duración: 20 minutos.
Una vez realizadas las etapas de inducción y exploración el docente
conceptualiza los contenidos del tema.

Superficie: es la región del plano limitada por una línea cerrada.
Área: es el número que indica la medida de la superficie de una figura.

La unidad principal del sistema internacional de unidades para medir superficie es el metro
cuadrado, el cual se simboliza m2. Posee unidades mayores que él llamadas múltiplos y
unidades menores que él llamadas submúltiplos.
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Figura 1. Equivalencias unidades de superficie.

Para transformar una unidad de superficie en una inmediatamente inferior, se multiplica por 100.
Para transformar una unidad de superficie en una inmediatamente superior, se divide entre 100.
Para medir terrenos rurales se utilizan las medidas agrarias, como son:

Múltiplo
Unidad básica
Submúltiplo

Nombre

Símbolo

Equivalencia en m2

Hectárea

Ha

10000 m2

Área

A

100 m2

Centiárea

Ca

1 m2

El docente solicita a los estudiantes pensar y nombrar dos situaciones en las que tenga que
emplear unidades de superficie utilizando medidas agrarias.
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RETO
SABIDURÍA
Actividad 4: Guía de trabajo

Propone

Duración: 30 minutos.
Con el fin de poner en práctica los conocimientos
adquiridos, el estudiante desarrolla la siguiente guía
de trabajo bajo la orientación y acompañamiento del docente.

Un curador supervisa actualmente la ampliación de un museo.
El piso de una de las nuevas salas mide 105 dm de largo y el
perímetro es 31m ¿Cuál es la medida del área de la alfombra
que se necesitaría para cubrir el piso de esta sala?

Propone

Argumenta

Propone

Argumenta

Inventa un nuevo problema, socializarlo con un compañero o
compañera y validar su respuesta.

El siguiente cuadro muestra la superficie en kilómetros cuadrados de algunos
departamentos en Colombia según datos del censo del año 2000.
DEPARTAMENTOS

SUPERFICIE
Km2

Amazonas

109665

Antioquia

63612

Arauca

23812

Archipiélago de San Andrés Providencia y Santa
Catalina

44000

Atlántico

3388

Bolívar

25978
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Boyacá

23189

Caldas

7888

Caquetá

83965

Casanare

44640

Cauca

29308

Cesar

22905

Chocó

46530

Córdoba

25020

Cundinamarca

24210

Guainía

72238

Guaviare

53460

Huila

19890

Guajira

20848

Magdalena

23188

Meta

85635

Nariño

33268

Norte de Santander

21658

Putumayo

24885

Quindío

1845

Risaralda

4140

Santander

30537

Sucre

10917

Tolima

23582

Valle del Cauca

22140

Vaupés

54135

Vichada

100242
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De acuerdo con la información del cuadro anterior, responde

Argumenta

Propone

Interpreta

las preguntas:
a. ¿Cuál es el departamento con mayor superficie?
b. ¿Cuál es el departamento con menor superficie?
c. ¿Cuál es la superficie en hectáreas del departamento de Bolívar?
d. ¿Qué departamento tiene mayor superficie Nariño o Cundinamarca?
e. ¿Cuál es la superficie en metros cuadrados del departamento de Providencia y Santa
Catalina?
f. ¿Cuál es la superficie en decámetros cuadrados del departamento de Córdoba?
g. ¿Cuál es la diferencia en metros cuadrados de la superficie de Risaralda y la superficie
del Vaupés?
h. ¿Cuánto es la suma en hectómetros cuadrados de la superficie de los departamentos de
Quindío, Santander, Tolima, Valle del Cauca y Vichada?
i. ¿Qué es menor la superficie de los departamentos de Sucre y Chocó o la superficie de
Caquetá y Casanare?
j. ¿A cuántas hectáreas equivale la superficie de la Guajira y Magdalena?

RETO
MAESTRO

Actividad 5. Evaluación
Duración: 25 minutos.
1. Responde cada una de las siguientes preguntas y justifica su
respuesta:

201
a. ¿Se podría construir un edificio que ocupe 1 km2 de superficie en 1 Ha?

Propone

Argumenta

b. Se ha comprado un terreno de 2 Ha para construir un centro
vacacional, con cancha de fútbol, piscina y cancha de voleibol.
Las dimensiones de la cancha de fútbol, son 100 m de largo por
70 m de ancho, las dimensiones de la piscina son 45 m de largo
por 20 m de ancho. Las dimensiones de la cancha de voleibol
son 18 m de largo por 9 de ancho. ¿Es posible llevar a cabo el
proyecto del centro vacacional?
Interpreta

Argumenta

2. Utilizando una hoja cuadriculada traza las figuras
geométricas teniendo en cuenta las indicaciones:

Representa

Modela

Argumenta

a. Si pensamos en una figura con un área de 24 unidades cuadradas ¿cuál podría ser esa
figura?
b. Tengo 70 m de cerca para delimitar un campo rectangular. ¿Cuál podría ser la longitud y
el ancho de este campo?
c. Dibujar 2 rectángulos que tengan un perímetro de 12 cm.
d. Dibujar 2 rectángulos que tengan un área de 12 cm2.

NOTA: El docente abrirá un espacio después de cada actividad para hacer la respectiva
retroalimentación y comprobación de las diferentes soluciones dadas por el grupo de estudiantes.
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Actividad 6: Refuerzo

Duración: 15 minutos.

Con el fin de retroalimentar lo aprendido ingresa al link del blog
https://bloggeometria.wordpress.com/recursos/ y desarrolla las actividades propuestas en la
sección aprende jugando. La siguiente clase se iniciará con un conversatorio sobre dichas
actividades.
BIBLIOGRAFÍA
Centeno Rojas Gustavo, Díaz Dueñas Ricardo Alberto, et al. Pensamiento matemático
7. Editorial Libros & Libros S.A 2002. 450 p
Mejía Fonseca Cristina Fernanda. Desafíos Matemáticas 6. Editorial Norma 2001. 200
p
Todos a Aprender 2.0, 2015. Ministerio de Educación Nacional

CIBERGRAFÍA
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_7/M/M_G07_U02_L04/M_G0
7_U02_L04_01.htm
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OBJETIVOS:
Reconocer el perímetro como una característica de las figuras planas.
Crear estrategias para determinar la medida del área y el perímetro de algunas figuras
planas.
Hallar la medida del perímetro y el área de cuadriláteros identificando estrategias para su
cálculo.
Interpretar la expresión que le permite hallar el perímetro y el área del círculo.

MATERIALES:
Regla,
Lápiz,
Colores,
Computadores,
Cuaderno de apuntes,
Fotocopias guía del estudiante.

Para iniciar el proceso de comprensión y apropiación de la temática sobre perímetro y área de
algunas figuras planas, es importante el desarrollo secuencial de las siguientes actividades:
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RETO DE EXPLORACIÓN
Actividad 1:
Inducción
Duración: 15 minutos.
Teniendo en cuenta las figuras 1 y 2, realiza estas actividades:
Traza en la primera figura, con color rojo, todos las líneas que
considere pertenecen al borde, cuéntelas y escriba el resultado debajo de ella.

En la segunda figura, colorea de amarillo cada uno de los cuadritos contenidos en ella,
cuéntelos y escriba el resultado debajo de ella.
¿Los números obtenidos son iguales? ¿Por qué crees que los numeros obtenidos no son iguales?

Argumenta

Figura No. 1

Actividad 2: Exploración

Modela

Propone

Figura No. 2

Duración: 15 minutos.

Observa el siguiente video “Perímetros y área de figuras regulares e irregulares” y contesta o
verifica las respuestas anteriores. https://www.youtube.com/watch?v=dqFmTTstkUw
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Una vez observado el video se realizará una lluvia de ideas para que los estudiantes den su
concepto de perímetro y área de una figura geométrica plana y contesten la siguiente pregunta;
¿El tema que vamos a estudiar hoy tendrá alguna utilidad en nuestra vida diaria?
Propone

RETO
CIENTÍFICO

Actividad 3: Conceptualización
Duración: 20 minutos.
Una vez realizadas las etapas de inducción y exploración el docente
conceptualiza los contenidos del tema.
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ÁREA Y PERÍMETRO DE FIGURAS PLANAS

Una vez explicado el mapa conceptual, el docente presenta la siguiente situación problema con el
fin de verificar la comprensión de la temática por parte de los estudiantes.
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Actividad 4: Situación problema

Duración: 10 minutos.

Desarrolla las siguientes situaciones problema.
a. Pablo debe poner una cerca en el contorno (borde) de su granja que tiene forma
rectangular, para delimitar la zona que cultivará ese año. Él desea saber con exactitud la
cantidad de alambre que usará para cercar su granja. Para esto, toma las medidas de cada
lado y el resultado es como se muestra en la figura.
Argumenta

b. En la parcela ABCDE de la figura se cumple que

Razona

Propone

AB = 2 x BC y el triángulo ADE es

equilátero. Para alambrar la parcela ABCDE se han necesitado 105 m de alambre.
¿Cuántos metros de alambre se necesitarán para alambrar únicamente la parcela
triangular?

Argumenta

Razona

Propone
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Actividad 5: Guía de trabajo
RETO
SABIDURÍA

Duración: 30 minutos.
En grupos de dos integrantes desarrolla la siguiente guía de
trabajo:
1. Teniendo en cuenta la figura que se muestra a continuación

Interpreta

Argumenta

a. Determina el perímetro externo de la casa.
b. Halla el área de la puerta y de las ventanas de la casa.

2. Escriba frente a cada enunciado una V si la afirmación es verdadera o una F si la afirmación es
falsa. Justifica la respuesta.
Argumenta

a. El perímetro de una región plana corresponde a la medida lineal de su contorno, y se calcula
multiplicando las medidas de sus lados ( )
b. La medida de una superficie se denomina área ( )
c. Los cuadriláteros son figuras planas que tienen más de cuatro lados ( )
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d. El valor de pi ( 𝜋 ) es aproximadamente 3.1416 ( )

3. Lea, analice y resuelva con su grupo de trabajo las situaciones problemas que se presentan a
continuación.
Interpreta

Razona

Argumenta

a. El lado mayor de un rectángulo mide 20 cm y el menor, la mitad. Calcula el área y el
perímetro de este rectángulo.
b. Una baldosa cuadrada tiene 10 cm de lado. ¿Cuántas baldosas hacen falta para enlosar una
habitación de 3 m de largo y 2 m de ancho?

RETO
MAESTRO

Actividad 6: Evaluación
Duración: 30 minutos.
a. Calcula el área de estos polígonos haciendo descomposiciones.
Interpreta
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b. Con su compañero de grupo ingresa al siguiente link
http://conteni2.educarex.es/mats/11797/contenido/ Da clic en la opción problemas geométricos
y luego ingresa en la parte práctica, desarrolla los
ejercicios que allí se proponen.

Interpreta

Razona

Argumenta

c. Una vez terminada la actividad ingresa al siguiente link http://genmagic.org/mates1/ap1c.html
y realiza los ejercicios que allí se encuentran.

NOTA: El docente abrirá un espacio después de cada actividad para hacer la respectiva
retroalimentación y comprobación de las diferentes soluciones dadas por el grupo de estudiantes.

Actividad 7: Con el fin de retroalimentar lo aprendido ingresa al link del blog
https://bloggeometria.wordpress.com/recursos/ y desarrolla las actividades propuestas en la
sección aprende jugando. La siguiente clase se iniciará con un conversatorio sobre dichas
actividades.

CIBERGRAFÍA
https://www.youtube.com/watch?v=dqFmTTstkUw
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_4/M/SM/SM_M_G04_U02_L03.p
df
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_6/M/SM/SM_M_G06_U02_L05.p
df
http://conteni2.educarex.es/mats/11797/contenido/
http://genmagic.org/mates1/ap1c.html
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OBJETIVOS:
Relacionar los conceptos de volumen y capacidad.
Establecer relaciones entre las unidades de medida del volumen: m 3, cm3, mm3…
Estimar y medir volúmenes de objetos del entorno empleando unidades de medidas
convencionales y no convencionales.
Analizar y utilizar medidas de volumen para resolver problemas cotidianos.

MATERIALES:
Regla

Escuadras

Metro

Lápiz

Tijeras

Colbón

Cuaderno de apuntes

Videos

Guía

Computador

Video Beam

Internet

Actividad
1

RETO EXPLORADOR
Duración: 25 minutos.
El docente abrirá un espacio para hacer exploración de saberes
previos a partir del planteamiento de los siguientes interrogantes
¿Cómo se llama el espacio que ocupa un cuerpo? ¿En qué unidades

se podrá medir? ¿Qué utilidad tiene para la vida del hombre poder calcular el espacio que ocupa
un cuerpo determinado?
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Propone

Argumenta

A partir de la exploración de saberes previos los estudiantes se
organizarán en parejas para identificar tres objetos del salón y pensar ¿de qué forma
podrían medir o calcular el espacio que ocupan cada uno de esos objetos en el aula de
clase? Compararlos y determinar ¿cuál objeto ocupa más espacio y cuál menos espacio?
Para esto podrán realizar mediciones con instrumentos de medida que tengan a su alcance.
En el cuaderno de apuntes, dibujar los objetos y registrar los datos obtenidos.

Modela

Res. De problema

Argumenta

Observa con atención el siguiente video de You Tube, a partir del cual el estudiante podrá
descubrir ¿Qué es el volumen?, ¿cuáles son sus unidades?, ¿con qué instrumentos se
mide? ¿Cómo se puede determinar el volumen de diferentes cuerpos? Fuente:
https://www.youtube.com/watch?v=hq05PD1ZOWs

Actividad 2: Conceptualización de los siguientes contenidos.
RETO
CIENTÍFICO
Duración: 15 minutos.
EL VOLUMEN.
El volumen de un cuerpo es la medida del espacio que ocupa. Las
unidades de volumen sirven para medir ese espacio. Una de las
unidades de medida más usadas es el centímetro cúbico (cm 3) que se representa en la siguiente
gráfica.

213

1 cm
1

cm3
1 cm

1 cm
Las unidades de medida del volumen también presentan múltiplos y submúltiplos como se indica
en la siguiente gráfica.

Unidades de medida de volumen

¿Cómo calcular el volumen de objetos geométricos?
Para reforzar estos saberes se observará el video: “Volumen de cuerpos geométricos” que explica
de forma detallada cada una de las fórmulas necesarias para determinar el volumen de diversos
cuerpos geométricos. Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=osQ9stF6eHI

Utilizando cualquiera de estos recortables construir una figura y determinar su volumen teniendo
en cuenta las fórmulas que se mencionaron en el video.
Interpreta

Argumenta

Propone
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MEDIDAS DE CAPACIDAD
Observa con atención el video que encuentra en el siguiente link
https://www.youtube.com/watch?v=AbFWpVwq5oU y establece las diferencias entre medidas de
volumen y capacidad y sus equivalencias.

CAPACIDAD
Las unidades de capacidad sirven para medir la cantidad de líquido que cabe en un recipiente.
Algunas unidades de capacidad son:
Litro (L): permite medir el contenido de un balde, una botella, un tanque, entre otros recipientes.
Mililitro (mL): permite medir cantidades de líquido muy pequeñas, como las que contiene un
gotero o una cuchara.
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Equivalencias entre las unidades de volumen y las unidades de capacidad.
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Actividad 3: Ejercitación
Duración: 20 minutos.
Resuelve las situaciones problema que se presentan a continuación:

Interpreta

Propone

Argumenta

Andrés es un estudiante de grado
sexto tiene la tarea de elaborar un acuario para un proyecto de
Ciencias Naturales, si estima construirlo con las siguientes
dimensiones: 30 cm de largo, 15 cm de ancho y 12 cm de alto
¿Cuál es el volumen del acuario? ¿Qué cantidad de vidrio requiere para construirlo?

Se tienen cinco libros para ubicar en un estante. Si cada libro tiene 2cm de ancho, 20 cm
de largo y 30 cm de alto, ¿Cuál será el volumen que ocupan todos los libros en el estante?
En el supermercado el tendero necesita empacar 12 cajas de leche cuyas medidas son 10
cm de ancho, 8 cm de largo y 24 cm de alto. ¿Qué volumen tiene que
tener la caja que utilice para poder empacar todas las cajas de leche?

Julián estaba jugando con sus amigos y armaron una figura como la que
se muestra a continuación, si cada ficha mide 4 cm 3 ¿Cuál será el volumen total de la
figura que armó?
La capacidad de una lata de gaseosa es de 350 ml o cm3, si
necesitamos llenar una jarra de 3L de capacidad ¿Cuántas gaseosas
se requieren?
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Actividad 4: Evaluación
Duración: 10 minutos.

Utilizando el cuadro de los múltiplos y submúltiplos de las medidas de
volumen determinar el volumen de los siguientes objetos de acuerdo a
las unidades que se solicitan en la parte inferior de cada imagen:

Interpreta

33.1 m3 = ……………dm3

15.8 cm3 = ………dm3

769 dm3 = …………………. m3

Argumenta
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Escriba el volumen y capacidad de cada recipiente en los espacios que se presentan en la parte
inferior.
Interpreta

20 L

3800 cm3

1000 cm3

………..cm3 ………. m3

………mm3.…..……ml

…….dm3 …….DaL
5L
0,159
DaL

350 cm3

……..……….m3……………..dm3

Argumenta

……….cm3……………dL

………dm3 ……….. L

219

Actividad 5: Refuerzo

Duración: 10 minutos.

Ingresa al blog a la sección aprende jugando e interactúa con cada una las actividades que allí
aparecen poniendo a prueba lo aprendido.

CIBERGRAFÍA
https://matelucia.files.wordpress.com/2012/01/litro-con-decc3admetrocc3babico2.png?w=594
https://matelucia.files.wordpress.com/2012/01/conversiones-de-volumenlucc3ada.png?w=594
http://3.bp.blogspot.com/xOFGEiMkQQY/Uw42ygHmKYI/AAAAAAAACyg/BQxYKgLtzJI/s1600/medidas+cap
acidad+masa.jpg
http://concurso.cnice.mec.es/cnice2005/93_iniciacion_interactiva_materia/curso/materiale
s/propiedades/volumen.htm
https://www.tplaboratorioquimico.com/quimica-general/las-propiedades-de-lamateria/que-es-el-volumen.html
http://www.vitutor.com/geo/esp/vActividades.html
http://www.genmagic.net/fisica/completac.swf
http://www.ceiploreto.es/sugerencias/hdt.gob.mx/unid_volumen/index.html
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OBJETIVOS:
Realizar traslaciones de figuras, reconociendo las características del proceso.
Realizar rotaciones de figuras teniendo en cuenta distintos centros de rotación.
Usar traslaciones y rotaciones para desplazar figuras geométricas.

MATERIALES:
Regla

Tijeras

Lápiz

Transportador

Computador

Colores.

Para iniciar el proceso de comprensión y apropiación de la temática sobre movimiento de
traslación y rotación, es importante el desarrollo secuencial de las siguientes actividades:
Actividad 1:
Inducción

RETO DE EXPLORACIÓN
Duración: 15 minutos.
Ingresa al siguiente link que se presenta a continuación y observa el
video.

http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_6/M/M_G06_U03_L02/M_G06_U03_L0
2_01.html

Al finalizar la animación contesta las siguientes preguntas:

Propone

Argumenta
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¿Cuál es el objetivo de la prueba de Juan? ¿Qué nombre le daría?



¿Cuál es el objetivo de la prueba de Andrés? ¿Qué nombre le daría?

Actividad 2: Exploración

Duración: 15 minutos.

De acuerdo al video, forma parejas y apoyados en el computador, buscar en internet dos figuras
para dar ejemplo de rotación y traslación. Un representante de cada grupo saldrá al frente y
justificará la selección de la figura.
Representa

RETO
CIENTÍFICO

Modela

Actividad 3: Conceptualización
Duración: 30 minutos.
Una vez realizadas las etapas de inducción y exploración el docente
conceptualiza el tema a partir de las siguientes situaciones
problema:

Felipe observa que el bus escolar se mueve en forma de línea recta cuando va de un paradero a
otro, pero cuando está en el parque y se sube a la rueda de Chicago, identifica que esta se mueve
en forma circular. ¿Qué nombre recibe cada uno de estos movimientos?
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El movimiento que Felipe observa cuando el bus escolar se mueve de un paradero a otro se llama
traslación. La traslación es un movimiento que se hace en forma de línea recta y puede
realizarse en dirección horizontal o vertical. En geometría “trasladar” simplemente significa
mover sin girar, sin cambiar el tamaño o sin modificar ninguna otra cosa, sólo mover.
Ejemplo: Tomando como unidad un cuadro, el auto se ha trasladado 7 unidades a la derecha.

Seguidamente el docente solicita a los estudiantes realizar la siguiente actividad:


Coloca sobre una hoja de papel una regla. Luego, sobre la regla colocar una escuadra, de
tal manera que pueda deslizarse sobre uno de sus lados. Dibuja el contorno de la
escuadra.
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Ahora desliza la base de la escuadra AC, de tal forma que el vértice C avance 5 unidades
en la regla, así:

Teniendo en cuenta la actividad anterior, responde las preguntas:
Interpreta

Argumenta

a. ¿Cuántas unidades avanzó el vértice A desde su posición inicial?
b. ¿Cuántas unidades avanzó el vértice B desde su posición inicial?
c. ¿Ha variado el tamaño de la escuadra después de trasladarse?
d. Si el vértice A avanza 5 unidades, ¿Cuántas unidades se trasladan los vértices B y C?

La rotación consiste en hacer un giro sobre un punto fijo. El giro o rotación de una figura puede
expresarse en grados.
Ejemplo:
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Actividad 4: Guía de trabajo
Duración: 30 minutos.

Con el fin de poner en práctica los conocimientos adquiridos el desarrolla la siguiente guía de
trabajo bajo la orientación y acompañamiento del docente.

1. Observa el dibujo, analiza la traslación y responde las siguientes
preguntas:

a) ¿Cuántas unidades se trasladó el gusano?

Interpreta
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b) ¿En qué dirección se realizó la traslación?
c) ¿En qué sentido se trasladó?

2. Traza una cuadrícula y efectúa las siguientes traslaciones tomando como referencia el
dibujo del punto anterior.
Interpreta

Argumenta

a) 5 unidades hacia abajo en dirección vertical.
b) 3 unidades hacia la izquierda en dirección horizontal.

3. Traza una nueva cuadrícula y en ella dibuja el punto inicial.
Interpreta

Argumenta

a) Realiza una traslación diferente que se aplique a una situación de la cotidianidad.
b) Escribe las instrucciones que seguiste para realizar la nueva traslación.
c) Con alguno de tus compañeros o compañeras intercambia las instrucciones de traslación
propuestas y efectúa la traslación.

4. Dibuja en tú cuaderno el siguiente plano.
Interpreta

Modela

Argumenta
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a. Construye en cartulina el polígono que está al lado del plano cartesiano, con las mismas
medidas que allí se encuentran.
b. Ubica el polígono sobre cualquier lugar del plano y dibújalo trazando su borde.
c. Con el polígono sobre el plano realiza el siguiente movimiento: Tres unidades hacia abajo
en dirección vertical.
d. Dibuja el polígono que obtengas después de realizar la traslación.
e. Desde el último lugar en donde quedó el polígono, realiza otro movimiento deslizando el
polígono de cartulina 5 unidades en dirección horizontal, hacia la izquierda.
f. Dibuja el polígono que obtuviste después de realizar la traslación.

5. Con un compañero o compañera, estudia y compara los tres polígonos dibujados por cada
uno y responde las siguientes preguntas:
Interpreta

a. ¿El tamaño de los tres polígonos es el mismo?
b. ¿La forma de los polígonos es la misma?
c. ¿Encuentra alguna diferencia entre los tres polígonos? ¿Cuál?

Propone

Argumenta
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d. ¿La posición de los polígonos de mi compañero y de los míos son las mismas? ¿Por
qué?

RETO
MAESTRO

Actividad 5: Evaluación
Duración: 20 minutos.
A partir de la observación de la siguiente figura contesta los
interrogantes.

Interpreta

1. ¿Cuántas y cuáles

Modela

Propone

rotaciones deben hacerse a la figura

inicial, tomando como centro de rotación el punto P, para construir la siguiente figura?
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2. Analiza cuidadosamente la siguiente gráfica y responde las preguntas
Propone

Argumenta

tomando como centro de rotación el punto O:

a. ¿En qué sentido y qué ángulo se tiene que rotar el trapecio azul para obtener el trapecio
morado?
b. ¿En qué sentido y qué ángulo se tiene que rotar el trapecio verde para obtener el trapecio rojo y
el trapecio azul?
c. ¿En qué sentido y qué ángulo se tiene que rotar el trapecio amarillo para obtener el trapecio
azul y el trapecio rojo?

2. Observa y estudia los triángulos que aparecen en la siguiente imagen
Propone

a. De las siguientes afirmaciones elije las que son válidas y justifica la elección:

Argumenta
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El triángulo B es la traslación del triángulo A, 5 unidades.



El triángulo A es la traslación del triángulo B, 4 unidades hacia la izquierda.



El triángulo A, tiene la misma forma que el triángulo B.

b. Tomando como referencia el triángulo A, realiza una traslación de éste, en dirección
horizontal 5 unidades hacia la derecha.
c. Compara el triángulo que se obtiene en la traslación anterior con el triángulo B. ¿En qué se
diferencian?
d. ¿Es posible concluir que el triángulo B se obtuvo de efectuar una traslación del triángulo
A?

NOTA: El docente abrirá un espacio después de cada actividad para hacer la respectiva
retroalimentación y comprobación de las diferentes soluciones dadas por el grupo de estudiantes.

Actividad 6: Refuerzo

Duración: 10 minutos.

Con el fin de retroalimentar lo aprendido ingresa al link del blog
https://bloggeometria.wordpress.com/recursos/ y desarrolla las actividades propuestas en la
sección aprende jugando.
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Capítulo 6
Conclusiones y prospectiva

6.1 Conclusiones
Este proyecto se adelantó desde un enfoque cualitativo, de naturaleza exploratoria –
descriptiva, bajo el método de investigación acción, que permitió a los actores involucrados
reflexionar sobre sus prácticas de enseñanza, generando procesos de transformación para la
mejora de las mismas, siendo los más beneficiados los estudiantes.

En este apartado se presentan las conclusiones o reflexiones que surgen como resultado de
la interpretación de la información obtenida en las diferentes categorías de análisis, como son el
ambiente escolar, el docente, el estudiante y las herramientas tecnológicas como factores que
inciden en la enseñanza del pensamiento geométrico - métrico en respuesta a la pregunta
problema y a los objetivos de investigación propuestos.

Así pues, respecto al primer objetivo se concluye que en la fase diagnóstica, se evidenció en
los docentes del área de matemáticas poca claridad conceptual respecto a las competencias y
especialmente a las asociadas al pensamiento geométrico – métrico, por tanto, la planeación de
actividades se hacía de forma deliberada, sin tener un propósito definido que conllevara a su
desarrollo.

La resolución de problemas como la competencia que registró un nivel de desempeño más
bajo, se llevaba a cabo más por el proceso operacional que por la parte de experimentación,
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donde no se proponían problemas basados en situaciones reales para que el estudiante descubriera
diferentes objetos concretos y sus propiedades.

Para hacer posible el mejoramiento de estas competencias en los estudiantes, es necesario
suscitar procesos de transformación en el quehacer del docente desde el punto de vista de sus
estrategias didácticas, por consiguiente, se sugiere implementar alternativas distintas, siendo el
taller pedagógico mediado por herramientas tecnológicas una opción valiosa para cumplir este
propósito.

El progreso reflejado en el desarrollo de las tres competencias asociadas al pensamiento
geométrico- métrico como son: comunicación y modelación, razonamiento y argumentación,
planteamiento y resolución de problemas, se logró al relacionar cada una de las temáticas con la
realidad y las situaciones del diario vivir, aprovechando al máximo los recursos del contexto y el
discurso conceptual del docente apoyado en las herramientas tecnológicas, con el fin motivar y
convertir al estudiante en artífice en la construcción de su propio conocimiento.

En relación con el segundo objetivo al describir el uso y conocimiento de las herramientas
tecnológicas se constató que aunque los docentes reconocen la importancia de estas en las
prácticas de enseñanza, en algunos se evidencia cierta apatía por incursionar en su utilización, ya
sea por la exigencia que estas demandan al seleccionar los recursos adecuados o por la
responsabilidad de su cuidado, desaprovechando las ventajas que pueden ofrecer para hacer del
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aula un laboratorio de construcciones propias y experiencias enriquecedoras que le permitirán al
alumno familiarizarse con los diferentes temas de geometría.

Así mismo, al ser las herramientas tecnológicas, recursos que favorecen los procesos de
enseñanza aprendizaje, gracias al desarrollo de la propuesta se logró una mayor optimización de
la riqueza tecnológica con la que cuenta la institución, incorporándola al plan de estudios de una
manera intencionada y formativa, centrando la atención, el interés y la curiosidad de los
estudiantes al involucrarlos en la construcción de su propio conocimiento.

Siendo los estudiantes nativos digitales resultó muy práctico aprovechar las habilidades que
estos tienen en el manejo de las herramientas tecnológicas para fortalecer contenidos del
pensamiento geométrico - métrico que les resultaban en ocasiones complejos y monótonos.

Por medio de la inclusión de las TIC a procesos formativos, el estudiante reconoce que no
solo le sirven como herramientas de entretenimiento sino por el contrario son fuentes
considerables de información, medio de comunicación y de ejercitación de sus saberes.

En cuanto al tercer objetivo que correspondía al diseño de la estrategia didáctica, se destaca
que, aunque la estrategia didáctica se llevó a cabo en tan poco tiempo, logró provocar cambios
significativos en el estudiante, dentro de los que sobresalen: la confianza en el manejo de
herramientas tecnológicas, la interacción bidireccional, el empleo del lenguaje matemático, la
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reflexión entre pares académicos y el cambio de percepción en la enseñanza - aprendizaje de las
matemáticas.

La implementación del taller pedagógico requiere una planeación oportuna y el compromiso
de los docentes, para hacer del aula un ambiente de aprendizaje activo donde se fomente el
trabajo en equipo, que conlleve a la participación y reflexión, con el fin de identificar fortalezas,
debilidades y oportunidades de mejora tanto de la estrategia didáctica empleada como del
desempeño de los diferentes actores del proceso educativo.

El taller pedagógico como estrategia didáctica se construyó a partir de la evaluación
continua tanto de las actividades que lo constituían como del desempeño del docente y de los
estudiantes, de tal forma que se lograron hacer los ajustes respectivos para que esta respondiera al
propósito con el que fue creada.

El éxito de la aplicación de la estrategia didáctica propuesta en este estudio, depende
fundamentalmente del compromiso del docente en su proceso de cualificación, del liderazgo que
ejerza en la formación de sus estudiantes y de tener una visión distinta en la enseñanza de la
geometría, haciéndola más comprensiva, práctica y dinámica optimizando los diferentes recursos
tecnológicos con los que disponen las instituciones.
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Para la enseñanza de la geometría la actitud del docente juega un papel determinante pues
este debe centrar su atención en sus estudiantes, tener en cuenta las características e intereses del
grupo, basarse en experiencias previas y aprovechar el contexto como fuente de aprendizaje.

Es importante destacar cómo las prácticas de aula tales como la comunicación asertiva, el
uso de recursos, el control del tiempo, la inmersión de estrategias de enseñanza adecuadas, juegan
un papel importante en el desarrollo de una clase, generando en el estudiante confianza y
satisfacción de sus expectativas, despertando el deseo por el aprendizaje de las matemáticas.

Con respecto al estudiante, al ser actor principal del proceso educativo, se encontró que este
debe convertirse en sujeto activo de su aprendizaje, a través de la implementación de estrategias
de enseñanza que despierten el interés, la motivación, la creatividad, el trabajo colaborativo y
tengan en cuenta las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada uno, con el fin de favorecer la
construcción del conocimiento y el desarrollo de habilidades para argumentar, comunicar y
resolver situaciones problema en contexto.

La ambientación del aula entendida como el espacio donde se lleva a cabo el proceso de
enseñanza aprendizaje, juega un papel relevante en la enseñanza del pensamiento geométrico métrico, en la medida en que el docente al hacer una adecuada distribución de los estudiantes
respecto al mobiliario que en ella se encuentra, permite lograr un mayor control de la disciplina y
por ende facilitará al docente su desplazamiento para atender de manera oportuna las inquietudes
de todo el grupo, logrando así una respuesta satisfactoria de los estudiantes.
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La decoración del aula no se debe limitar tan solo al aspecto estético, sino por el contrario
debe ir acompañada de un componente pedagógico contribuyendo así a que el aprendizaje de las
matemáticas y en especial de la geometría se logre de una manera demostrativa, favoreciendo la
transmisión de conocimientos e involucrando al estudiante en su proceso de aprendizaje.

El blog educativo resultó ser una herramienta tecnológica de gran potencial pedagógico en
la medida en que es muy fácil de manejar permite ser evaluado continuamente y es posible hacer
los ajustes correspondientes de acuerdo al tipo de población con la que se desea trabajar. El sin
número de actividades con el que fue creado es coherente a los distintos ritmos y tipos de
aprendizaje que puedan tener los estudiantes que conforman los grupos académicos.

La aplicación del blog educativo como herramienta mediadora para el aprendizaje del
pensamiento geométrico – métrico, tuvo gran acogida y aceptación por parte de los estudiantes, al
manifestar interés por la exploración e interacción con las diferentes actividades que en él se
encontraban. Así mismo, permitió romper la barrera de espacio y tiempo, extendiendo el aula de
clase a cualquier otro escenario en el que tuvieran conectividad.

Se logró integrar al equipo de docentes para que asumieran el compromiso como colectivo
de enfrentar la problemática de enseñanza, además se promovió la discusión y el debate
académico. Esta dinámica de trabajo del equipo investigador, permitió ser referente para que
otros grupos de docentes, despertaran su interés por la investigación educativa logrando así
identificar, diagnosticar y generar acciones en pro de la educación.
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6.2 Prospectiva
Esta investigación constituye un aporte significativo a la transformación de la práctica
educativa mediante el uso adecuado de las herramientas tecnológicas. Por tanto, es oportuno
recomendar:


Una vez constatados los beneficios que presentan las herramientas tecnológicas en los
procesos de enseñanza aprendizaje, se considera pertinente continuar realimentando el
blog educativo a partir del trabajo colectivo, con el fin de fortalecer la comprensión de la
geometría de los estudiantes frente a los conceptos propios de la disciplina. Para lograr
esto es importante que se desarrollen procesos de capacitación a efectos de poder inducir
a los docentes no solamente en las nuevas estrategias didácticas surgidas de la
investigación sino para capacitarlos en el manejo de las tecnologías y herramientas que
puedan aprovechar al máximo.



Es así que, a partir de la reflexión con los docentes intervenidos se hace necesario ser más
cuidadosos con el control de los tiempos, teniendo en cuenta que no todos los grupos
trabajan al mismo ritmo, de igual forma, unos talleres proponen muchas actividades y el
tiempo en ocasiones no es suficiente para abordarlas. Si bien en el taller existen varios
recursos y actividades, el docente tiene la autonomía para decidir cuáles desarrollar de
acuerdo a la dinámica de trabajo del grupo en particular.



Detectadas las dificultades en los estudiantes en especial en la competencia de resolución
de problemas, se crea la necesidad recurrir a ambientes que permitieran mejorar las
habilidades para reforzar el aprendizaje con actividades que enlacen la vida diaria con lo
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aprendido en las clases, y así lograr la interpretación de información para darle solución
propicia.



Haciendo un análisis del proceso investigativo se hizo evidente la limitante del tiempo
para la recolección de la información, por tal motivo se sugiere ampliar las sesiones de
implementación de la estrategia con proyección a evaluar su incidencia.



A pesar de la buena dotación de recursos tecnológicos con los que cuentan los docentes en
la institución, se recomienda hacer una mayor optimización en su uso durante la sesión de
clase, de tal forma que contribuyan a facilitar la práctica pedagógica. El uso de
herramientas tecnológicas despierta la creatividad de los estudiantes en la medida en que
aplican fácilmente algunos programas del computador para diseñar actividades en las que
ponen en práctica fácilmente los conceptos estudiados en el aula.



Aprovechando la accesibilidad y el fácil manejo que brinda la Web 2.0 se recomienda a
los docentes de las distintas áreas incursionar en el uso de estas herramientas para la
creación de material didáctico como apoyo a sus procesos de enseñanza.



Partiendo del hecho que el conocimiento no es absoluto y teniendo presente que las
estrategias didácticas no van a tener la misma eficacia en todos los grupos o poblaciones
donde se apliquen, se sugiere continuar adelantando procesos de investigación que
promuevan el desarrollo de las competencias asociadas al pensamiento geométrico –
métrico teniendo en cuenta las particularidades y necesidades del contexto.
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A partir de este proceso de investigación, surge la necesidad de que en las instituciones
educativas se generen espacios de reflexión continua desde las diferentes áreas, de tal
forma que permita enriquecer la práctica pedagógica desde el intercambio de experiencias
de todo el equipo docente, proyectándose a la mejora del nivel educativo que estas
ofrezcan.



La investigación deja abierta la posibilidad de ampliar la propuesta de enseñanza del
pensamiento geométrico - métrico a niveles de primaria y grados superiores buscando la
continuidad en los procesos de aprendizaje, para hacer esto posible, se considera
pertinente incluirla en el plan de estudios institucional.



Partiendo del valor transformador que caracteriza la investigación acción en los procesos
educativos se promueve la creación de grupos interdisciplinarios para diseñar propuestas
tendientes a fortalecer la acción pedagógica sin perder de vista las necesidades del
contexto y el horizonte institucional.



Trabajar con la rectoría de la institución para que se defina una política institucional que
permita la implementación formal de procesos investigativos en el aula como el realizado
a efectos de mejorar los currículos y por ende la enseñanza. De lo anterior se deriva que
es necesario incluir en el presupuesto una partida para apoyar dichos estudios.
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Generar publicaciones internas relacionadas con la producción docente de materiales
como el construido durante esta investigación y divulgarlos en foros, seminarios y
congresos nacionales o internacionales con el apoyo de la institución.
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“Anexo 1: Diferencia entre los promedios en matemáticas de la prueba SERCE y TERCE de
sexto grado – Fase de reconocimiento y exploración”

Fuente: Instituto Colombiano para el Fomento de la Educación Superior
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“Anexo 2: Variación en la distribución porcentual según niveles de desempeño en matemáticas,
2006 – 2012 - Pruebas Pisa- Fase de reconocimiento y exploración”

Fuente: Corporación Colombia Digital (CCD)

A lo largo de las 3 participaciones que ha tenido Colombia, el país ha ocupado los últimos
lugares en las tres áreas evaluadas. En matemáticas, la gráfica muestra que más del 70% de sus
estudiantes están por debajo del nivel 2 de desempeño. Es decir, en matemáticas, la mayoría de
nuestros estudiantes ni siquiera han desarrollado las competencias mínimas necesarias para
desempeñarse en las sociedades contemporáneas.
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“Anexo 3: Puntajes promedio de los estudiantes colombianos en pruebas TIMSS 1995 y 2007 Fase de reconocimiento y exploración”

Fuente: Política educativa y calidad de la educación básica y media en Colombia.

256
“Anexo 4: Resultados prueba Saber grado Quinto Año 2009. Fase de reconocimiento y
exploración”

Fuente: ICFES. Saber 3,5 y 9
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“Anexo 5: Resultados pruebas Saber grado Quinto Año 2012. Fase de reconocimiento y
exploración”

Fuente: ICFES. Saber 3,5 y 9
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“Anexo 6: Resultados pruebas Saber grado Quinto Año 2013. Fase de reconocimiento y
exploración”

Fuente: ICFES. Saber 3,5 y 9
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“Anexo7: Resultados pruebas Saber grado Quinto Año 2014. Fase de reconocimiento y
exploración”

Fuente: ICFES. Saber 3,5 y 9
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“Anexo 8: Formato de entrevista de reconocimiento realizada a los docentes sujetos de
investigación. Fase de reconocimiento y exploración”

FACULTAD DE LA EDUCACIÓN
MAESTRÍA EN DOCENCIA
INVESTIGACIÓN: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL PENSAMIENTO
GEOMÉTRICO - MÉTRICO EN LOS ESTUDIANTES DE GRADO SEXTO DE LA INSTITUCIÓN
EDUCATIVA JOSÉ MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES TITULARES DEL ÁREA DE
MATEMÁTICAS DEL GRADO SEXTO
Nivel de escolaridad:

Años de experiencia:

Fecha:

Grados sextos en los que orienta:

1. ¿Qué entiende por TIC?
 ¿Podría darme un ejemplo de TIC?
 ¿Cuál es su opinión de la inclusión de las TIC en la educación?
 ¿Ha sentido algún tipo de temor al utilizar este tipo de herramientas?
 ¿Qué otra aplicación da a estas herramientas?
 ¿Se ha cohibido de utilizar alguna herramienta tecnológica por temor al rechazo de
sus estudiantes?
2. ¿Qué recursos TIC pone a su disposición la institución para el desarrollo de sus
clases?
 ¿Ha recibido algún tipo de formación para lograr un uso efectivo de estas
herramientas?
 ¿Considera importante que la institución adquiera este tipo de herramientas para el
apoyo de sus procesos de enseñanza?
 ¿Cómo evaluaría usted al colegio frente a otras instituciones educativas que usted
conoce respecto a la adquisición y uso de las TIC?
3. ¿Qué herramientas tecnológicas utiliza con mayor frecuencia en el proceso de
enseñanza del pensamiento geométrico - métrico?
 ¿Con qué frecuencia las utiliza?
 ¿Ha tenido algún tipo de problema al utilizarlas?
 ¿Presenta algún gusto en particular por una de ellas? ¿Por qué?
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 ¿Cuándo implementa TIC en su enseñanza, tiene un propósito claro de la
intención que busca en sus estudiantes?
 ¿Las herramientas que utiliza resultan prácticas en el desarrollo de los contenidos?
4. ¿Qué ventajas y desventajas usted considera que existen al emplear las TIC en la
enseñanza del pensamiento métrico?
5. ¿Qué comportamientos evidencia usted en sus estudiantes cuando implementa TIC
en el aula?
 ¿Ha observado que algún estudiante sienta temor al utilizar estas herramientas?
 ¿Considera una limitante o una fortaleza el interés que muestran los estudiantes
cuando utilizan herramientas tecnológicas como el celular, el computador o la
Tablet, dentro del desarrollo de sus clases?
6. ¿Por qué cree usted que las TIC resultan ser herramientas de apoyo a los procesos
pedagógicos para el desarrollo del pensamiento geométrico-métrico?
7. A partir de su experiencia pedagógica, ¿Qué metodología le ha resultado eficiente en
la enseñanza del pensamiento geométrico - métrico?
 ¿Utiliza alguna secuencia didáctica para facilitar la comprensión de estos
contenidos?
 ¿En la enseñanza del pensamiento geométrico - métrico qué contenidos temáticos
han sido difíciles para la comprensión de sus estudiantes y cuáles los más fáciles?
¿Por qué cree que ocurre esto?
8. Un blog es una herramienta tecnológica de fácil manejo que permite la publicación
de información en la Web. ¿Tiene usted algún conocimiento del blog?
 ¿Ha utilizado blogs en su quehacer pedagógico?
 ¿Qué beneficios brinda su implementación?
 ¿Le gustaría aprender a diseñar blogs como estrategia pedagógica para la
enseñanza del pensamiento geométrico - métrico?
9. ¿Ha encontrado alguna herramienta en la Web que le llame la atención o le haya
resultado práctica para la enseñanza de los contenidos del pensamiento geométricométrico?
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“Anexo 9: Formato de entrevista de cierre aplicada a los docentes sujetos de investigación – Fase
de implementación de la estrategia didáctica”

FACULTAD DE LA EDUCACIÓN
MAESTRÍA EN DOCENCIA
TÍTULO DE LA INVESTIGACIÓN: Fortalecimiento de las competencias asociadas al
pensamiento geométrico-métrico mediante el uso de herramientas tecnológicas en los estudiantes
del grado sexto de la institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena –
Casanare.
ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES TITULARES DEL ÁREA DE
MATEMÁTICAS DEL GRADO SEXTO
Nombre:
Nivel de escolaridad:

Años de experiencia:

Fecha:

Grados en los que orienta:

DEL USO DE LAS TIC
1. ¿Qué tanto las TIC apoyaron los procesos de enseñanza de los contenidos de geometría?
2. ¿Los recursos tecnológicos con los que la institución dispone fueron suficientes para el
adecuado desarrollo del Taller educativo?
3. ¿Optimizó el uso de las herramientas tecnológicas en beneficio de sus clases?
4. De las herramientas tecnológicas de las que dispone la institución ¿cuáles considera son
más pertinentes para el desarrollo del pensamiento geométrico - métrico? ¿Teniendo en
cuenta a sus estudiantes cuál de ellas fue la de mayor aceptación?
5. ¿Considera que el uso de las TIC fue pertinente para generar conocimiento?
6. La implementación de herramientas tecnológicas en el desarrollo del taller educativo,
modificó de alguna forma su nivel de confianza al emplear estos recursos. ¿Por qué razón?
7. ¿Cuáles fueron los beneficios y las dificultades más evidentes que surgieron con la
utilización de las TIC?
DE LA IMPLEMENTACIÓN DEL TALLER EDUCATIVO
1. Dentro las múltiples actividades programadas en el taller educativo mediado por TIC, cuál
le resultó ser la más valiosa y oportuna para el desarrollo de las temáticas. ¿Por qué?
2. ¿Qué ventajas y desventajas identificó al implementar el taller educativo mediado por TIC?
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3. ¿Con la implementación del Taller educativo, los estudiantes ven la aplicabilidad de la
geometría en su cotidianidad?
4. ¿Cree que la secuencia didáctica utilizada en el taller educativo facilitó la comprensión de
los contenidos del pensamiento geométrico - métrico?
5. ¿Cuál fue la temática que presentó mayor dificultad para sus estudiantes al implementar la
estrategia didáctica? ¿Qué medida utilizó para mejorar esa situación?
6. ¿El material didáctico que se propuso en el taller educativo fue utilizado por completo en
el desarrollo de sus clases?
7. ¿Cómo evaluaría usted el uso de taller educativo para la enseñanza de la geometría?
8. ¿Considera que se fortalecieron las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento
geométrico - métrico mediante el uso de herramientas tecnológicas?
9. ¿Crees que se lograron los objetivos planteados en la ruta didáctica respecto a los contenidos
de geometría?
¿Las actividades propuestas en el taller educativo, fueron suficientes para alcanzar
cumplimiento oportuno de los objetivos propuestos en cada tema?
10. ¿Las actividades propuestas en el taller educativo fueron flexibles y pertinentes de acuerdo
a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje?
11. ¿Considera que el número de sesiones abordadas fueron suficientes para fortalecer las
competencias asociadas al pensamiento geométrico - métrico? ¿Por qué razón? ¿Puede
sugerir otra?
12. ¿El Taller educativo promovió el trabajo colaborativo, la toma de decisiones, la
participación activa y la reflexión continua del proceso de aprendizaje? ¿en qué medida?
(Especificar cada una)
13. ¿Cómo evaluaría usted el blog en cuanto a su accesibilidad, manejo e interacción?
14. ¿La implementación del blog ha influido de alguna forma en el dominio que tenía de las
TIC?
PERCEPCIÓN FRENTE A LA APLICACIÓN DE LA ESTRATEGIA DIDÁCTICA
1. ¿Observó algún cambio de actitud de sus estudiantes con la implementación de
herramientas tecnológicas en el aula?
2. ¿Observó cambios significativos en su didáctica a partir de la implementación del taller
educativo?
3. ¿Cómo se sintió utilizando las TIC? ¿Cuéntenos sus temores, sus expectativas…?
4. ¿Considera que con la implementación de la estrategia didáctica se contribuyó para que los
estudiantes le dieran un uso más apropiado a la Web?
5. ¿Continuaría utilizando las herramientas tecnológicas para seguir desarrollando sus clases
continuamente? ¿Por qué razón?
6. ¿Con la implementación de la estrategia didáctica se siente motivado a crear sus propios
recursos tecnológicos para enriquecer su proceso de enseñanza?
7. ¿Recomendaría a sus pares la implementación del blog como estrategia didáctica para el
proceso de enseñanza sin importar el área de desempeño?
8. ¿Considera que el comportamiento de sus estudiantes se vio afectado al implementar el
taller educativo mediado por TIC? ¿De qué forma? ¿Por qué cree que esto ocurrió?
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“Anexo 10: Formato encuesta de reconocimiento aplicada a los estudiantes sujeto de
investigación – Fase de intervención”
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“Anexo 11. Formato encuesta de cierre aplicada a los estudiantes sujetos de investigación – Fase
de implementación de la estrategia didáctica”
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“Anexo 12. Cuestionario prueba estructurada – Fase diagnóstica y fase de implementación de la
estrategia didáctica”

FACULTAD DE EDUCACIÓN
MAESTRÍA EN DOCENCIA
INVESTIGACIÓN: USO DEL BLOG COMO HERRAMIENTA DIDÁCTICA PARA FAVORECER EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO GEOMÉTRICO -MÉTRICO EN LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS SEXTO DE LA INSTITUCIÓN
EDUCATIVA JOSÉ MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE
Nombre:…………………………………………………………….. Grado:……………………………… Fecha:……………..
En esta prueba encontrarás 20 preguntas de selección múltiple con única respuesta referentes a contenidos del componente
geométrico -métrico. Marca tu nombre y apellidos en el espacio correspondiente en tu hoja de respuestas y rellena el óvalo de la
respuesta que consideres correcta.

1. Ángela armó la siguiente figura con piezas distintas.

B.
C.
D.

El metro y la balanza.
El compás y la regla
El metro y el reloj

3. ¿En cuál de las siguientes actividades del taller Tatiana
debe usar la balanza?
¿Cuál de los siguientes grupos de piezas utilizó Ángela para
armar la figura?

A.

Medir el tiempo que tarda un compañero en ir a
un lugar.
B. Dibujar un círculo que tenga 3 centímetros de
radio.
C. Comparar entre dos objetos cuál es el más pesado.
D. Medir la longitud del largo de su cuaderno
4. Con bloques de madera iguales, se construyó una torre
como la que se muestra en la siguiente figura:

RESPONDE LAS PREGUNTA 2 Y 3 DE ACUERDO
CON LA SIGUIENTE INFORMACIÓN
Tatiana lleva los siguientes instrumentos, un reloj, una
balanza, un metro, un compás y una regla, para desarrollar
un taller en el colegio.
2. En una de las actividades del taller, ella debe averiguar
cuál es el compañero que corre más rápido una distancia de
15 metros. ¿Qué instrumentos debe realizar Tatiana para
desarrollar esta actividad?

A.

La balanza y el reloj

¿Con cuántos bloques se formó la torre?
A.
C.

7
10

B. 8
D. 14

5. Para elaborar una tarjeta de felicitación, Marta dobló una
hoja de papel por la mitad, como se indica a continuación:
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La tarjeta tiene las medidas indicadas en la figura 2.
¿Cuáles son las medidas de los lados de la hoja que Marta
dobló?
A.
B.
C.
D.

10 cm y 6 cm
20 cm y 24 cm
20 cm y 6 cm
10 cm y 12 cm

A.
B.
C.
D.

I solamente.
I y II solamente.
II y III solamente.
III solamente.

RESPONDE LAS PREGUNTAS 8 Y 9 DE ACUERDO
CON LA SIGUIENTE INFORMACIÓN
Observa los ángulos de las siguientes figuras:

6. Milena construyó un sólido haciendo dobleces por las
líneas punteadas y pegando las puntas marcadas con los
números 1, 2 y 3, mostrados en el siguiente molde:

8. ¿Cuál de las figuras tiene ángulos agudos?

¿Cuál de las siguientes figuras muestra el sólido que
construyó Milena?

A.
B.
C.
D.

El triángulo equilátero.
El cuadrado.
El pentágono regular.
El heptágono regular.

9. ¿Cuál de las figuras tiene lados paralelos?
A.
B.
C.
D.
7. La figura que se muestra a continuación se debe construir
usando piezas.

Se dispone de los siguientes grupos de piezas:

El triángulo equilátero.
El cuadrado.
El pentágono regular.
El heptágono regular

10. La siguiente figura representa una caja. En la figura se
señalan las dimensiones de la caja.

¿Cuál de los siguientes procedimientos permite hallar el
volumen de la caja?
A. Sumar el largo, el ancho y el alto de la caja.
B. Multiplicar por 3 el alto de la caja.
C. Multiplicar el largo por el ancho y por el alto.
D. Sumar el largo con el ancho, y multiplicar por el alto.
11. Camilo observó un sólido desde distintas posiciones.
Esto fue lo que Camilo observó:
Desde Lado

Desde el Frente

Desde Arriba
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¿Cuál de los siguientes sólidos observó Camilo?

¿Cuál o cuáles de las siguientes afirmaciones acerca de la
figura 1 es o son verdadera(s)?
I. Los lados RS y TU son paralelos.
II. Los lados ST y RU son paralelos.
III. Los lados ST y TU son perpendiculares.

12. Observa la secuencia de figuras formadas por puntos. En
esta secuencia falta la figura que corresponde a la posición 3.

A.
B.
C.
D.

I solamente.
I y III solamente.
II y III solamente.
III solamente.

RESPONDE LAS PREGUNTAS 14 Y 15 DE ACUERDO
CON LA SIGUIENTE INFORMACIÓN
La siguiente gráfica muestra la ubicación de diferentes
atracciones de un parque de diversiones.

¿Cuál es la figura que corresponde a la posición 3?

14. Manuela está en la taquilla. Para llegar a los carros
chocones ella debe caminar

13. Observa la figura 1.

A. 50 metros al oriente y 150 metros al norte.
B. 100 metros al oriente y 50 metros al norte.
C. 200 metros al oriente y 100 metros al norte.
D. 250 metros al oriente y 200 metros al norte.

270
15. Se va a construir una zona de comidas 50 metros al sur
de la montaña rusa y 100 metros al oriente de la montaña
rusa. La gráfica que muestra dónde quedaría la zona de
comidas es

17. Un ingeniero quiere construir una ruta que sea más corta
que la ruta 2 y más larga que la ruta 1. ¿Cuál de las siguientes
rutas debe construir el ingeniero?

16. David debe unir tres de los puntos que se muestran en la
siguiente cuadrícula, para dibujar un triángulo que tenga un
ángulo recto.

RESPONDE LA SIGUIENTE PREGUNTA DE
ACUERDO CON LA SIGUIENTE INFORMACIÓN
Con bloques como este

Beto armó el sólido que se muestra en la siguiente figura:

¿Cuáles son los puntos que debe unir David?
A. 1, 2 y 3.
B. 1, 2 y 4.
C. 2, 3 y 4.
D. 1, 3 y 4.
RESPONDE LA SIGUIENTE PREGUNTA DE
ACUERDO CON LA SIGUIENTE INFORMACIÓN
Se presentan dos rutas para ir de la ciudad P a la ciudad Q.

18. ¿Cuál es el volumen del sólido que armó Beto?
A. 4 cm3
B. 8 cm3
C. 12 cm3
D. 16 cm3
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19. La siguiente figura, está formada por: 1 triángulo y 2
cuadrados perfectos, al calcular su perímetro obtenemos:

A.
B.
C.
D.

40 cm
55 cm
50 cm
35 cm

5 cm

20. ¿Cuáles de los siguientes pares de triángulos son
congruentes?
A. GEF y ABE
B. DAC y CAB
C. ECD y EGF
D. BEC y DAC
RESPONDE LA SIGUIENTE PREGUNTA DE
ACUERDO CON LA SIGUIENTE INFORMACIÓN
En el pentágono regular que se muestra en la figura se han
trazado algunas de sus diagonales.

Recopilado de:
Cuadernillos Pruebas Saber 5° y 9°, ICFES y MEN
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Anexos digitales

Anexo 1.

Plan de intervención de las sesiones a desarrollar en la fase de trabajo de
campo

Anexo 2.

Diario de campo de la observación directa de las sesiones de implementación
del taller pedagógico

Anexo 3.

Transcripción de entrevistas estructuradas aplicadas a los docentes sujetos de
investigación

Anexo 4.

Encuesta a estudiantes sujetos de investigación y procesamiento de los datos

Anexo 5.

Matriz de análisis diarios de campo y entrevistas estructuradas
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FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GEOMÉTRICOMÉTRICO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DE LA
INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE.

DIARIO DE CAMPO

FRENCY MARGOT FIGUEROA BOTINA
ADRIANA MENDOZA MONDRAGÓN
RUBY CATALINA VACA MONTENEGRO
NOHORA ELIZABETH VELASCO LEGUIZAMÓN
Director: Jorge Augusto Coronado Padilla

UNIVERSIDAD DE LA SALLE
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN
MAESTRÍA EN DOCENCIA – EXTENSIÓN EL YOPAL
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REGISTRO FOTOGRÁFICO

CARACTERIZACIÓN INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ MARÍA
CÓRDOBA
La institución educativa José María Córdoba está ubicada en el municipio de Tauramena al
sur del departamento del Casanare. Fue fundada en el año 1975 fecha a partir de la cual ha
tenido una gran trayectoria en el municipio de Tauramena, dando aportes significativos para
la preparación integral de los niños y jóvenes del municipio. Durante su trayectoria educativa
ha incorporado nuevos proyectos como la Cátedra de Lectores con la metodología de
Pedagogía Conceptual, el proyecto ALMA, se ha implementado el sistema de gestión de
calidad según la norma ISO 9001:2008 y se ha establecido convenios con el SENA, brindando
formación técnica en las modalidades de Electricidad, Gestión de Recursos Naturales,
Comercio y Mantenimiento de hardware.

La institución cuenta con una población de 2685 estudiantes matriculados a la fecha,
distribuidos en los diferentes grados y niveles educativos (Preescolar, primaria, secundaria,
media, semipresencial) y 100 docentes: 5 directivos docentes, 2 Psicoorientadoras, 1
educadora especial, 44 docentes en secundaria, 36 docentes en primaria de la zona urbana y
12 docentes de la zona rural. La población estudiantil es de carácter mixto y se encuentran
ubicados en estratos socioeconómicos uno, dos y tres.

La Institución Educativa José María Córdoba cuenta con nueve sedes distribuidas de la
siguiente manera:
Dos sedes urbanas:




Sede Principal donde se encuentra la sección secundaria, la media, el
semipresencial y la planta administrativa y
la sede Semilleros del saber donde se encuentran la sección preescolar y la
primaria.

Siete sedes rurales: El Guafal, La Unión, Las Brisas, la sede campestre Divino Niño, La
Palestina, La Florida y el Triunfo.

La planta física de la Institución cuenta con buenos escenarios deportivos, con servicio de
Biblioteca, restaurante escolar, cooperativas, una papelería y Ruta Escolar. Dispone de
amplios Laboratorios de Química, Física, Biología y Bilingüismo, cuatro aulas virtuales y diez
aulas de cómputo con servicio de wifi.
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DOCENTES INTERVENIDOS
D1: Meyner Yoan Estupiñán Gómez. Licenciado en Educación Industrial Área de Electricidad. Especialista en Informática para la
Docencia. Cuatro años de experiencia en la docencia. Docente del área de matemáticas del grado 6AC – Sede Cabañas.
D2: Frency Margot Figueroa Botina. Licenciada en Educación Básica con énfasis en Matemáticas. 17 años de experiencia en la
docencia. Docente del área de matemáticas de los grados 6B, 6C, 6D de la Sede Principal.
D3: Juvenal Martínez Parra. Licenciado en Comercio y Contaduría. Esp. En Informática Educativa. 22 años de experiencia en la
docencia. Docente del área de matemáticas de los grado 6A y 6F.
DOCENTES INVESTIGADORAS
I1: Frency Margot Figueroa Botina. Licenciada en Educación Básica con énfasis en Matemáticas.
I2: Adriana Mendoza Mondragón. Licenciada en Educación Básica Primaria. Especialista en Informática y Telemática.
I3: Rubi Catalina Vaca Montenegro. Licenciada en Educación Básica con énfasis en Matemáticas, Humanidades y Lengua Castellana.
Especialista en Gerencia Educacional.
I4: Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón. Bióloga Pura. Especialista en Administración para la Informática Educativa.
ESTUDIANTES DE GRADO SEXTO.
Los 269 estudiantes del grado sexto están distribuidos en siete grupos de aproximadamente 38 integrantes (6A, 6B, 6C, 6D, 6F en la sede
principal y 6AC en la sede Divino Niño). Esta población de estudiantes tienen edades oscilan entre los 11 y 14 años de edad. La gran
mayoría vienen de las diferentes sedes de primaria de la misma institución y un menor número vienen de colegios privados.
Estos estudiantes provienen de estratos socioeconómicos de los niveles 1, 2 y 3.

CÓDIGOS Y CONVENCIONES
D1
D2
D3
I1
I2
I3
I4
“estilo cursiva ”
‘ ‘
S1
Int. 1
Int. 2
Int. 3
Estilo normal Time New Roman

EXPLICACIÓN
Docente Intervenido 1: Meyner Estupiñán
Docente intervenido 2: Frency Margot Figueroa
Docente intervenido 3: Juvenal Martínez Parra.
Docente Investigador 1: Frency Margot Figueroa
Docente Investigador 2: Adriana Mendoza
Docente investigador 3: Catalina Vaca
Docente investigador 4: Nohora Elizabeth Velasco
Comillas dobles y letra cursiva para las voces textuales
Comillas sencillas para las voces parafraseadas por el investigador
Sesión 1
Intervención uno
Intervención dos
Intervención tres
Descripción de la observación
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ANÁLISIS DIARIO DE CAMPO
CRITERIOS
Ambiente escolar (organización del salón, control de
asistencia, disciplina, reglas de convivencia,
participación, respeto al uso de la palabra, propósito y
secuencia de la clase)
Disposición al trabajo colaborativo (organización de
grupos de trabajo, interacción grupal )
Comunicación, representación y modelación
(justificar, concluir, reconoce características de objetos
geométricos y métricos
Planteamiento y resolución de problemas (aplica
estrategias geométricas y métricas )
Razonamiento y argumentación ( cuando el estudiante
explica o propone alternativas de solución
Dominio conceptual (explicaciones del maestro,
aclaración de dudas, orientación, exploración de
saberes previos)
Limitantes para el uso de las TIC (dificultades )
Estrategias de evaluación
Las TIC en la enseñanza de la Geometría

ESCALA DE
COLORES
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REGISTRO No. 01
Título Proyecto de Investigación: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GEOMÉTRICOMÉTRICO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA
JOSÉ MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE
Macroproyecto: “Competencias, Evaluación Auténtica y Didácticas del Lenguaje y las Matemáticas”
Pregunta de investigación: ¿Cómo mejorar las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de herramientas tecnológicas
en los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena, Casanare?
Objetivo General: Fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico – métrico, mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los
estudiantes del grado sexto de la Institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare
Fecha: 4 al 8 de abril
Lugar: Aula de clase
Tiempo: 2 horas
Situación a observar: Sesión de clase No. 1
Sujeto a evaluar:
Docentes Meyner Estupiñán (D1), Frency Margot Figueroa Botina (D2), Juvenal Martínez (D3)
Docentes investigadores: Frency Margot Figueroa Botina (I1), Adriana Mendoza (I2), Ruby Catalina Vaca (I3) y Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón (I4)
Acción pedagógica y didáctica: Implementación de Taller educativo mediado por TIC sobre sobre conceptos básicos de Geometría.
Propósito: Evidenciar el nivel de apropiación que logran los estudiantes de los conceptos básicos de geometría utilizando las TIC.
DESCRIPCIÓN

ARGUMENTACIÓN

Int. 1 – D1, D2, D3 – GRADO 6AC, 6E, 6A – Docente Observador: I3, I4 – Fecha 8 de abril
INICIO SESIÓN DE
CLASE.
La sesión se desarrolló
en un aula de clase que
es relativamente
pequeña para el
número de estudiantes
que conforman el
grupo, está
debidamente decorada
con figuras
relacionadas con la
geometría.
Para comenzar la clase
el docente manifestó
con claridad los
propósitos de esta,
organizó los
estudiantes en grupos

Los saberes previos son considerados
fundamentales para adquirir nuevo
conocimiento. Según Ausubel, (1983, p.7,
citado en Motta & Valles, 2015) la
adquisición de información nueva depende en
alto grado de las ideas pertinentes que ya
existen en la estructura cognitiva y el
aprendizaje significativo de los seres
humanos.

Foto 1. Desarrollo Guía de exploración conceptos básicos de geometría

La motivación es un elemento clave en el
aprendizaje, en la medida en la que permite
que el docente despierte el interés del
estudiante por adquirir los nuevos
conocimientos. Son múltiples las actividades
que un docente puede proponer para motivar a
los estudiantes y favorecer que estos estén más
dispuestos y activos en su proceso de
aprendizaje.
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de tres y entregó una guía de exploración a cada estudiante, fijando un tiempo de 15 minutos para su desarrollo (Ver
Foto 1). Esta actividad tenía como objetivo identificar los presaberes de los estudiantes respecto al tema a tratar.

DESARROLLO DE LA CLASE
Transcurridos quince minutos, la docente proyectó un video de motivación, llamado “Rectas y Planos”, el cual iba
complementando con sus explicaciones (Ver Foto 2). Finalizada la proyección del video, la docente hizo
retroalimentación de los
conceptos básicos de
geometría, para
comprobar el buen
desarrollo de la actividad
de inicio.
En ocasiones se hizo
evidente el poco control
de la disciplina del
grupo, situación que
resultó limitante para la
buena comunicación
entre la docente y los
estudiantes. No obstante,
la docente hizo esfuerzo
por captar la atención de
todo el grupo, aunque en
algunas oportunidades
esto no fue posible.

Entendiendo por motivación de acuerdo con
Santrock (2002, p. 432, citado en Naranjo,
2009), como “el conjunto de razones por las
que las personas se comportan de las formas
en que lo hacen. El comportamiento motivado
es vigoroso, dirigido y sostenido”, es así que
el docente debe generar espacios y estrategias
que persuadan al estudiante para el
aprendizaje.

Dentro del aula de clase convergen estudiantes
con múltiples estilos y ritmos de aprendizaje,
factor relevante a considerar, puesto que en
ocasiones la atención del maestro se puede
llegar a centrar en los estudiantes más
aventajados, dejando de lado a los demás.
Esta puede ser una de las razones por las
cuales se genera indisciplina en las aulas,
condición que no permite el normal desarrollo
de las clases y no favorece la atención y
comprensión del grupo.

Foto 2. Proyección del video Rectas y planos

Luego la docente proyectó un mapa conceptual, como estrategia para sintetizar la información, lo explicó y los
estudiantes lo consignaron en sus cuadernos.
A pesar de que no todos los estudiantes traían material como regla y colores para trabajar en el aula, la docente
contextualizó la temática empleando objetos del medio para ejemplificar los contenidos.
Se evidenció la participación activa de los estudiantes demostrando comprensión de los conceptos básicos de
geometría, aunque hizo falta mayor respeto de algunos compañeros para escuchar con atención las opiniones de sus
pares.
Seguidamente, la docente entregó una guía a cada estudiante, cuyo propósito era aplicar lo aprendido en una
situación real, orientó su desarrollo y al terminar hizo la respectiva retroalimentación, observando algunos trabajos y
corroborando los distintos componentes geométricos empleados.

Es necesario considerar que la disciplina es
uno de los aspectos que más preocupa a los
docentes. Por más estrategias novedosas que
este lleva al aula, si no garantiza el orden y un
ambiente agradable de estudio, difícilmente
lograremos que los estudiantes se apropien de
los conocimientos para luego aplicarlos en su
entorno. Como lo mencionan Cubero, Abarca
& Nieto (1996, p. 9 citado en Cubero, 2004),
la disciplina es imprescindible para que la
organización del aula y de toda la escuela,
facilite los procesos de socialización y
enseñanza-aprendizaje, que no pueden
realizarse en ambientes educativos carentes de
normas que garanticen la posibilidad de que se
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Como evaluación del tema estudiado durante la sesión, se entregó un computador portátil a cada grupo de
estudiantes para que utilizando el programa Paint, los estudiantes diseñaran un dibujo que represente todos los
elementos básicos de geometría estudiados en la sesión de clase. Esto con el fin de identificar y corroborar el nivel de
comprensión y dominio de los contenidos.
Con el desarrollo de esta actividad empleando los portátiles, se evidenció autorregulación por parte de los
estudiantes, su actitud cambió notablemente, al utilizar las herramientas tecnológicas, pues centraron toda su
atención en su manejo. Al revisar estos trabajos se evidenció la creatividad, la estética y la habilidad para representar
gráficamente los conceptos abordados en clase.
Aprovechando los equipos portátiles y la conexión a internet, la docente dio la dirección del blog educativo, para que
los estudiantes exploraran en él, específicamente en la ventana de conceptos básicos de geometría en la sección
aprende jugando (Ver Foto 3). A pesar de los problemas en la conectividad, la docente solicitó a los estudiantes que
en sus casas ingresaran al blog y exploraran en este.

lleven a cabo esos procesos en la forma más
eficiente posible.

En el desarrollo del Taller educativo se
empleó un mapa conceptual como herramienta
de síntesis que muestra de forma ordenada y
jerárquica los principales conceptos abordados
en la sesión. Los mapas conceptuales, se
convierten en estrategias facilitadoras del
aprendizaje, sumado a esto, Aguiar (2006)
expone que es una técnica de representación
que ayuda al aprendizaje, la enseñanza y el
trabajo colaborativo.

Foto 3. Interactividad en el blog educativo
INTERPRETACIÓN Y REFLEXIÓN
En el proceso de enseñanza aprendizaje es importante partir de los saberes previos de los estudiantes, de tal forma que el docente pueda identificar el nivel de
conocimientos y comprensión que estos tienen respecto a un tema en particular. A partir de esta acción, es posible que el estudiante pueda asociar los conceptos que
trae con los nuevos y pueda promover la construcción del conocimiento.
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Respecto al uso de herramientas tecnológicas y teniendo en cuenta el cambio de actitud de los estudiantes al momento de entregarles los equipos portátiles se hace
evidente el interés que los educandos tienen por trabajar con estos recursos, de tal forma que mostraron mayor autorregulación de su disciplina y más curiosidad por
adelantar las actividades programadas.
A pesar de la buena disposición de recursos tecnológicos con los que cuentan los docentes en la institución, es necesario hacer una mayor optimización en su uso durante
la sesión de clase, de tal forma que contribuyan a facilitar la práctica pedagógica. El uso de herramientas tecnológicas despierta la creatividad de los estudiantes en la
medida en que aplican fácilmente algunos programas del computador para diseñar actividades en las que ponen en práctica fácilmente los conceptos estudiados en el
aula.
Es conveniente que el docente utilice siempre un discurso más sencillo con ejemplos del contexto para lograr que los estudiantes asimilen con mayor facilidad la temática,
además es importante que los docentes propicien espacios de participación para que de forma ordenada se escuchen con respeto las opiniones de los demás compañeros.
Para la docente la implementación del taller educativo mediado por TIC, fue una estrategia productiva y eficaz, puesto que, permite el desarrollo de la clase de forma
más ordenada y secuencial, permitiéndole tener variedad de actividades que despiertan el interés de los estudiantes en el aprendizaje. Por otro lado, la docente manifiesta
que con esta estrategia didáctica se deja de lado la clase magistral, adoptando más herramientas que enriquezcan la práctica de aula.

REGISTRO No. 02
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Título Proyecto de Investigación: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GEOMÉTRICOMÉTRICO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA
JOSÉ MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE
Macroproyecto: “Competencias, Evaluación Auténtica y Didácticas del Lenguaje y las Matemáticas”
Pregunta de investigación: ¿Cómo mejorar las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de herramientas tecnológicas
en los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena, Casanare?
Objetivo General: Fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico – métrico, mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los
estudiantes del grado sexto de la Institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare
Fecha: 11 al 15 de abril
Lugar: Aula de clase
Tiempo: 2 horas
Situación a observar: Sesión de clase No. 2
Sujeto a evaluar:
Docentes Meyner Estupiñán (D1), Frency Margot Figueroa Botina (D2), Juvenal Martínez (D3)
Docentes investigadores: Frency Margot Figueroa Botina (I1), Adriana Mendoza (I2), Ruby Catalina Vaca (I3) y Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón (I4)
Acción pedagógica y didáctica: Implementación de Taller educativo mediado por TIC sobre Ángulos
Propósito: Evidenciar el desempeño de los estudiantes al identificar, clasificar y construir ángulos a partir de situaciones reales a través del uso de las TIC.
Observar el desempeño del docente durante el desarrollo de la intervención en el aula.
DESCRIPCIÓN
ARGUMENTACIÓN
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Int. 1 – D1 – GRADO 6AC – Docente Observador: I3 – Fecha: 14 de abril
INICIO SESIÓN DE CLASE.
La sesión de clase inició a las 6:45 a.m. con la organización de los estudiantes en el aula donde se encontraba la
pizarra digital, (Ver Foto 1) luego el docente dio a conocer los propósitos generales del trabajo a desarrollar, así
mismo dio algunas generalidades sobre las TIC (nombró que la sigla significaba tecnologías de la información y la
comunicación y que por medio de las TIC se aprendía de manera más fácil porque permitían hacer más dinámicas las
clases), además se
realizaron dos preguntas
orientadoras a los
estudiantes ¿cómo
definirías un ángulo? y
¿cómo los utilizamos en
nuestro diario vivir? como
exploración a la temática.
Los estudiantes dieron
algunas percepciones sobre
las preguntas.
DESARROLLO DE LA
CLASE
Posteriormente el docente
intervenido, partiendo de
los pre saberes de los
estudiantes dio una
explicación conceptual de
las características y lados
Foto 1. Docente intervenido orientando propósitos de la sesión.
de los ángulos,
seguidamente pidió a los estudiantes consignar la lectura programada en el taller en los cuadernos como parte de la
teoría.
Con el fin de aclarar dudas mostró a los estudiantes el video “clasificación de los ángulos” en la pizarra interactiva
donde los educandos centraron toda su atención, mostrando un cambio de actitud en su comportamiento (se
mantuvieron en absoluto silencio mientras la proyección).
Luego el docente retomó su explicación dando a conocer las clases de ángulos por medio de un mapa conceptual que
fue proyectado en la pizarra interactiva, también les solicitó consignarlo en el cuaderno.

Según lo establecido en el Plan Decenal de
Educación, uno de los propósitos fundamentales
de la educación es la formación en valores y
principios que le permitan ser seres humanos
íntegros capaces de vivir armoniosamente en
sociedad. Se hace evidente, el interés por formar
al estudiante como un ciudadano respetuoso de
los derechos, deberes y la diversidad cultural, que
viva en paz y armonía con sus semejantes y la
naturaleza, con capacidad para acceder al
conocimiento científico, técnico, cultural y
artístico y competente en su desempeño personal,
social y laboral.

La labor del docente debe fomentar actitudes
positivas hacia las matemáticas, ayudándolos a
desarrollar seguridad y confianza en sí mismos.
(Todos a aprender 2.0), de esta forma se está
contribuyendo a la desaparición de esos prejuicios
y faltas creencias culturales que hacen de las
matemáticas el terror de la educación para
muchos estudiantes.

Erhard Meueler (1988 citado en Castiblanco,
Herrera Bulla & Ruíz Osuna, 2012, p.62).señala
que el acompañamiento es ante todo una
competencia que debe poseer todo educador y
formador de personas. Atendiendo a esta
situación, es importante tener presente que como
docentes nos debemos a la labor de orientar, guiar
y acompañar continuamente a nuestros
estudiantes, estar atentos a despejar sus dudas e
inquietudes y hacer una revisión frecuente de sus
logros o avances identificando fortalezas y
debilidades para así buscar la mejora continua en
el proceso formativo.
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Posteriormente y con el apoyo del graduador explicó en la pizarra el uso de este para la medición de ángulos y
solicitó a los estudiantes construyeron dos ángulos en el cuaderno identificando su amplitud, alternadamente colocó
en la pizarra el video “Cómo medir ángulos” complementando las explicaciones dadas (Ver Foto 2).
En el 2010 el MEN ha promulgado políticas
nacionales tendientes al uso de estrategias
didácticas activas que faciliten el aprendizaje
autónomo, colaborativo y el pensamiento crítico y
creativo mediante el uso de las TIC.

Bajo la consideración anterior, es de resaltar que
en la institución se han hecho esfuerzos por dotar
algunas aulas de clase con recursos tecnológicos
que dinamicen y faciliten los procesos de
enseñanza aprendizaje. Por tal razón, es
importante que los docentes optimicen en su
manejo y enriquezcan los procesos pedagógicos
implementando adecuadamente estas
herramientas.

Foto 2. Explicación del manejo del graduador empleando objetos reales para la
construcción de ángulos.
El docente intentó tener dominio de grupo durante el desarrollo de la clase subiendo el tono de voz o utilizando
expresiones como “que mamera con ustedes, si siguen hablando los sacó del salón”, sin embargo los estudiantes
estaban inquietos, se levantaban constantemente y solo hacían silencio cuando se les proyectaba los videos.
CIERRE DE LA CLASE
Seguidamente, el docente entregó unas guías impresas (Ver Foto 3), organizó grupos de trabajo de 5 personas cada
uno y orientó su desarrollo, sin embargo por falta de tiempo no se terminaron ni se retroalimentaron estas
actividades. Para finalizar, el docente solicitó a los estudiantes terminar las guías para la próxima clase y escribió el
link del blog en la pizarra para que interactuaran con las actividades de este en la casa.

El uso del blog se considera como una estrategia
didáctica innovadora, porque viene a respaldar
procesos que ya se venían ejecutando desde lo
físico, pero que, gracias al ingreso de las
Tecnologías de la Información y la Comunicación
(TIC) al aula, generan otros espacios viables que
refuerzan el autoaprendizaje y la colaboración
entre los actores involucrados. (Castiblanco,
Herrera Bulla & Ruíz Osuna, 2012, p.56).
El hecho de que una estrategia didáctica esté
mediada por Internet, obliga a los docentes y
estudiantes a adquirir nuevos hábitos, y a los
docentes les obliga a estar despiertos ante
cualquier clase de obstáculos o resistencias que
puedan emerger con el uso de la estrategia
(Castiblanco, Herrera Bulla & Ruíz Osuna, 2012,
p.57).
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Los blogs hoy en día se han transformado en
parte de la cotidianidad de muchos docentes y
estudiantes que ven en esta herramienta
tecnológica una nueva forma de aprender y
enseñar. (Castiblanco, Herrera Bulla & Ruíz
Osuna, 2012, p.61).

Int. 2 – D2 – GRADO

El blog se puede entender como un aula
transparente, entendiéndose esta como una
extensión del aula de clase normal, permitiendo
que las actividades salgan del marco
excesivamente cerrado y guiado, para convertirse
en un espacio abierto a todo y a todos
(Castiblanco, Herrera Bulla & Ruíz Osuna, 2012,
p.61).
Foto 3. Desarrollo de la guía por medio de trabajo colaborativo
Foto 4. Docente indagando sobre saberes previos

6C – Docente Observador: I4 –
Fecha 14 de abril
INICIO SESIÓN DE CLASE.
En el ingreso al aula de clase, la docente organizó los estudiantes por parejas dispuestas en tres filas, dejando el
espacio suficiente para el fácil desplazamiento por el salón. Dio las recomendaciones de disciplina y de cuidado con
el equipo portátil que se les asignaría para trabajar. De igual forma hizo énfasis en los propósitos de la sesión y se
percató de que todos los grupos tuviesen el material.
Luego abrió un espacio para indagar sobre los saberes previos de los estudiantes respecto al tema de ángulos (Ver
Foto 4) ¿qué entendían por ángulo? ¿Qué clases de ángulos recuerdan? y ¿para qué creen que son útiles los ángulos?
Mientras se desarrolló esta actividad, recalcó sobre la importancia de ser ordenados y respetuosos al pedir la palabra
y al escuchar la opinión de los compañeros. Dentro de las muchas apreciaciones dadas por los estudiantes se rescatan
las siguientes: “un ángulo es una medida”, “son dos líneas partiendo de un mismo punto”, “los ángulos se usan
para fabricar las casas y para hacer los ángulos de las camas”.
DESARROLLO DE LA SESIÓN
Luego de escuchar las opiniones del grupo, la docente entregó a cada pareja un equipo portátil, los estudiantes lo
encendieron, ingresaron a la web y la docente del dio el url del blog para que exploraran en él. La mayor parte de los
estudiantes lo lograron de forma rápida y se veían muy animados para trabajar en esta herramienta virtual.

A partir de las múltiples posibilidades que brinda
el blog como estrategia didáctica, cada una de
ellas puede ser potencializada con el uso y
orientación adecuados (Castiblanco, Herrera
Bulla & Ruíz Osuna, 2012, p.62).

El Plan decenal de educación contempla que para
el 2016 se contará con estructuras curriculares
flexibles y pertinentes articuladas al desarrollo de
las capacidades de aprender a ser, aprender a
aprender y aprender a hacer y de las dimensiones
científicas, técnicas, tecnológicas, humanísticas y
artísticas, y a las competencias en una segunda
lengua en ambientes de aprendizaje,
contextualizados e incluyentes, que privilegien el
uso y la apropiación de las TIC.

Las TIC están impactando el mundo educativo de
diferentes formas, incrementando la importancia
creciente de la educación informal de las
personas, exigiendo nueva formación de base
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Una vez que la docente se cercioró que todos hubiesen ingresado al blog, solicitó a algunos estudiantes que leyeran
los objetivos del taller a desarrollar (Ver Foto 5). De igual forma se leyó las generalidades sobre ángulos, los demás
estudiantes siguieron la lectura desde su computador y estuvieron atentos a escuchar.

para los jóvenes y una formación continua para
los ciudadanos, constituyéndose en nuevos
instrumentos necesarios a utilizar en el proceso
educativo, ofreciendo la posibilidad de entornos
virtuales de aprendizaje y requiriendo una nueva
formación didáctico-tecnológica del profesorado.
(Márquez, P,.2000)

La pizarra interactiva, es una herramienta
tecnológica potente en el ámbito de la enseñanza,
en ella se combinan el uso de la pizarra
convencional con todos los recursos de los
nuevos sistemas multimedia de las TIC. La
pizarra interactiva permite una progresiva
innovación en las prácticas docentes, una mejora
de la motivación y atención de los alumnos.
(Miller, Glover & Beeland, 2002, p.3)

Foto 5. Orientación del trabajo empleando los equipos portátiles

A partir de esa pequeña lectura, los estudiantes a petición de la docente identificaron términos desconocidos como
vértice, inclinación, conjunción, constituidos, superficie, lado, ángulo, paralelas e intervinientes. Aprovechando la
conexión a internet o los diccionarios personales, la docente solicitó a los estudiantes buscar el significado de estos
términos, que fueron leyendo de forma grupal y fueron registrando en cada cuaderno de apuntes.
Una vez finalizada esta actividad y dejando claro algunos conceptos, la docente hizo énfasis en el concepto de
ángulo, cómo se forma y por qué sus líneas no pueden ser paralelas.
Luego la docente en la pizarra digital proyectó el video acerca de los ángulos, actividad en la que los estudiantes
estuvieron muy atentos. Terminado de ver el video, la docente planteó interrogantes y promovió la participación,
solicitando a los estudiantes que dieran su propio concepto acerca de qué consideraban era un ángulo. Todos
intervinieron en la construcción de este concepto. Inmediatamente solicitó al grupo dar ejemplos de elementos del
aula donde se pueden identificar ángulos, a lo cual contestaron que en la esquina del computador, en la mesa, en la
puerta, entre otros ejemplos. Posteriormente, se proyectó en la pizarra digital una actividad interactiva para aprender

Los recursos didácticos, son instrumentos que
consisten en un proceso organizado y
sistematizado facilitando la interpretación de los
contenidos que se han de enseñar, pueden
convertirse en verdaderos instrumentos del
pensamiento, de innovación y de motivación del
aprendizaje facilitando la acción procedimental o
metodológica de la actuación docente. (Revista,
innovación y experiencias educativas, 2010, p.1).
para este caso en particular y teniendo en cuenta
la complejidad de los contenidos relacionados con
el pensamiento geométrico métrico, es necesario
abordar una metodología más dinámica y
atractiva para mantener la atención del estudiante
a su estudio.
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a medir los ángulos empleando el graduador virtual en la que los estudiantes participaron activamente como se
muestra en la Foto 6.

Foto 6. Estudiante midiendo ángulos con el graduador virtual

Más adelante la docente entregó a cada pareja una guía en la que debían utilizar el transportador para identificar la
medida exacta de algunos ángulos y colocar su medida junto a cada uno. Durante el desarrollo de esta actividad, la
docente pasó por todos los grupos orientándolos y revisando que realizaran correctamente la actividad, que se llevó a
cabo de forma ordenada, sobresaliendo el trabajo en equipo como se aprecia en la fotografía 7.
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Foto 7. Trabajo colaborativo desarrollando guía de medición de ángulos

En un momento un estudiante se disgustó porque algunos de sus compañeros se estaban copiando de su actividad,
por lo cual la docente hizo énfasis en el buen trato a sus pares.
Se hizo evidente en la docente una actitud más serena, tranquila y con un mayor apoyo en el uso de herramientas
tecnológicas encontradas en el blog, de igual forma el grupo de estudiantes se mostró más dispuesto, ordenado y
atento a trabajar en la clase.
Luego la docente proyectó un ejercicio en la pizarra digital con el fin de reforzar los saberes. A partir de esta
actividad la docente cuestiona, recalca y repasa en los ángulos complementarios y obtusos. Los estudiantes
colaboraron y participaron de forma significativa en el desarrollo de la actividad.
CIERRE DE LA CLASE
Para finalizar la docente recuerda el url del blog para que los estudiantes puedan ingresar en extraclase a interactuar,
de igual forma le manifestó a los estudiantes dejar en la biblioteca una guía de una actividad que por cuestión de
tiempo no se logró por trabajar en la clase.

Int. 3 – D3 – GRADO 6F – Docente Observador: I4 – Fecha 15 de Abril
INICIO SESIÓN DE CLASE.
Desde el inicio de la sesión el docente se apoyó en la utilización de la pizarra digital. Antes de comenzar explicó el
propósito de la clase y dio el url o dirección del blog pedagógico para trabajar durante la sesión de clase. El docente
vio pertinente que los estudiantes consignaran en su cuaderno los objetivos a desarrollar.
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El ambiente de trabajo en el aula era agradable, los estudiantes estaban distribuidos por parejas y se hizo evidente la
buena disposición y la curiosidad del grupo por el desarrollo de la temática a estudiar.
El docente partió de los preconceptos que tenían los estudiantes respecto a qué es un ángulo y qué aplicaciones
pueden tener en la vida del hombre. Para ello realizó una lluvia de ideas donde se hizo evidente la participación
activa de algunos estudiantes manifestando de forma acertada en dónde pueden encontrar ángulos.
Fue evidente la continua motivación y orientación del docente por promover la participación de los estudiantes en la
clase, afirmando que la actividad “no parece una lluvia de ideas sino una llovizna de ideas” buscando que más
estudiantes se animaran a opinar.
DESARROLLO DE LA CLASE
En el momento de la lectura del párrafo sobre los ángulos algunos estudiantes desviaron su atención por momentos,
sin embargo, al solicitar palabras desconocidas en este texto el grupo contribuyó activamente en esta tarea.
Luego, el docente entregó un computador portátil por cada pareja de estudiantes, para que observaran el video
“Definición y Clasificación de ángulos”. Teniendo en cuenta que por conectividad no cargó el vídeo, el docente
rápidamente lo proyectó en la pizarra digital. Durante esta actividad se evidenció mayor atención de los estudiantes,
para que lograran una idea más clara acerca del concepto de ángulo, cuáles son sus componentes y cómo se
clasifican. Terminada la proyección del video el docente nuevamente explica y retroalimenta la temática, mostrando
una presentación en power point con imágenes de cada una de las clases de ángulos.
Más adelante, el docente solicitó a los estudiantes consignar en el cuaderno la información de conceptos y
clasificación de ángulos contenida en el blog, actividad que realizaron con responsabilidad y orden, a pesar de que
demandó más tiempo del programado (Ver Foto 8).

290

Foto 8. Utilización de herramientas tecnológicas

El docente demostró dominio del tema al explicar un mapa conceptual que sintetizaba la información estudiada hasta
el momento y solicitó al grupo en casa revisarlo nuevamente. Dejando claro los conceptos básicos y la clasificación
de los ángulos, se proyectó el video “cómo medir ángulos”, material que muestra de forma clara y precisa un paso
por paso de cómo se utiliza el transportador para la medición de estos.
Seguidamente, los estudiantes en el blog interactuaron con una actividad de medición de ángulos con el
transportador virtual. Tres estudiantes desearon pasar al frente y manejar la pizarra digital para demostrar al resto del
grupo cómo se realizaba dicho ejercicio.
Luego de esta actividad y garantizando que todos los grupos tuvieran su transportador, el docente entregó una guía
para trabajar por parejas, en la que debían identificar las clase de ángulos y colocar la medida exacta de cada uno de
ellos (Ver Foto 9). En ese momento, se hizo evidente que algunos grupos tuvieron dificultades para emplear
adecuadamente esta herramienta, sin embargo, el docente orientó a algunos grupos en su desarrollo. Como
trabajaron por parejas se observó el trabajo colaborativo.
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Foto 9. Medición de ángulos

CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Por falta de tiempo, el docente entregó rápidamente dos guías más, una de ellas la de evaluación para que los
estudiantes la trabajaran en casa dejando como compromiso la revisión y corrección de esta la próxima clase, de
igual forma reiteró sobre el ingreso al blog en horas extraclase, con el fin de revisar todo el material y de interactuar
en la página aprende jugando, cuyo objetivo es aplicar lo aprendido mientras se divierten con actividades lúdicas.
INTERPRETACIÓN Y REFLEXIÓN
En la labor docente es importante tener presente en todas las actividades que se adelanten en el aula la formación en valores que permitan al estudiante desarrollarse como
persona íntegra, capaz de responder de forma adecuada a las múltiples exigencias de una sociedad, actuando con respeto por la opinión del otro, siendo capaz de intercambiar
y aceptar distintos puntos de vista, asumiendo con responsabilidad las consecuencias de la toma de decisiones y estar atento a apoyar al que lo necesite.
Antes de iniciar una sesión de clase, es fundamental definir los propósitos u objetivos que se desean alcanzar, solo así, el estudiante tendrá más claridad sobre lo que va a
estudiar y qué aplicación tiene esta información para su vida. Esta es una de las razones que permitirán motivar al estudiante para que esté siempre atento y concentrado a
la hora de aprender.
La disciplina es una condición determinante a la hora de estudiar, el docente debe dedicar especial atención a garantizar un buen ambiente de trabajo en el aula, de tal
manera que se respeten las normas mínimas de convivencia y se cuente con las condiciones adecuadas para el normal desarrollo de la sesión. Así mismo, el docente debe
promover la participación activa del grupo recalcando el respeto y la escucha de las demás opiniones.
Partir de los preconceptos que tienen los estudiantes resulta un punto a favor del aprendizaje, es una manera de identificar qué tan lejos o próximos están a la temática a
abordar. A pesar de los distintos ritmos y estilos de aprendizaje que posee un grupo, la lluvia de ideas es una metodología que favorece la participación y permite indagar
acerca del nivel de conocimiento que trae un grupo.
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Para facilitar la comprensión y apropiación de los contenidos abordados en un área, es necesario insistir en lograr una mayor precisión conceptual; el manejo continuo de
estos conceptos permitirá incorporarlos al discurso para ser usados en la cotidianidad. Esto solo es posible con la motivación y acompañamiento continuo del docente
que favorece en el estudiante mayor seguridad y compromiso en su formación académica.
Para que una sesión de clase sea eficaz, se deben establecer tiempos para el desarrollo de las diferentes actividades, esto permitirá lograr un mayor control y dará lugar a
generar competitividad en el trabajo colaborativo sin generar ningún brote de indisciplina. Sumado a esto, el docente debe estar siempre atento y dispuesto a orientar y
acompañar a todos sus estudiantes, evitando cualquier tipo de distracción en su proceso de aprendizaje.
La organización de grupos de trabajo no siempre garantiza el trabajo en equipo, por esto es necesario definir roles para que cada estudiante se esfuerce por hacer sus
contribuciones en la búsqueda del logro de los objetivos propuestos en determinada actividad.
La buena preparación y revisión previa del taller educativo por parte de los docentes, favorece su apropiación, pues este brinda las herramientas suficientes para el desarrollo
de una temática teniendo en cuenta características como la planeación, la secuenciación, la diversidad y disponibilidad de los recursos didácticos.
Se evidenció que las TIC son herramientas tecnológicas que favorecen los procesos de enseñanza aprendizaje, cuando el docente apoya su discurso y explicación de los
contenidos en la utilización de la pizarra interactiva, con la proyección de imágenes, cuadros, mapas conceptuales o videos, por otro lado, para los estudiantes les permite
captar su atención, evitando el desorden y la indisciplina dentro del aula de clase.
Un aspecto relevante a considerar es valorar el esfuerzo que ha hecho la gestión de las directivas de la institución educativa al poner a disposición de sus docentes variedad
de herramientas tecnológicas (computadores, tableros inteligentes, video beam, aulas virtuales, televisores) para fortalecer los procesos pedagógicos.
Se resalta una de las ventajas que proporciona el uso del blog para que los estudiantes puedan ingresar a este desde sus hogares, interactuando y complementando las
actividades faltantes, rompiendo así con las barreras espacio temporales.
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REGISTRO No. 03
Título Proyecto de Investigación: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GEOMÉTRICOMÉTRICO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ
MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE
Macroproyecto: “Competencias, Evaluación Auténtica y Didácticas del Lenguaje y las Matemáticas”
Pregunta de investigación: ¿Cómo mejorar las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de herramientas tecnológicas en
los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena, Casanare?
Objetivo General: Fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico – métrico, mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los
estudiantes del grado sexto de la Institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare
Fecha: 18 al 22 de abril
Lugar: Aula de clase
Tiempo: 2 horas
Situación a observar:
Sesión de clase No. 3
Sujeto a evaluar:
Docentes Meyner Estupiñán (D1), Frency Margot Figueroa Botina (D2), Juvenal Martínez (D3)
Docentes investigadores: Frency Margot Figueroa Botina (I1), Adriana Mendoza (I2), Ruby Catalina Vaca (I3) y Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón (I4)
Acción pedagógica y didáctica: Implementación de Taller educativo mediado por TIC sobre Polígonos.
Propósito: Evidenciar el desempeño del estudiante al reconocer y clasificar los polígonos según sus características y sus propiedades utilizando las herramientas
tecnológicas.
DESCRIPCIÓN
ARGUMENTACIÓN
Según
lo
planteado
por Sánchez (s.f) “La
Int. 1 – D1 – GRADO 6AC – Docente Observador: I2 – Fecha 22 de abril
ambientación del aula debe estar enfocada en
incentivar la imaginación y participación de los
INICIO SESIÓN DE CLASE.
La sesión de clase se programó en un salón amplio e iluminado y comenzó a la hora indicada, no se llamó asistencia. alumnos, en crear para ellos un ambiente acogedor
y motivador, en favorecer el desarrollo de procesos
Inicialmente el docente manifestó en forma breve los propósitos de la clase y procedió con la organización de los
cognitivos como la atención, la memorización, la
estudiantes en filas centrando su atención al tablero. No se establecieron tiempos ni normas para el desarrollo de las
discriminación visual, la expresión oral”.
actividades.
DESARROLLO DE LA CLASE
Se proyectó el video “los polígonos” como actividad de motivación. Finalizada la proyección de este, el docente no
hizo retroalimentación ni comentarios al respecto. Prosiguió con la segunda actividad planteada que consistía en
mostrar diferentes imágenes para identificar las clases de polígonos. Los estudiantes participaron en forma ordenada
y el docente realizó aclaraciones cuando la respuesta del estudiante no fue acertada.
Se continuó con la siguiente actividad que permitía identificar las partes de los polígonos (Ver Foto 1), en la que se
presentó problemas de conectividad a internet por tal motivo se realizó desde solo un computador para que los
estudiantes en forma voluntaria interactuaran, los estudiantes estuvieron atentos al acierto y error del compañero
para corregir o elogiar. Se notó en algunos estudiantes la apropiación en la terminología de polígonos.

En múltiples ocasiones como docentes se deja pasar
por alto el garantizar las condiciones adecuadas para
que los estudiantes estén cómodos en el aula. Si
bien algunos contenidos resultan ser para los
estudiantes tediosos y aburridos si a esto se suma las
malas condiciones de ambientación en el aula, se es
tará perdiendo por completo la intención que se
tenga de lograr un aprendizaje.
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La ambientación permite agradar el ambiente y
motivar la enseñanza-aprendizaje de los alumnos.
La importancia de la ambientación del aula según el
licenciado Sánchez (s.f) radica en varios factores:
 Permite una mayor motivación por parte de
los alumnos.
 Facilita un entorno óptimo de enseñanzaaprendizaje.
 Estimula la participación activa de los
alumnos.
 Facilita conocer nuevos materiales de
trabajo.
 Estimula la creatividad.”

Foto 1. Desarrollo de la actividad identificando clases de polígonos

Seguidamente se organizó grupos de tres estudiantes, para desarrollar una guía en la que debían identificar y
clasificar los polígonos regulares e irregulares (Ver Foto 2). Durante esta actividad, se hizo evidente la participación
activa de sus integrantes con excepción de dos grupos en los que solo trabajó uno de ellos. Terminada esta actividad
se entregó una segunda guía para desarrollar en los mismos grupos, presentando la misma dinámica de trabajo que la
anterior.

Para Ausubel, “La adquisición de información
nueva depende en alto grado de las ideas pertinentes
que ya existen en la estructura cognitiva y el
aprendizaje significativo de los seres humanos
ocurre a través de una interacción de la nueva
información con las ideas pertinentes que ya existen
en la estructura cognitiva”.

“En cualquier tipo de actividad de enseñanza que se
presenta a los alumnos (ya sea por descubrimiento o
por exposición), es necesario ayudarlos a establecer
las relaciones entre el conocimiento nuevo y el que
ya poseen. Por tal motivo, para encarar la
enseñanza, es fundamental diagnosticar los saberes
previos de los alumnos.”
Tomado de Talentos para la vida.
http://www.talentosparalavida.org/aula29.asp

Foto 2. Trabajo grupal identificación de polígonos regulares e irregulares.

Según las investigadoras, la motivación es un
elemento clave en el aprendizaje, en la medida en la
que permite que el docente despierta el interés del
estudiante por adquirir los nuevos conocimientos.
Son múltiples las actividades que un docente puede
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El docente en ambas actividades brindó explicación a los estudiantes que lo solicitaron, pero no revisó el trabajo de
todos los grupos y adicional a esto, no se hizo retroalimentación ni conclusiones del tema.
CIERRE DE LA CLASE
Terminada la sesión, el docente dejó la actividad faltante para que los estudiantes la desarrollaran extraclase.
El docente solicitó a los estudiantes que en sus casas ingresar e interactuar en el blog y recordó el material que
debían traer para la próxima clase.

Int. 2 – D2 – GRADO 6D – Docente Observador: I4 – Fecha 18 de Abril
INICIO SESIÓN DE CLASE.
Una vez distribuidos y organizados los estudiantes en parejas, la docente asignó a cada grupo un computador portátil
para trabajar durante la sesión de clase, la docente hizo énfasis en las reglas de trabajo para lograr un óptimo
desarrollo de la sesión, recomendó el respeto durante la participación, ingresar exclusivamente a la página del blog
recomendando, estar atentos y dispuestos a aprender.
Al proyectar el video de la conceptualización del polígono y los diferentes elementos que lo conforman, los
estudiantes mostraron gran entusiasmo al observarlo, participando y dando solución a algunos interrogantes
propuestos él.
DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
La docente promueve la participación activa del grupo al explicar y cuestionar sobre una imagen con los principales
elementos de un polígono. Más adelante, empleando un mapa conceptual, la docente pide a algunos estudiantes
ayudar en su lectura e interpretación.

desarrollar para motivar a los estudiantes y
favorecer que estos estén más dispuestos y activos
en su proceso de aprendizaje”.

Entendiendo por motivación de acuerdo con
Santrock (2002, p. 432, citado en Naranjo, 2009),
como “el conjunto de razones por las que las
personas se comportan de las formas en que lo
hacen. El comportamiento motivado es vigoroso,
dirigido y sostenido”, es así que el docente debe
generar espacios y estrategias que persuadan al
estudiante para el aprendizaje.

Por otro lado, dentro del aula de clase convergen
estudiantes con múltiples estilos y ritmos de
aprendizaje, factor relevante a considerar, puesto
que en ocasiones la atención del maestro se puede
llegar a centrar en los estudiantes más aventajados,
dejando de lado a los demás. Esta puede ser una de
las razones por las cuales se genera indisciplina en
las aulas, condición que no permite el normal
desarrollo de las clases y no favorece la atención y
comprensión de todo el grupo.

Respecto a las ayudas educativas, son los materiales
utilizados para alcanzar los fines concretos de una
clase, que se orienta siempre hacia la formación
integral del niño. Los medios están constituidos por
el material didáctico que ayuda a formar e instruir a
través de su transformación por parte del estudiante.
Un material es educativo cuando tiene contenido y
posee un conjunto de características concretas, sobre
los cuales se puede realizar actividades que
manifiestan las conductas que son objetos de
aprendizaje (Borda & Páez, 1999, p.20).
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Complementario a esto, la docente proyectó una presentación en power point creada por ella misma mostrando de
forma más gráfica y clara las distintas características de la clasificación de los polígonos. A partir de esta
explicación se invitó a los estudiantes a interactuar en
el blog en una actividad que requiere ubicar las partes
de algunos polígonos (Ver Figura 1), sin embargo, a
algunos estudiantes no les cargó la página, por lo
tanto la docente sugirió diseñar un polígono en Paint
y ubicar en él todos sus elementos. Durante el
desarrollo de la actividad la docente controló el
tiempo y todo el grupo contribuyó de forma ordenada
y responsable, demostrando el trabajo colaborativo y
la claridad de los conceptos explicados. Dos
estudiantes sobresalieron por hacer un buen trabajo
en poco tiempo, material que aprovechó la docente
para que lo socializaran ante el grupo (Ver Foto 3).
Figura 1. Material interactivo elementos de un polígono
A partir de esta actividad, la docente entrega la guía
de trabajo y da instrucciones claras y precisas para su
desarrollo. Orienta a todos los grupos que lo solicitan y de igual forma corrobora que todos los grupos estén
resolviendo de forma correcta la actividad. Al socializar la actividad cuatro estudiantes se destacan por su
participación y claridad en la actividad.

La labor del maestro como lo exponen Castiblanco,
Herrera & Ruíz (2012, p.55) se encuentra
enmarcada en buscar tácticas que lleven a que los
conocimientos sean apropiados por los estudiantes
de una manera didáctica y eficaz. De este modo, el
docente debe conocer muy bien al grupo de
estudiantes al que está orientando, de tal modo que
pueda convertirse en un estratega generando
actividades y ritmos de trabajo diferentes de acuerdo
a las características de este.

Según Díaz Barriga y Hernández Rojas (1999,
citado en Castiblanco, Herrera & Ruíz, 2012, p.55),
las estrategias de enseñanza se entienden como
“procedimientos que el agente de enseñanza utiliza
en forma reflexiva y flexible para promover el logro
de aprendizajes significativos en los alumnos”

A través del trabajo en equipo Doval (s.f) plantea
que se puede lograr:
- Desarrollar en los alumnos el espíritu de
colaboración, de asistencia mutua y de lealtad al
grupo y la capacidad de convivir y de organizarse
colectivamente.
- Formar el hábito de trabajo en grupo para un
propósito común y de acuerdo con sus propios
intereses.
- Incorporar el sentido de responsabilidad individual
para con el grupo.
- Fomentar el espíritu de tolerancia y respeto mutuo.

Foto 3. Trabajo colaborativo y orientación por parte del docente

Según publicación del Ministerio de educación,
ciencia y tecnología, las TIC dan la posibilidad de
que el alumno logre un aprendizaje autónomo,
independiente y autorregulado; le permiten aprender
a aprender. Al respecto, se sugieren las siguientes
pautas:
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Se evidencia que este es un grupo muy agradable para trabajar, es entusiasta y cumplidor. Se colaboran unos a otros
y son competitivos buscando desarrollar la actividad en el menor tiempo posible y de la mejor manera.
Al revisar la actividad algunos grupos no diligencian correctamente la tabla pues presentaron confusión en la
utilización de la fórmula para hallar los vértices de los polígonos, por lo cual la docente vuelve a explicar en el
tablero con un ejemplo de un polígono de nueve lados, promoviendo que ellos mismos hallen la respuesta. Para esto
dos estudiantes pasan al tablero a explicar cómo lo hicieron, pero fue otra estudiante, la que finalmente tuvo éxito en
su desarrollo.
CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Una vez más la docente felicita e incentiva a la participación y los anima a continuar con otra guía para desarrollar
por parejas, en la que deberán cortar y ubicar algunos polígonos en el lugar donde corresponda según su nombre y
según si es regular o irregular. Los estudiantes desarrollan con buena disposición la actividad, pero por cuestión de
tiempo no se alcanzó a socializar. De esta forma, la docente solicita terminarla en casa y nuevamente da el url del
blog para que en casa los estudiantes ingresen a este y desarrollen las dos últimas actividades faltantes para revisarlas
y socializarlas en la próxima clase de Geometría. Ante esta solicitud, un estudiante manifiesta no tener computador
en casa, pero la docente le recuerda que en la biblioteca hay préstamo de computadores para el uso de todos los
estudiantes de la institución.
Finalmente, la docente solicita dejar el aula en orden mientras se van recogiendo los equipos portátiles.

Int. 3 – D3 – GRADO 6A – Docente Observador: I1 – Fecha 19 de abril
INICIO SESIÓN DE
CLASE.
La sesión se desarrolló en
el aula de clase, en la cual
se aprecia organización y
ambientación apropiada
para la enseñanza del
tema de geometría (Ver
Foto 4).
Antes de iniciar la clase el
docente, saluda a los
estudiantes y hace el
debido llamado a lista,
dialoga entre si y dejan
claro las reglas de
disciplina para dar inicio
a la clase, como son:

Foto 4. Grado 6A clase Matemáticas tema polígonos

- La reflexión juega un rol fundamental en este
proceso de aprendizaje: los alumnos deben
reflexionar permanentemente sobre lo que aprenden
y actuar en consecuencia.
- Internet tiene un valor agregado en el aprender de
los alumnos, brinda experiencias entretenidas,
activas, útiles y significativas.
- Las estrategias docentes para una enseñanza con
las TIC deben darse con una mirada constructivista:
asumir el rol docente de guía para desarrollar el
pensamiento en los alumnos, y buscar estrategias
adecuadas que se puedan utilizar para que los
alumnos desarrollen habilidades metacognitivas
(Revista electrónica Educ.ar).
http://coleccion.educ.ar/coleccion/CD4/contenidos/c
apacitacion/modulo-3/cd_apuntes2.html

GONOS
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pedir la palabra cuando quiera hacer una apreciación, respetar la palabra del compañero y participar activamente en
clase pero ordenadamente, si van a salir del salón para ir al baño deben pedir permiso.

DESARROLLO DE LA CLASE
Al iniciar la clase el docente pidió el favor a un estudiante que lea en voz alta los objetivos de la sesión, uno a uno
los explicó y así hubiese más claridad sobre el tema a tratar. El docente dedicó tiempo a explorar aprendizajes
previos con sus estudiantes en conceptos que para este tema él creía conveniente interrogando a los estudiantes: ¿qué
es un segmento? recuerdan ¿qué es un ángulo? y ¿qué es un lado?
Pide el favor a los niños que observen detenidamente el video que se proyectará “Los polígonos” porque después de
este vendrá una lluvia de ideas. El docente les explica que una lluvia de ideas es permitir a cada estudiante expresar
su punto de vista sobre la pregunta que el docente le haga. Finalizado el video el docente inicia preguntando a los
niños según lo observado para él ¿qué es un polígono y qué diferencia hay entre un regular y un irregular? Varios
niños participan pidiendo la palabra, entonces el docente para confirmar si los niños han logrado asimilar el concepto
proyecta una diapositiva donde se encuentran varias imágenes en las cuales el niño debe identificar las que sean
polígonos (Ver Foto 5), pero justificando por qué lo es o por qué no lo es.

Foto 5. Actividad refuerzo video polígono
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El docente fortalece el
aprendizaje de los
estudiantes proyectando una
diapositiva en la cual había
imágenes que reforzaban el
video (Ver Foto 6.), los
niños muy motivados
participaban en la lectura de
los comentarios que ahí se
encontraban.

Foto 6. Diapositivas retroalimentación del video
A pesar de que el docente trata
de manejar la disciplina en el aula de clase, en la primera fila en los puestos 4 y 5 se encontraban dos niñas que todo
el tiempo se la pasaron charlando; el docente trató de integrarlas a clase, pero ellas poca atención le presentaron.
El docente hace la pregunta si cuadrilátero y cuadrado son lo mismo, a la cual una niña responde que “cuadrilátero es
la clasificación que se les da a las figuras de cuatro lados y cuadrado son las figuras de cuatro lados iguales".
Se observó la participación activa de los estudiantes demostrando comprensión del tema a estudiar (polígonos)
identificando sus características y los elementos que lo componen. Hizo falta mayor respeto de algunos estudiantes
para escuchar con atención las opiniones de sus compañeros.
Después de una hora de clase el docente entrega por parejas un computador portátil para que los estudiantes ingresen
al blog educativo, siguiendo los pasos indicados, “deben ingresar a la parte de polígonos, y hacer la primera
actividad que se encuentra en el link de recursos, esta se llama elementos de un polígono” (Ver Foto 7). Se observa
como los niños motivados ya ingresan al blog y reconocen el mismo. Después de haber desarrollado la actividad el
docente hace una retroalimentación de la misma.
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Para apoyar las actividades del blog el docente entrega por grupos una actividad en la cual los niños debían
completar aspectos como: No. de lados, No. de triángulos, No. de diagonales, suma de ángulos internos y medida de
cada ángulo (Ver Foto 8). Se evidencia en esta actividad que faltó más explicación del docente para que el trabajo
hubiese sido más significativo,
pues los estudiantes no
comprendían que significaban las
fórmulas y se paraban de los
puestos para copiarse el trabajo
que algunos estaban
desarrollando, el cual generó algo
de indisciplina.
El docente recoge los
computadores recordando a los
estudiantes que como tarea les
queda, ingresar al blog y realizar
las actividades de la parte
Aprende Jugando.

Foto 8. Actividad de refuerzo en grupo

Foto 7. Estudiante trabajando en el blog

INTERPRETACIÓN Y REFLEXIÓN
Es fundamental que el docente siempre mantenga su atención en todos los estudiantes que conforman el grado, no solo debe enfocarse en atender a los que se ubican en
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la parte de adelante, esto puede generar en cierto momento pérdida del interés y poca concentración en los estudiantes de los últimos puestos, provocando cierto grado de
indisciplina en el aula.
El docente siempre debe dar orientaciones o pautas claras para trabajare en el aula, adicional a esto es conveniente que maneje cierto nivel de autoridad que permita mantener
la disciplina dentro de esta, pues en algunas ocasiones el mal comportamiento de los estudiantes no solo limita su aprendizaje sino también impide el de sus compañeros.
La incorporación de las tic en el aula permiten establecer una relación diferente entre los estudiantes, debido a que este recurso genera mayor interacción, intercambio de
ideas y desarrolla el trabajo colaborativo. Los estudiantes como nativos digitales que son, presentan un fácil dominio de muchas herramientas tecnológicas, por lo cual, el
docente puede aprovechar esta habilidad a su favor para favorecer el aprendizaje de contenidos empleando estos medios.
A partir del uso del blog en la enseñanza de la geometría, el docente demuestra cada vez más habilidad en su manejo y comprende que es un material de apoyo que facilitará
y mediará su proceso de enseñanza. Es de resaltar, que las tic permiten replantear las estrategias utilizadas en los proceso de enseñanza - aprendizaje, convirtiéndose en un
medio y no en un fin. Se manifiesta mayor orden y propiedad en el desarrollo y orientación de las clases por el docente.
Es importante destacar cómo las práctica pedagógicas de aula (comunicación entre docente y estudiantes, recursos didácticos que se utilizan, uso del tiempo, técnica de
enseñanza) juegan un papel importante en el desarrollo de una clase, puesto que esto genera que el estudiante se sienta más confiado y desarrolle un buen trabajo dentro del
aula satisfaciendo sus expectativas y rescatando el deseo hacia el aprendizaje de las matemáticas.
En la labor docente no basta el desempeño simplemente formal, al contrario, debemos comprometernos a hacer de nuestras prácticas de enseñanza un laboratorio de
conocimientos, con la firme convicción que desde nuestra aulas podamos transformar el proceso de enseñanza aprendizaje que han venido recibiendo nuestro alumnos de
nuestra parte.

REGISTRO No. 04
Título Proyecto de Investigación: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GEOMÉTRICOMÉTRICO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA
JOSÉ MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE
Macroproyecto: “Competencias, Evaluación Auténtica y Didácticas del Lenguaje y las Matemáticas”
Pregunta de investigación: ¿Cómo mejorar las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de herramientas tecnológicas en
los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena, Casanare?
Objetivo General: Fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico – métrico, mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los
estudiantes del grado sexto de la Institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare
Fecha: 02 al 06 de mayo
Lugar: Aula de clase
Tiempo: 2 horas
Situación a observar:
Sesión de clase No. 4
Sujeto a evaluar:
Docentes Meyner Estupiñán (D1), Frency Margot Figueroa Botina (D2), Juvenal Martínez (D3)
Docentes investigadores: Frency Margot Figueroa Botina (I1), Adriana Mendoza (I2), Ruby Catalina Vaca (I3) y Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón (I4)
Acción pedagógica y didáctica: Implementación de Taller educativo mediado por TIC sobre Perímetro.
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Propósito: Observar el desempeño de los estudiante al calcular perímetros a partir de objetos del medio y situaciones reales utilizando las TIC.
Observar el desempeño del docente durante el desarrollo de la intervención en el aula (dominio curricular, manejo de grupo, habilidad en el uso de TIC, comunicación y
motivación con estudiantes, dificultades en su práctica.
DESCRIPCIÓN
ARGUMENTACIÓN

Int. 1 – D1 – GRADO 6AC – Docente Observador: I3 – Fecha 5 de Mayo
INICIO SESIÓN DE CLASE.
La sesión de clase inició 10 minutos
después de lo planeado, el docente
procedió a disponer los estudiantes en
el aula, seguidamente hizo el llamado
a lista y procedió a revisar la tarea de
la clase anterior, el docente pasó
puesto por puesto y la calificó,
teniendo en cuenta que se encontrara
consignada en el cuaderno, sin
embargo no realizó la respectiva
retroalimentación.
DESARROLLO DE LA CLASE.
Seguidamente hizo un conversatorio
(Ver Foto 1) con los estudiantes como
introducción al tema haciendo
preguntas dirigidas como:
¿Qué es un polígono? ¿Qué es un
Foto 1. Discurso del docente apoyado en las herramientas tecnológicas
borde?,
a partir de las respuestas dadas por los estudiantes el docente dió la definición de área y perímetro y solicitó a los
estudiantes consignarlos en el cuaderno.
Posteriormente el docente orientó el desarrollo de la actividad de inducción, donde estableció 10 minutos para que los
estudiantes la realizarán, una vez transcurrido el tiempo el docente retomó la actividad mediante un diálogo de saberes
y aclaró las dudas tenidas por los estudiantes (Ver Foto 2).
Luego y como apoyo al desarrollo de los contenidos propuestos en el taller educativo, el docente orientador organizó
los estudiantes en grupos de tres personas y entregó un computador a cada uno, procedió a dar las instrucciones para
realizar el trabajo en el computador e inmediatamente solicitó a los estudiantes observar el video perímetro y área de
figuras regulares e irregulares.

Una labor fundamental del docente de
matemáticas es fomentar en sus estudiantes el
aprecio por el área, promover en los estudiantes el
interés en hacer preguntas, expresar ideas propias
y solicitar justificaciones o explicaciones para
cualquier respuesta, la seguridad a la hora de
hacer conjeturas, la perseverancia en el proceso
de aprendizaje, la iniciativa para intentar diversas
estrategias, la convicción de la utilidad de las
matemáticas y la posibilidad de ver el error como
una oportunidad para aprender. (Todos a
aprender 2.0, 2015, p.9)

Es normal que los estudiantes encuentren
dificultades en el momento de resolver un
problema, esto hace que se sientan desprovistos
de estrategias para superarlos, es ahí donde el
docente entra en juego como orientador y guía del
proceso de aprendizaje (Todos a aprender 2.0,
2015, p.9)
Para Oviedo (2015) el personaje más importante
de la escuela y de la clase es el alumno, cuya
ignorancia y limitaciones hay que superar con
todos los recursos y técnicas a nuestro alcance.

Según Oviedo (2015), las estrategias de
enseñanza empleadas por el docente deben, todas,
convergir hacia el mismo sentido humano y
constructivo que se propone desarrollar su
inteligencia y formar su carácter y personalidad
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Finalizada la proyección del
video el docente entregó a
cada estudiante un mapa
conceptual para que lo
pegaran en el cuaderno y a
partir de este explicó las
fórmulas para hallar
perímetros y áreas de las
figuras, apoyándose con
ejemplos en el tablero. Como
algunos estudiantes estaban
distraídos con el computador
el docente pidió a los
educandos que lo cerraran
utilizando la expresión
“hermanos cierren ese
aparato” sin embargo hubo
un grupo de estudiantes que
no hizo caso, manifestando
uno de los integrantes “a él le
gana la tecnología y por eso nos pide que lo apaguemos”.

La labor del maestro se encuentra enmarcada en
buscar tácticas que lleven a que los conocimientos
sean apropiados por los estudiantes de una
manera didáctica y eficaz (Castiblanco, Herrera
Bulla & Ruíz Osuna, 2012, p.54).

El maestro es el principal estratega y, como tal,
debe emplear las estrategias de enseñanza más
adecuadas para que sus alumnos alcancen los
aprendizajes requeridos (Castiblanco, Herrera
Bulla & Ruíz Osuna, 2012, p.54).

Foto 2: Diálogo de saberes

Una vez explicado y aclarado el mapa conceptual el docente, con ayuda del video beam proyectó dos situaciones
problema para que los estudiantes las consignarán en el cuaderno y las desarrollaran, mientras los estudiantes
realizaban la actividad el docente tuvo que retirarse del aula de clase debido a que se le presentó un inconveniente con
una estudiante que aún no había ingresado al salón, por tanto tuvo que llevarla a coordinación. En la ausencia del
docente los estudiantes se mostraron inquietos, otros continuaron con el trabajo asignado y otros se dedicaron a jugar
en el computador.
Transcurridos 15 minutos el docente regresó al aula de clase y al ver la indisciplina de los estudiantes elevó el tono de
voz para que estos hicieran silencio, seguidamente entregó la guía de trabajo a los estudiantes, sin retomar la actividad
de las situaciones problema.
Los estudiantes procedieron a desarrollar la actividad, pero un grupo de estudiantes se dedicó a comer dentro del aula
y no estaban haciendo nada, por lo que el docente manifestó “ustedes no hacen nada, se la pasan comiendo y van
perdiendo matemáticas, tocará citar a sus mamás el lunes”, otro grupo dijo que no entendían la guía, pero el docente
no presto mayor atención al comentario.
Durante el desarrollo de la guía el docente no realizó acompañamiento a los grupos de trabajo, luego de algún tiempo
expresó “queda un minuto, el partido se va a perder, así que muévanse a terminar”, seguidamente y para la corrección
de la guía el docente iba nombrando algunos estudiantes para que dieran la respuesta de las actividades propuestas,

Según Anijovich y Mora (2009, citado en
Castiblanco, Herrera Bulla & Ruíz Osuna, 2012,
p.55), una estrategia de enseñanza se define como
el conjunto de decisiones que toma el docente
para orientar la enseñanza con el fin de promover
el aprendizaje de sus alumnos. Orientaciones
generales acerca de cómo enseñar un contenido
disciplinar considerando qué queremos que
nuestros alumnos comprendan, por qué y para qué
(p.23)

Según Polya (1980, citado en Oviedo 2015) la
resolución de problemas consiste tanto en un
proceso de aprendizaje como en un objetivo en sí
mismo, así como en una técnica que debe ser
desarrollada.

Como lo menciona Oviedo (2015), una clase
centrada en la resolución de problemas se
entiende como aquella en la que el alumno, por
iniciativa propia o por efecto de la comunicación
con sus pares, avance en la construcción de
conocimientos, la extensión de saberes y la
superación de los conflictos.
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clarificando algunos conceptos para aclarar dudas de los estudiantes. Se evidenció que no todos hicieron el trabajo y
no respetaban la palabra de sus compañeros cuando estos participaban.
CIERRE DE LA CLASE.
Para finalizar el docente recogió los computadores de los diferentes grupos y debido a que por falta de tiempo y
conectividad no se alcanzó a realizar la evaluación, solicitó desarrollarla en la casa e interactuar con las actividades
del blog, para esto escribió el URL en el tablero y preciso los materiales que debían traer para la próxima sesión como
la regla, el metro, pita y colores, también manifestó que en la próxima clase calificaría el ejercicio de la interacción
con el blog. Una vez sonó el timbre para salir a descanso el docente solicitó a los estudiantes ordenar los pupitres en
filas con el fin de organizar el aula de clase.

Int. 2 – D2 – GRADO 6D –Docente Observador: I4 – Fecha 25 de Abril
INICIO SESIÓN DE CLASE.
Para facilitar el trabajo y el orden en el aula la docente comienza haciendo una buena distribución del grupo. Organiza
los estudiantes en tres filas de dos estudiantes para que trabajen por parejas. Una vez distribuidos los estudiantes, la
docente da a conocer los objetivos y propósito de la clase y reitera en la disciplina, el orden y la responsabilidad para
trabajar en grupo. Para comenzar con la temática, proyecta en la pizarra digital la actividad motivacional relacionada
con la identificación del perímetro de dos figuras diferentes. De esta forma por grupos tienen que dibujar las figuras
en el cuaderno y encontrar la manera de determinar esta característica (Ver Foto 3). Una vez terminada la actividad, la
docente propicia el espacio para que un estudiante comente cómo desarrollaron la actividad,
a partir de esa explicación, la docente hace claridad en el proceso y refuerza saberes.

El docente debe contribuir a que los estudiantes se
apropien de procedimientos y estrategias
cognitivas, metacognitivas y motivacionales que
permitan construir el saber, resolver problemas,
aprender a aprender de manera permanente a lo
largo de la vida, en diferentes situaciones y
contextos (Román Collazo, Hernández Rodríguez,
Ortiz Rodríguez & Alonso Gómez, 2014).

Las ayudas educativas, son los materiales
utilizados para alcanzar los fines concretos de una
clase, que se orienta siempre hacia la formación
integral del niño. Los medios están constituidos
por el material didáctico que ayuda a formar e
instruir a través de su transformación por parte del
estudiante. Un material es educativo cuando tiene
contenido y posee un conjunto de características
concretas, sobre los cuales se puede realizar
actividades que manifiestan las conductas que son
objetos de aprendizaje (Borda & Páez, 1999,
p.20).

Los recursos didácticos, son instrumentos que
consisten en un proceso organizado y
sistematizado facilitando la interpretación de los
contenidos que se han de enseñar, pueden
convertirse en verdaderos instrumentos del
pensamiento, de innovación y de motivación del
aprendizaje facilitando la acción procedimental o
metodológica de la actuación docente. (Revista,
innovación y experiencias educativas, 2010, p.1)
En este orden de ideas la reflexión juega un rol
fundamental en este proceso de aprendizaje: los
alumnos deben reflexionar permanentemente
sobre lo que aprenden y actuar en consecuencia.

305

Foto 3: Organización y distribución del grupo.
Durante el desarrollo de la actividad, se asigna un equipo portátil a cada grupo. Luego se da la dirección o url del blog
para que los estudiantes ingresen a este. Muchos estudiantes ya se han relacionado con este recurso demostrando un
fácil acceso y dominio en su manejo. Utilizando el blog los estudiantes ubican las figuras anteriores y determinan el
número de cuadros y el perímetro que presentan. Para ello la docente abre espacio para la participación y la discusión
entre el grupo.
Más adelante, se proyectó el video sobre qué es el perímetro y cómo se calcula para el caso de polígonos regulares e
irregulares. Durante la proyección el grupo de estudiantes demostró atención, orden y disposición para aprender.
DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
Seguidamente la docente explica y refuerza la información vista en el video por medio de la utilización de un mapa
conceptual que es leído y analizado con la ayuda de algunos estudiantes. Se relaciona estos conocimientos con la
medición del guardaescobas del salón que corresponderá al perímetro del salón, haciendo distinción entre este y su
área. En la medida en que se va leyendo el mapa conceptual, la docente va promoviendo que los estudiantes hagan
recuento de los temas tratados anteriormente y los asocia con objetos del entorno para que queden más claros.
Una vez abordada la parte conceptual, se da paso para el desarrollo de situaciones problema que requieren la
aplicación y cálculo del perímetro de diferentes figuras. Para ello, la docente incentiva y promueve el trabajo en
equipo, manifiesta dar punticos positivos adicionales a los primeros estudiantes que desarrollen la actividad
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correctamente y sean capaces
de explicar cómo la hallaron.
Esto generó emoción,
competencia e interés en el
grupo por cumplir
satisfactoriamente con las
actividades propuestas. Una vez
resuelta la actividad la docente
promueve que algunos
estudiantes pasen al frente y
expliquen cómo el grupo
desarrolló la actividad planeada
(Ver Foto 4). Se evidenció
desorden y discusión en la
socialización por lo cual la
docente manifestó que no había
punto para ningún grupo por
estar desordenados.
Foto 4. Desarrollo de situaciones problema

En un segundo problema
propuesto y explicado por la docente, los estudiantes emplearon la calculadora del computador para hacer sus
operaciones, de igual forma los grupos trabajaron con dinamismo en su desarrollo durante 15 minutos, al momento de
la socialización pasaron dos grupos a explicar la forma como le dieron desarrollo al problema propuesto sin éxito
alguno, luego un estudiante se decidió pasar al tablero y explicar correctamente cómo desarrolló el problema. La
docente lo felicitó y motivó al resto del grupo a participar.
Una vez corregido y socializado el desarrollo del problema la docente solicitó a los estudiantes intercambiar la guía
con otro grupo con el fin de corregirlas entre todos (Ver Foto 5). Para ello solicitó mucho orden y atención para
verificar la información. En esta actividad se demostró el interés y participación activa de algunos estudiantes.

CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Para finalizar la sesión la docente solicitó al grupo que en casa ingresaran al blog para explorar e interactuar con las
actividades aprende jugando en la que encontrarán una serie de actividades para reforzar los saberes vistos en la
sesión.
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Int. 3 – D3 – GRADO 6F –
Docente Observador: I4 – Fecha
5 de Mayo

Foto 5. Retroalimentación de la Guía

INICIO SESIÓN DE CLASE.
Para comenzar la clase el docente llamó
asistencia y preguntó por los estudiantes
que aún no habían llegado, mientras tanto
algunos estudiantes estaban distraídos en
sus celulares. Luego empleando la pizarra
digital se ingresó al blog y proyectó los
objetivos y propósitos de la sesión (Ver
Foto 6). Estos fueron consignados en el
cuaderno de los estudiantes junto con el
material a utilizar y la primera actividad
propuesta. Los estudiantes asumieron una
actitud de obediencia aunque se

demoraron un tiempo considerable en copiar esta información.

Foto 6. Utilización de las herramientas tecnológicas

DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.

El docente se observó
desmotivado o desinteresado
al dirigir y orientar las
actividades propuestas en el
taller. Muchos estudiantes
presentaron dificultad en el
desarrollo de la actividad de
exploración por falta de
acompañamiento. A pesar de
esta situación, algunos
compañeros se levantaron del
puesto a apoyar y explicar a
aquellos que no entendían.
Por fin
el docente se animó a
explicarles cómo se
desarrollaba la actividad, se
discutió sobre su desarrollo,
se socializó y finalmente se
corroboró su resultado.
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El docente prosiguió con la proyección del video “Perímetros y área de figuras regulares e irregulares” aunque
presentó cierta dificultad porque el audio no le funcionaba, esta demora dispersó la atención del grupo. Durante el
video los estudiantes
estaban muy receptivos
tratando comprender todo lo
que se les explicaba.
Finalizada la proyección
algunos de ellos
manifestaron que “no
entendimos cómo se
calculaba el perímetro de
polígonos irregulares”, por
lo tanto el docente
inmediatamente repitió la
proyección. Finalizada esta
actividad el docente
cuestionó a los estudiantes
acerca de ¿qué es el área?
Pregunta que no tenían muy
clara los estudiantes.
Se continuó con la
Foto 7. Uso de computadores, como apoyo al desarrollo del taller
proyección del mapa
conceptual que nuevamente el docente solicitó copiarlo en los cuadernos, mientras eso, el docente fue entregando un
equipo portátil a cada pareja para poder trabajar el resto de la sesión. Como no había conectividad a internet todo el
taller y los recursos necesarios para su desarrollo estaban grabados en el escritorio de todos los computadores.
Al no contar con conectividad a internet algunos estudiantes se desanimaron y se ponen a jugar en sus computadores,
situación a la que el docente no respondió de forma oportuna pues faltó mayor control y exigencia para emplear los
recursos del taller. Por el contrario otros estudiantes si estaban trabajando con responsabilidad cumpliendo con la
actividad propuesta por el docente a pesar de la falta de explicación al respecto (Ver Foto 7).
Cuando el docente se da cuenta que algunos estudiantes estaban jugando en el computador les manifiesta “si no están
usando el computador para lo que es, entonces se los quito”. Finalmente el docente hizo una lectura rápida del mapa
conceptual.
Más adelante se proyectó en la pizarra digital un ejercicio sencillo para calcular el perímetro de una figura geométrica
rectangular, a partir de esta actividad algunos estudiantes dieron su respuesta y socializaron su desarrollo. Luego el
docente hizo entrega de una guía para trabajar por parejas de estudiantes para evaluar la sesión; estableció el tiempo y
las condiciones para su calificación. Un grupo de estudiantes manifestó tener rápidamente la respuesta del primer
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problema planteado en la guía y la compartió con el resto del grupo. En este momento el docente animó a los
estudiantes al desarrollo de la actividad y solicitó apagar los computadores para que se concentren en terminar de
desarrollar la guía.
CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
El docente recogió los computadores portátiles y volvió a hacer énfasis en la culminación de la guía. Por último,
afirmó que: “los estudiantes que iban terminando podían ir saliendo”.
No se definieron acuerdos ni compromisos para la próxima clase. De esta forma se dio por terminada esta sesión
quedándose solo el maestro arreglando el aula de clase.
INTERPRETACIÓN Y REFLEXIÓN
La implementación de las TIC como herramientas mediadoras en el proceso de enseñanza aprendizaje, permiten al docente asumir una actitud más serena, relajada, dinámica,
ordenada y apropiada en su práctica de aula y por ende los estudiantes manifiestan mayor autocontrol, orden y respeto por las opiniones de los demás.
La planeación es una de las estrategias más pertinentes en el proceso de enseñanza para desarrollar el trabajo en el aula, permite establecer unos tiempos, recursos,
secuenciación y evaluación permitiendo la apropiación conceptual por parte de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.
El dialogo de saberes entre el docente y los estudiantes permite una interacción contextualizada de los contenidos a abordar, sin embargo deben crearse pautas que permitan
el respeto a la palabra y de esta manera hacer más productivo el ejercicio.
Es importante tener presente el manejo de los tiempos, de tal forma que se aborden todas las actividades diseñadas para las sesiones de clase, del mismo modo, esto permite
que los estudiantes respondan de una manera más ordenada y entusiasta durante el desarrollo de las mismas.
La resolución de problemas constituye una de las estrategias didácticas más pertinentes para fortalecer las competencias de argumentación y razonamiento en los estudiantes
lo que conlleva a que haya un aprendizaje más significado y contextualizado para el alumno.
En cada una de las sesiones desarrolladas se evidencia la importancia del trabajo colaborativo, en donde se abre el espacio para que todos aprendan de sus pares, intercambien
ideas y discutan sobre la mejor manera de resolver las actividades propuestas para lograr un mayor rendimiento.

REGISTRO No. 05
Título Proyecto de Investigación: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GEOMÉTRICOMÉTRICO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA
JOSÉ MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE
Macroproyecto: “Competencias, Evaluación Auténtica y Didácticas del Lenguaje y las Matemáticas”
Pregunta de investigación: ¿Cómo mejorar las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de herramientas tecnológicas en
los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena, Casanare?
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Objetivo General: Fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico – métrico, mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los
estudiantes del grado sexto de la Institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare
Fecha: 2 al 6 de mayo
Lugar: Aula de clase
Tiempo: 2 horas
Situación a observar: Sesión de clase No. 5
Sujeto a evaluar:
Docentes Meyner Estupiñán (D1), Frency Margot Figueroa Botina (D2), Juvenal Martínez (D3)
Docentes investigadores: Frency Margot Figueroa Botina (I1), Adriana Mendoza (I2), Ruby Catalina Vaca (I3) y Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón (I4)
Acción pedagógica y didáctica: Implementación de Taller educativo mediado por TIC sobre Longitud.
Propósito: Observar el desempeño de los estudiantes al resolver situaciones problema sobre unidades de longitud correspondientes al sistema métrico decimal utilizando las
TIC. Observar el desempeño del docente durante el desarrollo de la intervención en el aula.
DESCRIPCIÓN
ARGUMENTACIÓN

Int. 1 – D1 – GRADO 6AC – Docente Observador: I2 – Fecha 18 de Mayo
INICIO SESIÓN DE CLASE. El docente hizo el respectivo llamado a lista y realizo algunos llamados de atención
a algunos estudiantes que se encontraban hablando. Seguidamente realizó una pequeña introducción al tema, dictó a
los estudiantes el título y definición de longitud.
Para comenzar con el desarrollo del taller, el docente pidió organizarse en grupos de 4 estudiantes y realizar
mediciones con diferentes objetos palmos, lápices, borradores, reglas y otros objetos. Procediendo así, los
estudiantes realizaron mediciones a diferentes objetos del salón de clase, maletas, cartucheras, colores, mesas, tablero.
Todos los estudiantes realizaron la actividad con interés se socializaron algunas medidas tomadas.
Seguidamente se continuó con la proyección de un video sobre las unidades de longitud. El docente solicitó a los
estudiantes prestar atención y hacer silencio en varias ocasiones. Algunos estudiantes no prestaron atención ya que se
encontraban de espaldas y solo volteaban a ver de vez en cuando, otros se dispersaron después de un tiempo de
trascurrido el video y, así mismo, algunos estudiantes estuvieron muy atentos al contenido del video argumentando
que era fácil realizar conversiones. Al finalizar el la proyección no se realizó ninguna alguna retroalimentación de esta
actividad.
DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
El docente repartió un computador por grupo de trabajo y pidió realizar una lectura sobre la historia de la medición,
la cual se encontraba grabada en el escritorio de los computadores dispuestos para el trabajo, ya que por falta de
conectividad en la sede no fue posible ingresar al blog. Los estudiantes realizaron la lectura en grupos, algunos
estudiantes se notan distraídos y poco atentos a la actividad, el docente pregunta si ya acabaron de realizar la actividad
a lo que los estudiantes piden un poco más de tiempo. Seguidamente pide a los estudiantes copiar un mapa
conceptual sobre las diferentes medidas de longitud (Ver Foto 1). Algunos estudiantes manifestaron no realizar la
actividad diciendo “yo no hago eso igual no me colocan nota”. El docente llama la atención de los estudiantes que no
estaban trabajado diciéndoles que ‘si no trabajan les colocaba uno’.

La labor del docente debe fomentar actitudes
positivas hacia las matemáticas, ayudándolos a
desarrollar seguridad y confianza en sí mismos.
(Todos a aprender 2.0, 2015)
Erhard Meueler (1988 citado en Castiblanco,
Herrera Bulla & Ruíz Osuna, 2012, p.62).señala
que el acompañamiento es ante todo una
competencia que debe poseer todo educador y
formador de personas.
Son múltiples las actividades que el docente
puede proponer para motivar a los estudiantes y
favorecer que estos estén más dispuestos y activos
en su proceso de aprendizaje. La motivación es
un elemento clave en el aprendizaje, en la medida
en la que permite que el docente despierte el
interés del estudiante por adquirir los nuevos
conocimientos.
Entendiendo por motivación de acuerdo con
Santrock (2002, p. 432, citado en Naranjo, 2009),
como “el conjunto de razones por las que las
personas se comportan de las formas en que lo
hacen. El comportamiento motivado es vigoroso,
dirigido y sostenido”, es así que el docente debe
generar espacios y estrategias que persuadan al
estudiante para el aprendizaje.
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De acuerdo con Alfaro, Alpízar, Arroyo, Gamboa
e Hidalgo (2004): La educación debe ir de la
mano con la incursión de la tecnología en la
sociedad. Para ello, es necesario que el sistema
educativo propicie los medios para que la
enseñanza y el uso de recursos tecnológicos
logren integrarse en el salón de clase, crear
ambientes idóneos y dinámicos que favorezcan
las condiciones del aprendizaje del alumno. (p.
25)

Siguiendo con el desarrollo de la
clase se entrega una guía con
ejercicios y situación problema, el
docente realiza la explicación a
Foto 1. Trabajo de grupo interpretando mapa conceptual
los estudiantes que lo solicitan
(Ver Foto 2). No se alcanzó a
realizar la totalidad de las actividades, se dedican 10 minutos para la revisión del blog en un computador con
conexión de un celular. El docente aclaro que podían entrar al blog desde sus casa y realizar las actividades, es así que
algunos estudiantes manifestaron haber podido ingresar, como también otros dijeron que si habían logrado ingresar y
realizar algunas actividades especialmente en la sección de aprender jugando.
Es así que se realiza una actividad de medición donde los estudiantes buscan acertar en la medida correcta en
cuantos centímetros mide la el objeto en esta caso una mesa.

CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Se termina la clase con el sonido de la campana, el docente hace la recomendación de explorar el blog en casa para
reforzar los conceptos vistos en la clase y terminar las actividades incompletas.

Int. 2 – D2 – GRADO 6B –Docente Observador: I4 – Fecha 5 de Mayo
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INICIO SESIÓN DE CLASE. La
docente hizo su respectivo llamado
a lista para corroborar la asistencia
de todo el grupo de estudiantes y les
solicitó organizarse en parejas.
Antes de iniciar la sesión dedicó un
momento para dejar claras las
pautas de comportamiento y las
instrucciones para el desarrollo de la
clase. Recordó la importancia de
trabajar bien y en orden y
condicionó el comportamiento con
la entrega de los computadores por
parejas. Adicional a esto manifestó a
los estudiantes que: “en cada clase
de geometría si trabajan bien y con
disciplina se ganarán 25 puntos”
Para comenzar con el desarrollo del
taller, la docente proyectó en la
pizarra digital el tema y los objetivos de la sesión, luego les leyó la actividad de exploración en la que los estudiantes
debían medir tres objetos del aula de clase utilizando cualquier instrumento que estuviese a su alcance. De esta forma,
por parejas se dispusieron muy animados y entusiastas a medir los escritorios, las escobas, el armario, la cabeza de sus
compañeros, sus celulares, entre
muchos objetos más (Ver Foto 3). Para
hacer esta actividad emplearon como
instrumentos de medida sus manos, sus
lapiceros, sus reglas, sus dedos, etc. En
la medida en que los estudiantes iban
realizando la actividad de exploración,
la docente fue entregando a cada pareja
un computador portátil.
Foto 2. Estudiantes resolviendo situaciones problema.

Seguidamente, la docente abrió un
espacio para que los estudiantes
socializaran qué objetos habían medido
y con qué instrumento lo habían hecho.
Es así, que muchos estudiantes
Foto 3. Estudiantes midiendo objetos del aula empleando diferentes instrumentos
comentaron con dinamismo que
de medida
midieron sus celulares y cuadernos con sus dedos, que midieron las patas de la silla con sus esferos, que midieron los
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vidrios de la ventana con sus palmos, entre otros ejemplos. Al ver el interés por el buen desarrollo de la actividad la
docente los felicitó por su esfuerzo y responsabilidad.
DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
Una vez que todos los grupos tuvieron sus computadores, la docente ya conociendo la falta de conectividad solicitó a
los estudiantes abrir el taller educativo que se había grabado previamente en una carpeta del escritorio de los equipos.
En seguida la docente proyectó el video sobre “La Longitud” para que los estudiantes descubrieran ¿Qué es?, ¿Cuáles
son sus unidades? ¿Con qué instrumentos se mide? y ¿Cuáles son sus equivalencias? Este recurso fue visto con gran
atención por parte de los estudiantes. Una vez finalizada la proyección, la docente complementa con una pequeña
explicación y además plantea interrogantes para ver el grado de comprensión del tema (Ver Foto 4). Por ejemplo,
pregunta ¿para qué nos sirven las medidas en la vida diaria? Algunos estudiantes contestan que para hacer comida,
para elaborar la ropa o para construir casas.

Foto 4. Observación del video La Longitud

Luego utilizando el blog, se hizo la lectura “La historia de la Medición” en la que tanto la docente como los
estudiantes leyeron y comentaron el texto. Durante esta actividad la docente iba planteando preguntas abiertas acerca
de cómo fue el nacimiento del metro. Luego de esto la docente solicita que el grupo analice y explique el mapa
conceptual, a partir de esto dos estudiantes pasaron al tablero a explicar su apreciación acerca de esta herramienta.
Como complemento, la docente explicó por qué fueron surgiendo los distintos sistemas de medida.
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Más adelante, la docente entregó a cada pareja una guía para desarrollar situaciones problemas que requieren del uso
de las unidades de medida de longitud y sus conversiones. Se les pidió marcar la guía y se estableció un tiempo de
veinte minutos para su desarrollo. Por parejas los estudiantes comenzaron a identificar y a discutir cómo solucionar
este reto. Mientras tanto, la docente muy activa fue pasando por cada grupo aclarando dudas, orientando y motivando
en su desarrollo. De igual forma, dejó claro la importancia del trabajo en equipo en el que todos los miembros tienen
un rol determinado y fundamental para el cumplimiento oportuno de los objetivos planeados.
Unos grupos trabajaron ordenados y concentrados y otros manifestaron no entender muy bien el problema a resolver.
Transcurridos los veinte minutos la docente recogió las hojas y las intercambió para poder hacer la respectiva
corrección y socialización. Esto originó cierto desorden a lo cual la docente volvió a recalcar en la disciplina y en las
buenas normas de comportamiento para trabajar en clase. Por esta razón llegó un momento en el que les dijo “hoy nos
vamos a quedar sin puntos si no se comportan y hacen silencio”
Luego del llamado de atención y sin recuperar el orden se leyeron las situaciones problemas planteadas y se
corrigieron, algunos estudiantes comentaron la forma como habían dado solución a estos. Por ejemplo un estudiante
explicó su desarrollo del problema de “la carrera de los 10 K” para la que inicialmente había hecho conversión de las
unidades a una en común y luego había procedido a sumar estos valores y lo restó del valor total para saber la distancia
que le hacía falta recorrer al atleta.
CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Diez minutos antes de terminar la sesión y a pesar de las ganas de los estudiantes por salir ya del aula, la docente abrió
un espacio para la reflexión y autoevaluación. Invitó a los estudiantes a cuestionarse sobre ¿Qué aprendí hoy? ¿Qué
me gustó de la clase? ¿De qué forma aporté o contribuí al desarrollo de la sesión? ¿Qué aspectos a mejorar proponen?
La docente promovió a escuchar a aquellos estudiantes que poca participación habían mostrado.
En este orden de ideas los estudiantes manifestaron entre otros aspectos que habían aprendido más sobre las medidas y
sus aplicaciones, que les había gustado la clase y la forma como la docente les enseñó y como aspectos a mejorar todos
coincidieron que la disciplina, reconociendo que no fue la indicada en la última parte de la clase.

Int. 3 – D3 – GRADO 6A –Docente Observador: I4 – Fecha 13 de Mayo
INICIO SESIÓN DE CLASE.
El día estaba muy lluvioso y frío. El docente comenzó con el habitual llamado de asistencia, dándose cuenta que aún
faltaban estudiantes por las condiciones climáticas. Luego abrió un espacio para conversar con los estudiantes
generando un ambiente de confianza que promovió la participación. Planteó preguntas como ¿Recuerdan las medidas
de longitud? ¿Para qué se usan? Unos estudiantes contestaron que el metro, el centímetro y que servían para comparar
medidas.
A partir de esta actividad el docente solicitó al grupo ubicarse en parejas para luego entregarles como actividad de
motivación una sopa de letras en la que debían buscar términos relacionados con las medidas de longitud (Ver Foto 5).
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El docente pasó por algunos grupos solicitando a los estudiantes recordar algunas equivalencias de unidades que allí
encontraron. Los grupos trabajaron de forma ordenada y en el menor tiempo posible evidenciándose el apoyo entre
estos.
Mientras los estudiantes resolvían la sopa de letras el docente quiso proyectar el video “Las Longitud” pero al darse
cuenta que todos estaban concentrados en terminar la actividad lo detuvo y dio cinco minutos más para terminar la. El
docente orienta de forma personalizada a algunos grupos. Les exigió a los estudiantes marcar la hoja de la sopa de
letras y entregarla.

Foto 5. Desarrollo de sopa de letras con unidades de longitud
DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
Más adelante proyectó el video de forma comentada, lo iba deteniendo para cuestionar a los estudiantes. Por ejemplo
les preguntó ¿qué objetos se puede medir utilizando el centímetro? Interrogante al que los estudiantes contestaron que
un borrador, que un lápiz o que un trozo de madera pequeño. Luego el docente preguntó ¿qué se puede medir
utilizando el metro? Y los estudiantes contestaron que la pared, que el pupitre, que la escoba… También les cuestionó
acerca de ¿qué unidad es menor o mayor que el metro? Pregunta en la que muchos estudiantes participaron de forma
espontánea unos de forma acertada y otros con respuestas incoherentes. El docente les felicitó por participar
activamente.
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A partir de esta actividad el docente explica o recuerda qué tantas veces es mayor o menor una unidad respecto al
metro. Por ejemplo que el decámetro es diez veces mayor que el metro, que el decímetro es diez veces menor que el
metro. Continuó la proyección del vídeo en donde explican las conversiones, la mayor parte de los estudiantes
observan atentamente el video y otros están distraídos haciendo tareas de otra asignatura razón por la cual el docente
les llama la atención. Terminada la proyección del video el docente complementa con una explicación de la escalera
de las conversiones para mostrar las equivalencias entre las distintas unidades mayores o menores que el metro.
Posteriormente el docente entregó una guía con situaciones problema de la cotidianidad en la que los estudiantes por
parejas tendrán que analizar y resolver. Al mismo tiempo les proyecta en la pizarra digital la lectura: “La Historia de la
medición” Se le solicita a un estudiante leer la primera actividad de la guía en la que se plantea analizar y describir en
qué situaciones es posible utilizar medidas mayores y menores que el metro. Unos grupos comienzan a resolverla y
otros piden explicación adicional (Ver Foto 5). Más adelante el docente afirma “Si estamos haciendo tareas de
sociales no lo vamos a entender”. Luego invita a un estudiante a leer el siguiente punto de la guía. Mientras el docente
va orientando grupo por grupo en el desarrollo de la guía, otros estudiantes se levantan del puesto y generan desorden
en la clase, por lo que el docente solicita hacer silencio y pide colaboración para resolver en orden la guía.
Transcurrida hora y quince minutos de la sesión el docente con la colaboración de dos estudiantes entregan los
computadores a cada grupo. Una vez que todos los grupos tienen su equipo portátil y por la falta de conectividad, el
docente les dijo que abrieran una carpeta llamada “Taller unidades de longitud” que en ella encontraban la lectura “La
historia de la medición” a partir de la cual el docente solicitó leerla en grupo para luego comentarla. Como algunos
grupos estaban distraídos y haciendo desorden, el docente les llamó la atención recordándoles el proceso disciplinario
a seguir. El docente pasó por los grupos cerciorándose que todos estuvieran haciendo la lectura. En ese momento todos
los grupos estaban en orden haciendo la lectura. En la medida en que unos grupos leen los que ya lo hicieron se
esmeran por el desarrollo de la guía, se levantan del puesto para buscar orientación de su maestro.
Terminada la lectura el docente reitera en el orden y el respeto para escuchar la palabra del compañero. Los
estudiantes participan y el docente pide que hablen los que no han participado. El docente felicita a aquellos
estudiantes que se animaron a comentar sus opiniones y les recuerda ingresar en casa o en un café internet al blog a
interactuar con las actividades que allí se encuentran.
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Foto 5 Orientación del docente en el desarrollo de la guía
Se prosiguió con la proyección de un mapa conceptual a partir del cual se explicó la evolución de los instrumentos y
unidades de medida de acuerdo a los diferentes sistemas. El docente les solicita en extraclase revisar el blog para
consignar el mapa conceptual en sus cuadernos y recuerda ingresar a las actividades de aprender jugando para
interactuar en ellas y afianzar sus saberes respecto al tema (Ver Foto 6).

Luego el docente invita a continuar con el desarrollo del taller en silencio y de forma ordenada. El docente va pasando
grupo por grupo haciendo una revisión de la actividad y pide a algunos grupos corregir los puntos que les quedaron
mal. Les comenta “Ojo con esas preguntas… dejen la pereza” Los invita a pensar, a analizar y a resolver el taller
concentrados.
CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
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“Faltan nueve minutos para terminar el taller”
menciona el docente, solicitando agilizar en la
actividad, sin embargo todavía hay grupos que
piden orientación en algunos puntos ya sea al
docente o a otros compañeros. El docente solicita el
favor de apagar los computadores, entregarlos y
colaborar dejando el aula organizada. Por último les
recuerda entregar el taller para revisarlo.

Foto 6. Revisión mapa conceptual utilizando las TIC
INTERPRETACIÓN Y REFLEXIÓN
La planeación oportuna y el compromiso de los docentes para implementar el taller permitieron un mejor desarrollo de las sesiones de clase. El desarrollo del taller favorece
el orden, la secuenciación y el trabajo colaborativo en el aula. Cuando el docente realiza una previa planeación y organización del trabajo en el aula respecto a la disposición
de todos los recursos no se da lugar a la improvisación.
La docente D2 manifestó más seguridad y sencillez en las explicaciones para lograr mayor comprensión de sus estudiantes, esta situación refleja el estudio previo de los
contenidos y la búsqueda de información complementaria a la programada en el taller. La docente promovió espacios de participación y reflexión para que exista un diálogo
fluido entre sus educandos y ella, con el fin de identificar fortalezas, debilidades y oportunidades de mejora tanto de la estrategia didáctica empleada como del desempeño
del grupo de estudiantes y de los docentes orientadores.
Se favoreció y valoró el trabajo en equipo, recordando que cada miembro de este tiene un papel o tarea específica y que entre todos son responsables del desarrollo de las
actividades propuestas.
Los docentes valoran el taller educativo mediado por tic como una estrategia didáctica útil, práctica, llamativa para los estudiantes, que sólo es posible llevar a cabo si se
brindan las condiciones adecuadas para su desarrollo, pues cuando la conectividad falla, algunos estudiantes pierden el interés por trabajar. De acuerdo a la situación anterior,
es importante garantizar la conectividad para lograr un mayor éxito de la actividad en clase.
A partir de la reflexión con los docentes intervenidos se hace necesario ser más cuidadosos con el control de los tiempos, teniendo en cuenta que no todos los grupos trabajan
al mismo ritmo, de igual forma, unos talleres proponen muchas actividades y el tiempo en ocasiones no es suficiente para abordarlas. De lo anterior, se concluye que si bien
en el taller existen varios recursos y actividades, el docente tiene la autonomía para decidir cuáles desarrollar de acuerdo a la dinámica de trabajo del grupo en particular.
Los estudiantes se ven desmotivados en cuanto al trabajo de clase ya que no presentan estímulo adecuados, por esta razón, es necesario buscar estrategias que permitan
mantener el interés por aprender. Por otro lado, es relevante tener presente que la reflexión pedagógia por parte del docente debe ser constante en busca de alternativas que
permitan mejorar las dinámicas de clase.
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REGISTRO No. 06
Título Proyecto de Investigación: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GEOMÉTRICOMÉTRICO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ
MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE
Macroproyecto: “Competencias, Evaluación Auténtica y Didácticas del Lenguaje y las Matemáticas”
Pregunta de investigación: ¿Cómo mejorar las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de herramientas tecnológicas en
los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena, Casanare?
Objetivo General: Fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico – métrico, mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los
estudiantes del grado sexto de la Institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare
Fecha: 23 al 27 de mayo
Lugar: Aula de clase
Tiempo: 2 horas
Situación a observar: Sesión de clase No. 6
Sujeto a evaluar:
Docentes Meyner Estupiñán (D1), Frency Margot Figueroa Botina (D2), Juvenal Martínez (D3)
Docentes investigadores: Frency Margot Figueroa Botina (I1), Adriana Mendoza (I2), Ruby Catalina Vaca (I3) y Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón (I4)
Acción pedagógica y didáctica: Implementación de Taller educativo mediado por TIC sobre Medidas de Superficie.
Propósito: Interpretar información de medidas de longitud de su entorno realizando conversiones .

DESCRIPCIÓN

Int. 1 – D1 – GRADO 6AC –Docente Observador: I3 – Fecha MEDIDAS DE SUPERFICIE
INICIO SESIÓN DE CLASE.
El docente inició disponiendo a los estudiantes en el aula de clase, seguidamente llamo a lista, así mismo hizo
retroalimentación del tema abordado en la sesión anterior. Una vez terminada esta actividad el docente dio a conocer
el tema trabajar durante la sesión “medidas de superficie” y los objetivos de la clase.

ARGUMENTACIÓN
Una labor fundamental del docente de matemáticas
es fomentar en sus estudiantes el aprecio por el
área, promover en los estudiantes el interés en
hacer preguntas, expresar ideas propias y solicitar
justificaciones o explicaciones para cualquier
respuesta, la seguridad a la hora de hacer
conjeturas, la perseverancia en el proceso de
aprendizaje, la iniciativa para intentar diversas
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DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
Posteriormente el docente inició un conversatorio del tema anterior unidades de longitud, luego dio algunos ejemplos
utilizando situaciones problema propias del contexto donde es necesario utilizar las medidas de superficie. Partiendo
de esta actividad proyectó un video y mediante esté, el docente planteó una serie de interrogantes con el fin de
mostrar la importancia del tema en la vida cotidiana. Los estudiantes mostraron interés y hubo participación masiva de
estos al responder las preguntas.( duda) si alguna competencia… pero cual?
Terminada la actividad el docente realizó una
exploración con los estudiantes mediante una lluvia de
ideas, con el fin de que los estudiantes identificaran que
para medir terrenos más amplios es necesario utilizar
otras medidas. A partir de esta actividad el docente
procedió a conceptualizar los contenidos del tema a
través de situaciones problemas y graficas proyectadas
en el video beam, que se iban analizando alternamente
con la explicación del docente; seguidamente el
docente organizó los estudiantes en grupos de dos
personas y les pidió nombrar dos situaciones en las que
se utilizaran las unidades de superficie empleando
medidas agrarias, teniendo en cuenta la
conceptualización dada en clase por parte del docente.
Está actividad fue un poco compleja para los
Foto: Organización de los grupos.

estudiantes y por tanto el docente tuvo que intervenir nuevamente ya que no había quedado claro el tema. Luego pasó
5 grupos al frente con el fin de que socializaran el trabajo realizado.

estrategias, la convicción de la utilidad de las
matemáticas y la posibilidad de ver el error como
una oportunidad para aprender. (Todos a aprender
2.0, 2015, p.9)

Es normal que los estudiantes encuentren
dificultades en el momento de resolver un
problema, esto hace que se sientan d esprovistos de
estrategias para superarlos, es ahí donde el docente
entra en juego como orientador y guía del proceso
de aprendizaje (Todos a aprender 2.0, 2015, p.9)
Los recursos didácticos, son instrumentos que
consisten en un proceso organizado y sistematizado
facilitando la interpretación de los contenidos que
se han de enseñar, pueden convertirse en
verdaderos instrumentos del pensamiento, de
innovación y de motivación del aprendizaje
facilitando la acción procedimental o metodológica
de la actuación docente. (Revista, innovación y
experiencias educativas, 2010, p.1)
En este orden de ideas la reflexión juega un rol
fundamental en este proceso de aprendizaje: los
alumnos deben reflexionar permanentemente sobre
lo que aprenden y actuar en consecuencia.
La labor del docente debe fomentar actitudes
positivas hacia las matemáticas, ayudándolos a
desarrollar seguridad y confianza en sí mismos.
(Todos a aprender 2.0, 2015)
Erhard Meueler (1988 citado en Castiblanco,
Herrera Bulla & Ruíz Osuna, 2012, p.62).señala
que el acompañamiento es ante todo una
competencia que debe poseer todo educador y
formador de personas.
Son múltiples las actividades que el docente puede
proponer para motivar a los estudiantes y favorecer
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Posteriormente y con el fin de poner en práctica los conocimientos adquiridos el docente entrego a cada grupo de
estudiantes una guía de trabajo, para que la desarrollaran, manifestó, que a las primeras 8 guías desarrolladas
correctamente sacarían nota alta, una vez dada las
generalidades para el desarrollo de la guía los
estudiantes procedieron a solucionarla. La mayoría de
los grupos de trabajo pidió orientación del docente,
quien estuvo atento a realizar el respectivo
acompañamiento.
En algunas ocasiones se presentaron situaciones de
indisciplina, donde el docente tuvo que elevar el tono de
la voz y expresar frases como “ si no se callan, traigo al
coordinador”, “el lunes todos me traen sus papas para la
atención a padres” y “si quieren los arreglo con unos”

Foto: Desarrollo de la guía de trabajo.

Una vez finalizaron 8 grupos la guía de trabajo, el docente retomó punto
por punto para la corrección de la guía desarrollada y por turnos los
estudiantes participaban con la solución de cada punto, así mismo el docente se detenía cuando observaba que no
había claridad en algún ejercicio de la guía.
Para finalizar la conceptualización y verificar la pertinencia de los conocimientos adquiridos por los estudiantes el
docente mostró a los educandos en el video-beam, dos ejercicios problema para que lo resolvieran en grupo y en el
menor tiempo posible. Durante el desarrollo de la actividad el docente orientó y realizó acompañamiento a cada
grupo. Finalizado esto el docente retroalimentó las dudas tenidas por los estudiantes y por grupos socializaron las
respuestas a fin de unificar criterios.
CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Para finalizar la sesión el docente solicitó a los estudiantes que en casa ingresaran al blog para explorar e interactuar
con las actividades aprende jugando en la que encontrarían una serie de actividades para reforzar los saberes vistos en
la sesión. Además colocó un ejercicio de tarea y pidió a los estudiantes organizar el aula de clase.

Int. 2 – D2 – GRADO 6D –Docente Observador: I4 – Fecha 24 de Mayo
INICIO SESIÓN DE CLASE.
La clase se llevó a cabo en el aula virtual donde hay 40 computadores para el uso de los estudiantes y se cuenta con un
televisor grande para la proyección. En primera instancia la docente dio las indicaciones para el trabajo durante la

que estos estén más dispuestos y activos en su
proceso de aprendizaje. La motivación es un
elemento clave en el aprendizaje, en la medida en
la que permite que el docente despierte el interés
del estudiante por adquirir los nuevos
conocimientos.
Entendiendo por motivación de acuerdo con
Santrock (2002, p. 432, citado en Naranjo, 2009),
como “el conjunto de razones por las que las
personas se comportan de las formas en que lo
hacen. El comportamiento motivado es vigoroso,
dirigido y sostenido”, es así que el docente debe
generar espacios y estrategias que persuadan al
estudiante para el aprendizaje.
De acuerdo con Alfaro, Alpízar, Arroyo, Gamboa e
Hidalgo (2004): La educación debe ir de la mano
con la incursión de la tecnología en la sociedad.
Para ello, es necesario que el sistema educativo
propicie los medios para que la enseñanza y el uso
de recursos tecnológicos logren integrarse en el
salón de clase, crear ambientes idóneos y
dinámicos que favorezcan las condiciones del
aprendizaje del alumno. (p. 25)
Es necesario considerar que la disciplina es uno de
los aspectos que más preocupa a los docentes. Por
más estrategias novedosas que este lleva al aula, si
no garantiza el orden y un ambiente agradable de
estudio, difícilmente lograremos que los
estudiantes se apropien de los conocimientos para
luego aplicarlos en su entorno. Como lo mencionan
Cubero, Abarca & Nieto (1996, p. 9 citado en
Cubero, 2004), la disciplina es imprescindible para
que la organización del aula y de toda la escuela,
facilite los procesos de socialización y enseñanzaaprendizaje, que no pueden realizarse en ambientes
educativos carentes de normas que garanticen la
posibilidad de que se lleven a cabo esos procesos
en la forma más eficiente posible.
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sesión, recomendó solamente ingresar al blog de geometría, herramienta tecnológica con la que se va a trabajar. Una
vez encendidos todos los computadores la docente recordó la dirección del blog para que todos ingresaran (Foto 1).
Foto 1. Estudiantes con su equipo de cómputo ingresando al blog
Los estudiantes se observaron muy dispuestos y animados a trabajar en la sesión. La docente se cercioró que todos
pudiesen ingresar al blog. Ya en el blog, la docente solicita leer el tema a desarrollar y solicita el favor a algunos
estudiantes para que le ayuden a leer los objetivos. Como la primera niña que leyó no se le escuchó con claridad le
pidió a otro estudiante el favor aprovechando que ‘este tenía tanta energía para explotar’
Leídos los objetivos la docente recordó el tema abordado en la sesión pasada y lo enlazó con el que estaba próximo a
desarrollar, para ello promovió que los estudiantes participaran, tal es el caso de una de ellas que comentó “la clase
pasada vimos lo de las medidas, que antes se medía con las manos, con el pies, con palmos…”
Luego de este recuento se proyectó un video del MEN donde se mostraba una situación problema de compra de un
terreno en el casco rural entre dos compadres. (Foto 2) Al respecto, como el audio del video no estaba muy fuerte, la
docente explicó nuevamente toda la situación y les solicita e incentiva a los estudiantes encontrar un error en la
situación. Después de varias participaciones de los estudiantes por fin uno de ellos acierta comentando que el error de
uno de los compadres es que está vendiendo un terreno con forma de cuadrilátero y no con forma de cuadrado como
lo mencionaba. Situación a la que la docente contesta “Excelente, felicitaciones. Ya sabemos distinguir bien estas
figuras. Primer punto ganado el día de hoy. Vamos a tener más punticos para dar el día de hoy”.

Los saberes previos son considerados
fundamentales para adquirir nuevo conocimiento.
Según Ausubel, (1983, p.7, citado en Motta &
Valles, 2015) la adquisición de información nueva
depende en alto grado de las ideas pertinentes que
ya existen en la estructura cognitiva y el
aprendizaje significativo de los seres humanos.

Entendiendo por motivación de acuerdo con
Santrock (2002, p. 432, citado en Naranjo, 2009),
como “el conjunto de razones por las que las
personas se comportan de las formas en que lo
hacen. El comportamiento motivado es vigoroso,
dirigido y sostenido”, es así que el docente debe
generar espacios y estrategias que persuadan al
estudiante para el aprendizaje.
Para autores como Hitz y Turoff, (1193) “el
aprendizaje cooperativo se define como un proceso
de aprendizaje que enfatiza el grupo o los esfuerzos
colaborativos entre profesores y estudiantes.
Destaca la participación activa y a interacción tanto
de estudiantes como profesores. El conocimiento
es visto como un constructo social, y por lo tanto el
proceso educativo es facilitado por la interacción
social en un entorno que facilita la interacción, la
evaluación y la cooperación entre iguales,
(HILTZ Y TUROFF, 1993, tomado de “Entornos
virtuales de enseñanza – aprendizaje: El proyecto
GET. http://
www.ucm.es/info/multidoc/multidoc/revista/cuad67/imagen/evea.htm)

Foto 2. Proyección del video
Los estudiantes se ven animados a ganar puntos en el desarrollo del reto propuesto. Para esto utilizan la calculadora
del computador para hacer más rápidamente los cálculos necesarios. La docente recuerda el tiempo que les queda para

MARÍA TERESA GONZÁLEZ CUBERES nos dice:
“Me refiero al taller como tiempo - espacio para la
vivencia, la reflexión y la conceptualización; como
síntesis del pensar, el sentir y el hacer. Como el lugar
para la participación y el aprendizaje. Explica el taller
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culminar con la actividad. Los estudiantes buscan orientación de la docente para el desarrollo en algo que no les
queda claro. Una vez que se desarrolla la actividad, la docente cuestionó ¿cuál de esos terrenos que muestra el
problema comprarían? Uno de los estudiantes afirma “compraría el más grande, pero este vale más”. Otros
estudiantes también comparten sus respuestas.
DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
Una vez finalizada esta actividad de exploración, se pasó al desarrollo del reto científico, para lo cual la docente
solicitó copiar el problema en el cuaderno, lo interpretaron y analizaron grupalmente (Foto 3). Les pidió representarlo
gráficamente para que se les facilitara más su comprensión. Más adelante una de las estudiantes comenta cómo llegó
a su desarrollo “primero tenía que hacer la conversión de las unidades para poder lograr su desarrollo”. Se procedió a
plantear nuevas situaciones problema en las que se utilizara unidades de superficie, actividad a la que los estudiantes
proponen varios ejemplos que la docente va leyendo y cuestiona al grupo acerca de la forma como se podrían
resolver. De esta forma y utilizando la tabla de conversiones de unidades de superficie se resolvieron situaciones
problema sobre terrenos, muebles y fincas. Cabe resaltar la participación activa del grupo en general para el
desarrollo de esta actividad. La docente recalca sobre la importancia de levantar la mano para pedir la palabra.

Foto 3. Estudiantes analizando la situación problema
Más tarde se procedió a analizar y desarrollar la situación problema acerca de las superficies que tienen muchas
ciudades representativas de Colombia, por ejemplo ¿Cuál es más grande? ¿Cuál es más pequeña?, luego la docente
solicitó copiar los datos en el cuaderno para poder darle desarrollo al resto de la actividad. Mientras tanto, dos

como lugar de manufactura y mentefactura. En el taller, a
través del interjuego de los participantes con la tarea,
confluyen pensamiento, sentimiento y acción. El taller,
en síntesis, puede convertirse en el lugar del vínculo, la
participación, la comunicación y, por ende, lugar de
producción social de objetos, hechos y conocimientos”

GONZÁLEZ CUBERES, MARÍA TERESA (1987) "El
taller de los Talleres", Editorial Ángel Estrada y Cía.
S.A., Buenos Aires
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estudiantes discutieron, situación por la que la docente los cambia de puesto y a uno de ellos lo retira de trabajar con
el computador.
CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Faltando 20 minutos para terminar la sesión, la docente les dice a los estudiantes ‘que se dieran cuenta que las
actividades del blog sí cargan y permite trabajar de forma eficiente, siempre y cuando se tenga buena conectividad’.
Es así que aprovechando que en esa aula virtual hay buena conectividad, los últimos quince minutos les solicita
ingresar a la sección aprender jugando para que todos interactúen y participen de las actividades que allí se
encuentran. (Foto 4). Por último, les pide ingresar en las casas o en la biblioteca al blog para interactuar y desarrollar
las demás actividades propuestas allí.

Foto 4. Estudiantes ingresando a “aprende jugando” sobre medidas de superficie

Int. – D3 – GRADO 6A –Docente Observador: I1 – Fecha 8 de junio
INICIO SESIÓN DE CLASE. Antes de iniciar la clase el docente, saluda a los estudiantes y hace el debido llamado
a lista, dialoga entre si y dejan claro las reglas de disciplina para dar inicio a la clase, como son: pedir la palabra
cuando quiera hacer una apreciación, respetar la palabra del compañero y participar activamente en clase pero
ordenadamente, si van a salir del salón para ir al baño deben pedir permiso

DESARROLLO DE LA CLASE
Al iniciar la clase el docente pidió el favor a un estudiante que lea en voz alta los objetivos de la sesión, uno a uno
los explicó y así hubiese más claridad sobre el tema a tratar. El docente dedicó tiempo a explorar aprendizajes previos
con sus estudiantes en conceptos que para este tema él creía conveniente interrogando a los estudiantes: ¿Quién
recuerda cómo se halla el área de un terreno, qué es el perímetro de una figura geométrica? Qué diferencias hay entre
área y perímetro? Uno a uno los niños levantaron la mano para dar sus respuestas, respuestas que en muchas
ocasiones fueron aclaradas por el docente.
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Seguidamente el docente proyecta en la pizarra digital un video donde se muestra la siguiente situación. “Dos señores
hablando de terrenos de las fincas, de la cantidad de tierra que compone cada una de ellas, una es de forma cuadrada y
expresa la medida de su finca en hectáreas, el otro señor tiene una finca que está compuesta por un rectángulo y un
cuadrado, pero este expresa la medida de los lados y al final da su área en metros cuadrados” el profesor inicia un
interrogatorio:
¿Por qué Pedro no quería comprar el terreno a su vecino?
¿Cuántos metros cuadrados son una hectárea?
¿Qué operación se debe hacer para encontrar el valor?
¿En la vida real dónde crees que se utiliza la medida que se nombra en el video?
Los estudiantes participaron muy animadamente, pero en algunas ocasiones hubo la necesidad de levantar la voz y
pedir el favor que dejaran de gritar, pues todos querían participar y esto dio pie para que se fomentara por un
momento la indisciplina
Una vez aclaradas cada uno de las preguntas del primer reto, los estudiantes en grupo proceden a hacer un ejercicio el
cual consiste en halar las hectáreas a varias figuras, las cuales presentan sus medidas en metro. Y deben contestar tres
preguntas:
¿Cuántas hectáreas tienen cada terreno?
¿A cuántos metros equivale una hectárea?
¿Qué debo hacer para hallar estas medidas?
Una vez revisado y corregido la actividad anterior el docente conceptualiza el tema, partiendo y parte de la siguiente
situación “Para medir terrenos rurales se utilizan las medidas agrarias, estas son: Héctarea, área, centiárea”.
También aclara cuales son las unidades de superficie y procede a realizar una escalera que contiene estas medidas
para que a los estudiantes les quede claro cómo se realizan las conversiones
El docente entrega por grupos los computadores y solicita abrir el taller educativo que se había grabado previamente
en una carpeta del escritorio de los equipos. Le pide el favor a un estudiante que lea en que consiste el reto sabiduría
el cual debía estar terminado en treinta minutos. Después de que el niño hizo la respectiva lectura, recomendó que
volvieran a leer y que antes de contestar se tomaran el tiempo de analizar e interpretar cada una de las preguntas que
ahí se encontraban.
Los estudiantes trabajan concentrados en sus cuadernos, pero por la falta de atención del docente algunos niños
fomentan indisciplina, por lo general siempre son los niños de los últimos puestos.
No alcanza el tiempo para desarrollar la actividad que estaba planeada en el reto maestro, el docente la deja como
tarea para desarrollar en casa.
CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
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Los estudiantes piden explicación de la tarea, el docente hace las respectivas orientaciones y dice a los estudiantes que
esta se encuentra en el blog, el cual deben consultar porque la próxima clase revisara la tarea, pide el favor que
apaguen correctamente los computadores y que los entreguen ordenadamente, además que deben dejar el salón
organizado tal y cual lo encontraron cuando llegaron.
INTERPRETACIÓN Y REFLEXIÓN
La planeación oportuna y el compromiso de los docentes para implementar el taller permitieron un mejor desarrollo de las sesiones de clase. El desarrollo del taller favorece
el orden, la secuenciación y el trabajo colaborativo en el aula. Cuando el docente realiza una previa planeación y organización del trabajo en el aula respecto a la disposición
de todos los recursos no se da lugar a la improvisación.
La docente D2 manifestó más seguridad y sencillez en las explicaciones para lograr mayor comprensión de sus estudiantes, esta situación refleja el estudio previo de los
contenidos y la búsqueda de información complementaria a la programada en el taller. La docente promovió espacios de participación y reflexión para que exista un diálogo
fluido entre sus educandos y ella, con el fin de identificar fortalezas, debilidades y oportunidades de mejora tanto de la estrategia didáctica empleada como del desempeño del
grupo de estudiantes y de los docentes orientadores.
Se favoreció y valoró el trabajo en equipo, recordando que cada miembro de este tiene un papel o tarea específica y que entre todos son responsables del desarrollo de las
actividades propuestas.
Los docentes valoran el taller educativo mediado por tic como una estrategia didáctica útil, práctica, llamativa para los estudiantes, que sólo es posible llevar a cabo si se
brindan las condiciones adecuadas para su desarrollo, pues cuando la conectividad falla, algunos estudiantes pierden el interés por trabajar. De acuerdo a la situación anterior,
es importante garantizar la conectividad para lograr un mayor éxito de la actividad en clase.
A partir de la reflexión con los docentes intervenidos se hace necesario ser más cuidadosos con el control de los tiempos, teniendo en cuenta que no todos los grupos trabajan
al mismo ritmo, de igual forma, unos talleres proponen muchas actividades y el tiempo en ocasiones no es suficiente para abordarlas. De lo anterior, se concluye que si bien
en el taller existen varios recursos y actividades, el docente tiene la autonomía para decidir cuáles desarrollar de acuerdo a la dinámica de trabajo del grupo en particular.
Los estudiantes se ven desmotivados en cuanto al trabajo de clase ya que no presentan estímulo adecuados, por esta razón, es necesario buscar estrategias que permitan
mantener el interés por aprender. Por otro lado, es relevante tener presente que la reflexión pedagógica por parte del docente debe ser constante en busca de alternativas que
permitan mejorar las dinámicas de clase.
Es importante que el docente mantenga su atención en todos los estudiantes, no solo enfocarse en los que se ubican adelante, pues debido a esto se han presentado algunos
brotes de indisciplina algunos niños hacía el comentario que el docente no les presta atención y que por eso no les gusta las matemáticas.
Es importante el dominio conceptual del tema, pues se nota que no se llega a improvisar. Se debe buscar estrategias donde se incentive a los estudiantes que poco participan
en clase teniendo como fin la importancia del área en la vida diaria.
Se deben respetar los tempos, los cuales se han tenido en la planeación del taller, pues puede llegar a ocurrir que lo que no se hace en el aula bajo la orientación del docente y
que de tarea no se desarrolle por falta de ayuda.
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REGISTRO No. 07
Título Proyecto de Investigación: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GEOMÉTRICOMÉTRICO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ
MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE
Macroproyecto: “Competencias, Evaluación Auténtica y Didácticas del Lenguaje y las Matemáticas”
Pregunta de investigación: ¿Cómo mejorar las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de herramientas tecnológicas en
los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena, Casanare?
Objetivo General: Fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico – métrico, mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los
estudiantes del grado sexto de la Institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare
Fecha: 23 al 27 de mayo
Lugar: Aula de clase
Tiempo: 2 horas
Situación a observar: Sesión de clase No. 6
Sujeto a evaluar:
Docentes Meyner Estupiñán (D1), Frency Margot Figueroa Botina (D2), Juvenal Martínez (D3)
Docentes investigadores: Frency Margot Figueroa Botina (I1), Adriana Mendoza (I2), Ruby Catalina Vaca (I3) y Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón (I4)
Acción pedagógica y didáctica: Implementación de Taller educativo mediado por TIC sobre Medidas de Volumen.
Propósito: Estimar y medir volúmenes de objetos del entorno empleando unidades de medidas convencionales y no convencionales.

DESCRIPCIÓN

ARGUMENTACIÓN

Int. 1 – D1 – GRADO –Docente Observador: I2 – Fecha 9 de junio de 2016.
INICIO SESIÓN DE CLASE.
El docente hace el respectivo llamado a lista. Seguidamente hace una pequeña introducción al tema de volumen, realiza
algunas preguntas como las siguientes ¿Cómo se llama el espacio que ocupa un cuerpo? ¿En qué unidades se podrá medir?
¿Qué utilidad tiene para la vida del hombre poder calcular el espacio que ocupa un cuerpo determinado? Los estudiantes
presentaron dudas, pocos respondieron las preguntas.
A continuación realiza una explicación sobre el significado de volumen y se organiza grupos de dos estudiantes para
observar y medir tres objetos del salón y se les efectúan las siguientes preguntas: ¿De qué forma podrían medir o calcular el

La labor del docente debe fomentar
actitudes positivas hacia las matemáticas,
ayudándolos a desarrollar seguridad y
confianza en sí mismos. (Todos a aprender
2.0, 2015)
Erhard Meueler (1988 citado en
Castiblanco, Herrera Bulla & Ruíz Osuna,
2012, p.62).señala que el acompañamiento
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espacio que ocupan cada uno de esos objetos en el aula de clase?- Ellos respondieron que con un metro o una regla. El docente
pide Compararlos y determinar ¿cuál objeto ocupa más espacio y cuál menos espacio?
Después de esta actividad se proyecta un video que trata sobre el volumen, por
dificultades en el audio no se logra escuchar en la parte de atrás del salón, algunos
estudiantes se distraen y comienzan a conversar entre ellos. El docente llama la
atención “pongan cuidado” expresando a quienes estaban hablando seguidamente
realiza una explicación del tema y pide a los estudiantes copiarlo en el cuaderno.
Después de esto da a conocer algunas fórmulas para la hallar el volumen de algunas
figuras geométricas, pide copiarlas en el cuaderno. A continuación procede a
explícalas con varios ejercicios en el tablero. Se
utiliza un marcador que no se observa muy bien
en la parte de atrás del salón. Algunos estudiantes hablan por lo tanto el docente pide hagan
silencio, después de lograr su atención continua con su explicación.
Seguidamente procede a presentar la siguiente actividad que consiste en recortar y formar
figuras geométricas para luego hallar el volumen trabajo que se realiza en parejas. La
mayoría de los estudiantes participan activamente en la elaboración de las figuras, se observa
que algunos no saben que formula puede aplicar a su figura, pero tampoco preguntan. Se ve
otra parte del grupo que si pregunta sobre sus dudas e inquietudes sobre los procedimientos
para hallar la el volumen.
La mayoría de los
estudiantes
terminan de
realizar la figura
geométrica pero
se observa que
una parte de los
estudiantes no
lograron sacar el
volumen a esta.
El docente
continúa con la
siguiente
actividad
entregando unas
copias que
contiene
ejercicios con
situaciones problemas para que sean desarrolladas en grupo y otro ejercicio propone completar una tabla con los datos

es ante todo una competencia que debe
poseer todo educador y formador de
personas.
Son múltiples las actividades que el
docente puede proponer para motivar a los
estudiantes y favorecer que estos estén
más dispuestos y activos en su proceso de
aprendizaje. La motivación es un
elemento clave en el aprendizaje, en la
medida en la que permite que el docente
despierte el interés del estudiante por
adquirir los nuevos conocimientos.
Entendiendo por motivación de acuerdo
con Santrock (2002, p. 432, citado en
Naranjo, 2009), como “el conjunto de
razones por las que las personas se
comportan de las formas en que lo hacen.
El comportamiento motivado es vigoroso,
dirigido y sostenido”, es así que el docente
debe generar espacios y estrategias que
persuadan al estudiante para el
aprendizaje.
De acuerdo con Alfaro, Alpízar, Arroyo,
Gamboa e Hidalgo (2004): La educación
debe ir de la mano con la incursión de la
tecnología en la sociedad. Para ello, es
necesario que el sistema educativo
propicie los medios para que la enseñanza
y el uso de recursos tecnológicos logren
integrarse en el salón de clase, crear
ambientes idóneos y dinámicos que
favorezcan las condiciones del aprendizaje
del alumno. (p. 25)
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requeridos y realizar conversión de medidas. Algunos estudiantes se muestran interesados en la actividad y preguntan al
docente sobre sus dudas.
CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
El tiempo de la clase se termina, no se presenta retroalimentación de las actividades y queda como tarea concluir las
actividades en la casa para la próxima clase.
Se recomienda a los estudiantes visitar el blog para reforzar las temáticas ya que en el momento no se cuenta el servicio de
internet en la institución.

Int. 2 – D2 – GRADO XXX –Docente Observador: XXX – Fecha XXX. No se hizo intervención de esa
sesión de clase.

Int. 3 – D3 – GRADO 6A –Docente Observador: I4 – Fecha 17 de junio
INICIO SESIÓN DE CLASE. La sesión se llevó a cabo en el aula virtual, en donde se cuenta con una buena iluminación,
ambientación y con computadores para cada uno de los estudiantes. Inicialmente el docente se cerciora de la asistencia de todos
sus estudiantes. Se encendieron los equipos y aprovechando la conectividad les solicita ingresar rápidamente al blog. Para
comenzar les pide ingresar a la sección de aprender jugando como actividad introductoria al tema de volumen. Todos los
estudiantes interactúan con todas las actividades allí propuestas por aproximadamente 30 minutos. Ver foto 1.
Luego un estudiantes que estaba resolviendo una actividad pregunta al docente “dónde que está la base”, interrogante al cual el
docente le contesta “si sabe de construcción sabe dónde queda la base de una estructura”
Todos los estudiantes se observan muy concentrados en sus computadores, interactuando con los recursos del blog,
aprovechando que el día estaba muy fresco y las condiciones físicas del aula era ideal con respecto a la luz y disposición de los
equipos. Dentro de las actividades aprende jugando los estudiantes ponen a prueba sus pre saberes respecto al tema de volumen
comparando, completando, relacionando o asociando información.
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Foto 1. Estudiantes interactuando en las actividades del blog "aprende jugando"

DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
Luego de la participación en las actividades lúdicas e interactivas, el docente promueve la lluvia de ideas indagando acerca de
las medidas de volumen, actividad en la que algunos estudiantes participan dando a conocer algunas de ellas. Más adelante el
docente proyectó el video “Cómo hallar volúmenes de figuras regulares”. Muchos estudiantes observan con atención este video
y otros se quedan observando e interactuando en los recursos que ofrece el blog. Como limitante para la observación del video
se apreció que por la altura de los monitores muchos estudiantes ubicados en los puestos de atrás les fue difícil observarlo, por
lo cual continuaron trabajando en sus computadores.
En el video los estudiantes observan cómo se mide el volumen de cuadrados, primas, esferas, conos, etc., y el área de figuras
planas y de figuras geométricas.
Luego el docente procedió a entregar una hoja para dibujar un objeto que haya en el aula virtual. Haciendo aproximaciones los
estudiantes debían identificar sus dimensiones para calcular su volumen. Para esto se dispuso de diez minutos. Transcurrido el
tiempo el docente les pidió comparar cuál de ellos era más grande y cuál el más pequeño. Es así que, los estudiantes dibujaron
computadores, ventanas, cuadernos y otros objetos; el docente orientó para identificar sus dimensiones reiterando que: “están
calculando cuál es el espacio que ocupa cada uno de ellos, por lo tanto deben determinar sus tres dimensiones: largo, ancho y
alto”. Muchos estudiantes participaron de la actividad dando el resultado del ejercicio.
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Algunos estudiantes no dan bien el resultado de la actividad anterior, por lo tanto el docente vuelve a orientar y a recordar que
no están hallando el perímetro, sino que están determinando el volumen, es decir el espacio que ocupa un cuerpo. A partir de
este ejercicio el docente pide a los estudiantes autoevaluarse para identificar sus errores y aciertos.

Foto 2. Estudiantes desarrollando la guía de trabajo acerca de volumen

CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Más adelante se pasa a la actividad cuatro propuesta en el blog en donde se hace énfasis en las unidades de medida del
volumen, por tal razón, el docente cuestiona al grupo acerca de cuáles son las unidades y subunidades de medida de esta
magnitud. Luego distribuye la guía de trabajo para desarrollarla en los últimos diez minutos de clase para entregar. De esta
forma los estudiantes proceden a su desarrollo con la orientación de su docente (Ver Foto 3.), sin embargo, muy poco alcanzan
a terminar, por lo tanto la actividades es dejada para desarrollar extra clase.
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Foto 3. Docente orientando el trabajo de los estudiantes

INTERPRETACIÓN Y REFLEXIÓN
Antes de llevar las actividades a los estudiantes, el docente debe saber cómo y por qué enseñar, seleccionar las actividades que desea proponer, contextualizando ejemplos y
darle la oportunidad al estudiante para que argumente cómo el porqué de la toma de decisiones en algunas de sus actividades.
El docente D1 no controla el tiempo, lo que conlleva a no realizar una retroalimentación con sus estudiantes. Proceso que se hace indispensable en cada sesión de clase,
pues es aquí donde el estudiante puede abordar sus errores y dificultades y donde el docente en medio de la interacción busca la mejor forma de que el joven se involucre y
reflexiones para que vaya construyendo estrategias en su proceso de aprendizaje.
Trabajar con material manipulativo acerca a los estudiantes hacia el aprendizaje de la geometría haciendo de esta más entretenida y atractiva, observando en algunos niños
seguridad al desarrollar las actividades propuestas.
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REGISTRO No. 08
Título Proyecto de Investigación: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS ASOCIADAS AL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GEOMÉTRICOMÉTRICO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ
MARÍA CÓRDOBA DEL MUNICIPIO DE TAURAMENA – CASANARE
Macroproyecto: “Competencias, Evaluación Auténtica y Didácticas del Lenguaje y las Matemáticas”
Pregunta de investigación: ¿Cómo mejorar las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico - métrico a partir del uso de herramientas tecnológicas en
los estudiantes de grado sexto de la Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena, Casanare?
Objetivo General: Fortalecer las competencias asociadas al desarrollo del pensamiento geométrico – métrico, mediante el uso de herramientas tecnológicas, en los
estudiantes del grado sexto de la Institución educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena – Casanare
Fecha: 23 al 27 de mayo
Lugar: Aula de clase
Tiempo: 2 horas
Situación a observar: Sesión de clase No. 6
Sujeto a evaluar:
Docentes Meyner Estupiñán (D1), Frency Margot Figueroa Botina (D2), Juvenal Martínez (D3)
Docentes investigadores: Frency Margot Figueroa Botina (I1), Adriana Mendoza (I2), Ruby Catalina Vaca (I3) y Nohora Elizabeth Velasco Leguizamón (I4)
Acción pedagógica y didáctica: Implementación de Taller educativo mediado por TIC sobre Transformaciones en el plano.
Propósito: Describe y justifica los procedimientos para aplicar rotaciones y traslaciones en el plano
DESCRIPCIÓN

ARGUMENTACIÓN

Int. 1 – D1 – GRADO 6AC –Docente Observador: I3 – Fecha 11 de julio
INICIO SESIÓN DE CLASE.
La sesión inició a las 6:45 am, con la disposición del aula de clase y el llamado a lista por parte del docente. Seguidamente el
docente hizo una retroalimentación sobre un ejercicio de tarea que había colocado la sesión anterior. Así mismo preguntó por
las actividades trabajadas en el blog. Terminado esto dio a conocer los propósitos de la sesión y algunas generalidades sobre el
trabajo a desarrollar, como la importancia de la disciplina, el respeto por la palabra, sobre la participación activa de los
estudiantes y la adecuada utilización del computador.
DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
A partir de esto el docente inició una inducción al tema a través de la proyección de un video, luego el docente realizó un
conversatorio con los estudiantes partiendo de preguntas con respecto al video.
Posteriormente el docente organizó grupos de trabajo de a dos personas y asignó un computador a cada grupo. El docente
solicitó a los estudiantes crear en el computador dos figuras que representaran un ejemplo de rotación y traslación. Una vez
realizada la actividad por los estudiantes el docente seleccionó 10 grupos para que pasaran al frente y socializaran su trabajo.
Luego, el docente dictó a los estudiantes los conceptos de rotación y traslación para que los consignaran en el cuaderno.
Terminado esto, el docente proyectó en el video beam una situación problema para que por grupos los estudiantes plantearan

La labor del docente debe fomentar
actitudes positivas hacia las matemáticas,
ayudándolos a desarrollar seguridad y
confianza en sí mismos. (Todos a aprender
2.0, 2015)
Erhard Meueler (1988 citado en
Castiblanco, Herrera Bulla & Ruíz Osuna,
2012, p.62).señala que el acompañamiento
es ante todo una competencia que debe
poseer todo educador y formador de
personas.
Son múltiples las actividades que el
docente puede proponer para motivar a los
estudiantes y favorecer que estos estén
más dispuestos y activos en su proceso de
aprendizaje. La motivación es un
elemento clave en el aprendizaje, en la
medida en la que permite que el docente
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alguna solución en el cuaderno. Luego por turnos los estudiantes realizaron la socialización de las respuestas y a partir de esto
el docente conceptualizó y explicó el tema.

despierte el interés del estudiante por
adquirir los nuevos conocimientos.

Después desarrollaron algunos ejercicios propuestos por el docente a fin de que hubiese mayor claridad en el tema.
Seguidamente entregó una guía de trabajo a cada grupo para que la desarrollaran; sin embargo un grupo de trabajo se dedicó a
realizar otras actividades, como dibujar, jugar en el computador, o molestar a los compañeros. El docente al darse cuenta de la
indisposición de los
dos estudiantes para el desarrollo del
trabajo, les llamó de
manera verbal la atención, empleando
frases como “van a
seguir jodiendo” o “pretenden que el
trabajo se haga por
obra y gracia del Espíritu Santo, pero
bueno tranquilos
que yo los arreglo al final del periodo”.

Entendiendo por motivación de acuerdo
con Santrock (2002, p. 432, citado en
Naranjo, 2009), como “el conjunto de
razones por las que las personas se
comportan de las formas en que lo hacen.
El comportamiento motivado es vigoroso,
dirigido y sostenido”, es así que el docente
debe generar espacios y estrategias que
persuadan al estudiante para el
aprendizaje.

Una vez finalizada
docente procedió a
tablero teniendo en
dadas por los
borrar el tablero se
estudiantes “revisen
mi borrador”, al ver
escritorio y
actividad de la guía.

el desarrollo de la guía de trabajo, el
explicar punto a punto del taller en el
cuenta los argumentos en las soluciones
estudiantes. Cuando el docente iba a
le perdió el borrador y manifestó a los
la maleta, de pronto se le cayó a alguien
que no lo encontró buscó una toalla en el
procedió a borrar para poder terminar la
Foto: Discurso conceptual

Posteriormente y con el fin de verificar los conocimientos adquiridos por los estudiantes, el docente organizó los estudiantes
en filas y entregó a cada uno un ejercicio de evaluación para que lo desarrollaran de manera individual, los estudiantes
procedieron a desarrollarla y el docente estuvo realizando orientación y acompañamiento cuando los estudiantes lo solicitaban.
Una vez finalizada dicha actividad el docente realizó un
conversatorio con los estudiantes e iba preguntando al azar las
respuestas, a fin de comprobar el trabajo realizado por los
estudiantes, alternamente hizo retroalimentación donde había
duda de los estudiantes.
CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
A continuación el docente solicitó a los estudiantes pegar la hoja
de la evaluación en el cuaderno e ingresar al blog en la casa en la
sección aprende jugando para reforzar los saberes adquiridos.
Finalmente pidió a los estudiantes organizar el aula de clase.

Foto: Orientación del docente

– Fecha 11 de julio

Int. 2 – D2 – GRADO 6C –Docente Observador: I4

De acuerdo con Alfaro, Alpízar, Arroyo,
Gamboa e Hidalgo (2004): La educación
debe ir de la mano con la incursión de la
tecnología en la sociedad. Para ello, es
necesario que el sistema educativo
propicie los medios para que la enseñanza
y el uso de recursos tecnológicos logren
integrarse en el salón de clase, crear
ambientes idóneos y dinámicos que
favorezcan las condiciones del aprendizaje
del alumno. (p. 25)
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La clase se desarrolló en el aula virtual en donde cada estudiante dispone de su computador. Inicialmente la docente dio las
instrucciones para trabajar durante la sesión, hizo el respectivo llamado a asistencia y les recomendó trabajar con disciplina y
evitar ingresar otras páginas o escuchando música.
Luego les pide ubicarse frente a cada equipo y encender los computadores. Cuando todos estaban con sus equipos encendidos
la docente les solicitó ingresar al blog educativo de geometría. Más adelante, la docente se cerciora de que todos hayan
ingresado correctamente al blog. Estando en el blog, se les solicitó ingresar a la ventana de Transformaciones en el plano y
pide a una estudiante leer en voz alta los objetivos de la sesión. Les recuerda al grupo la importancia de “escuchar la palabra
del compañero” La docente vuelve a leerlos y los explica uno a uno los propósitos de la clase.
DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
En la medida en que la docente lee los objetivos de la sesión nuevamente hace énfasis en las distintas áreas en las que estos
temas son abordados, por ejemplo en las Ciencias Naturales y en las Ciencias Sociales cuando se trata la rotación y traslación
que hace nuestro planeta (Ver foto 1).

Foto 1. Docente ingresando al blog y dando las instrucciones de la sesión

Luego se procedió a proyectar el video pero en esta oportunidad no se pudo proyectar, sin embargo en los equipos de los
estudiantes los pudieron observar, a partir de esta observación la docente abrió un espacio para que los estudiantes comentaran
de qué se trababa. Una estudiante comenta de forma clara la intención del video y la docente la cuestiona acerca de los dos
movimientos que se describen en él. La docente da ejemplos y los chicos contestan de forma activa y correcta a qué clase de
movimiento corresponde. Por ejemplo: ¿Cuándo están en la pista de baile, qué movimiento hacen? “Unos contestan traslación
y otros rotación” La docente les explica: “se emplean los dos tipos de movimientos, el de rotación al dar vueltas y el de
traslación al moverse de un lado al otro”
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Luego entre todo el grupo contestan las preguntas que hay a partir de la observación del video. Más adelante la docente
dándole continuidad a las actividades propuestas en el Taller Educativo, solicita buscar en la web dos ejemplos de rotación y
de traslación que sean diferentes a los movimientos de la Tierra. “Pongan a volar su imaginación”
Todos participan con gran entusiasmo buscando imágenes que representen estos movimientos, los copian en un documento de
word y los comparten a través de la usb, para ser sustentados frente al grupo. Fueron proyectados los mejores ejemplos que
encontraron los estudiantes como se muestra a continuación. (Ver foto 2)

Foto 2. Ejemplos de rotación y traslación encontrados por los estudiantes

Luego de escuchar las exposiciones de algunos compañeros, los estudiantes realizan los dibujos en sus cuadernos y dan su
propio concepto de rotación y traslación. Algunos estudiantes dan a conocer sus trabajos y la docente los felicita por su
participación y la responsabilidad que demostraron en el desarrollo de la actividad propuesta.
Continuando con el desarrollo del Taller, se procedió a hacer grupos para desarrollar la actividad de traslación con las
escuadras, para esto, la docente explicó el procedimiento y entregó a cada grupo de cuatro estudiantes papel reciclado para que
lo pegaran de forma consecutiva y lograran registrar el desplazamiento de las escuadras. Todos los grupos se esforzaron por
cumplir satisfactoriamente con la actividad, demostrando interés, responsabilidad y trabajo colaborativo. Ver foto 3.
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Foto 3 Estudiantes desarrollando actividad de traslación

Luego la docente abre espacio para la reflexión preguntando: “¿Qué nos queda de esta experiencia?” Uno de ellos afirma: “nos
queda claro la diferencia entre el movimiento de rotación y de traslación” Luego la docente les solicita emplear el
transportador para desarrollar la siguiente actividad en la que debían identificar los grados de rotación de algunas figuras.

Foto 4. Docente orientando la actividad de rotación a sus estudiantes

CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Veinte minutos antes de finalizada la sesión, la docente entregó una guía en la que los estudiantes debían poner en práctica lo
aprendido en clase. Terminada la sesión la docente cuestionó a los estudiantes sobre “qué aprendieron el día de hoy”, los
felicitó por el buen comportamiento, por la responsabilidad y por último los invitó a que en sus casas ingresaran al blog a
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desarrollar las actividades pendientes y a interactuar con todas las actividades lúdicas acerca de los distintos temas abordados
en las clases.
Los estudiantes apagaron y forraron los equipos y la docente garantizó que contribuyeran con dejar el aula virtual en orden
antes de salir.

Int. 3 – D3 – GRADO 6A –Docente Observador: I4 – Fecha 13 de julio
INICIO SESIÓN DE CLASE.
Esta sesión se desarrolló en el aula virtual para garantizar la conectividad durante la clase. El docente ubicó rápidamente en el
aula a sus estudiantes, verificó la asistencia y le asignó un equipo de cómputo a cada estudiante. Luego solicitó encender
todos los equipos, mientras tanto fue dando las recomendaciones y las reglas de trabajo para la sesión. Les explicó a sus
estudiantes que era el último tema del taller educativo que se aplicaba y que podría ingresar en sus casas al blog para
interactuar con las actividades que más les habían gustado.
Los estudiantes ingresaron al blog y el docente les solicitó abrir la ventana de Ubicación en el plano. Algunos estudiantes
presentaron dificultad para ingresar al blog y fueron orientados y ayudados por los demás compañeros y por su docente. Una
vez que todos lograron ingresar al blog, se leyeron los objetivos de la clase y se procedió a observar un video como actividad
introductoria al tema. Observado ese video fue explicado y comentado por el docente quien planteaba interrogantes al respecto
como lluvia de ideas.
Dentro de las intervenciones de los estudiantes ellos mencionaron y explicaron los movimientos de rotación y traslación a los
hacía énfasis el video. El docente afirmó “que son los mismos movimientos que presenta nuestro planeta sobre sí mismo y
alrededor del sol, es decir, que son temas que se pueden trabajar en el área de Ciencias Sociales y de Ciencias Naturales”
A partir de la observación del video, el docente pide a los estudiantes buscar en la web imágenes que representen estos dos
movimientos. Esta actividad fue realizada con mucho entusiasmo por parte de los estudiantes quienes encontraron y explicaron
representaciones de estos movimientos. Ver foto 5.
Algunos estudiantes pasan al frente a explicar el tema a partir de las imágenes encontradas y el docente aprovecha para hacer
énfasis en la diferencia de los dos procesos. Más adelante, se pide volver al blog a la sección de recursos y un estudiante lee en
voz alta el primer problema a resolver, luego el docente cuestiona a los estudiantes acerca de qué movimiento se presentó y
cuántas unidades se desplazó el personaje, actividad en la cual los estudiantes participaron acertadamente.
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Foto 5. Estudiantes socializando sus ejemplos de rotación y traslación encontrados en la web

DESARROLLO DE LA SESIÓN DE CLASE.
Luego el docente entregó la guía de trabajo por grupos y repartió reglas, escuadras y transportadores para que pudiesen
trabajar aquellos grupos que no habían traído su respectivo material. En la medida en que los grupos desarrollan la actividad
el docente se encarga de controlar el orden y la disciplina. El docente explicó de forma clara cómo desarrollar el ejercicio de
desplazamiento de las escuadras. Se observó los grupos de trabajo animados a desarrollar la actividad de forma correcta. Una
vez terminada la actividad, procedieron a resolver los interrogantes que aparecían en el blog acerca de qué clase de
movimiento se representa.
El docente pasa por las mesas de trabajo cerciorándose de que todos los grupos lleven a cabo la actividad. Los grupos que iban
terminando procedían a desarrollar los problemas sobre la rotación, pero antes el docente explica qué es, en qué consiste y da
ejemplos de este proceso. Ver foto 2.

Foto 3. Estudiantes identificando los grados de rotación de algunas figuras
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Los estudiantes en la medida en que iban desarrollando la actividad, la mostraban a su docente para que él les corrigiera y los
orientara. Ver Foto 3. El docente promueve e insiste en el orden y la disciplina para poder trabajar de forma satisfactoria. El
docente les recuerda a todos el tiempo que les falta para culminar el trabajo. Finalmente cuando los grupos terminaron con el
desarrollo de la guía el docente les solicitó entrar a la página de aprender jugando para interactuar con las actividades que allí
aparecen.

Foto 2. Docente orientando y corrigiendo la actividad de los estudiantes

CIERRE DE LA SESIÓN DE CLASE.
Los estudiantes mostraron interés por interactuar y desarrollar actividades didácticas donde pone a prueba lo aprendido. De
esta forma finalizó la sesión.
INTERPRETACIÓN Y REFLEXIÓN
La planeación oportuna y el compromiso de los docentes para implementar el taller permitieron un mejor desarrollo de las sesiones de clase. El desarrollo del taller favorece
el orden, la secuenciación y el trabajo colaborativo en el aula. Cuando el docente realiza una previa planeación y organización del trabajo en el aula respecto a la disposición
de todos los recursos no se da lugar a la improvisación.
La docente D2 manifestó más seguridad y sencillez en las explicaciones para lograr mayor comprensión de sus estudiantes, esta situación refleja el estudio previo de los
contenidos y la búsqueda de información complementaria a la programada en el taller. La docente promovió espacios de participación y reflexión para que exista un diálogo
fluido entre sus educandos y ella, con el fin de identificar fortalezas, debilidades y oportunidades de mejora tanto de la estrategia didáctica empleada como del desempeño del
grupo de estudiantes y de los docentes orientadores.
Se favoreció y valoró el trabajo en equipo, recordando que cada miembro de este tiene un papel o tarea específica y que entre todos son responsables del desarrollo de las
actividades propuestas.
Los docentes valoran el taller educativo mediado por tic como una estrategia didáctica útil, práctica, llamativa para los estudiantes, que sólo es posible llevar a cabo si se
brindan las condiciones adecuadas para su desarrollo, pues cuando la conectividad falla, algunos estudiantes pierden el interés por trabajar. De acuerdo a la situación anterior,
es importante garantizar la conectividad para lograr un mayor éxito de la actividad en clase.
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A partir de la reflexión con los docentes intervenidos se hace necesario ser más cuidadosos con el control de los tiempos, teniendo en cuenta que no todos los grupos trabajan
al mismo ritmo, de igual forma, unos talleres proponen muchas actividades y el tiempo en ocasiones no es suficiente para abordarlas. De lo anterior, se concluye que si bien
en el taller existen varios recursos y actividades, el docente tiene la autonomía para decidir cuáles desarrollar de acuerdo a la dinámica de trabajo del grupo en particular.
Los estudiantes se ven desmotivados en cuanto al trabajo de clase ya que no presentan estímulo adecuados, por esta razón, es necesario buscar estrategias que permitan
mantener el interés por aprender. Por otro lado, es relevante tener presente que la reflexión pedagógica por parte del docente debe ser constante en busca de alternativas que
permitan mejorar las dinámicas de clase.
El discurso conceptual del docente siempre debe centrar su atención en la capacidad de razonamiento y argumentación que tengan los estudiantes, con el fin de propiciar
espacios pedagógicos que permitan al estudiante adquirir e intercambiar unos determinados saberes.
La disciplina es una condición determinante en el éxito de los procesos pedagógicos, puesto que mantiene el orden, la disposición y la atención de los estudiantes.
El óptimo uso de las herramientas tecnológicas, permiten apoyar los procesos de enseñanza aprendizaje dentro del aula de case, ya que los múltiples beneficios que ofrecen
se convierten en factores determinantes en el intercambio de saberes entre docentes y estudiantes.
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FASE II: TRABAJO DE

CAMPO

TRANSCRIPCIÓN DE ENTREVISTA ESTRUCTURADA
CÓDIGOS Y
CONVENCIONES
DE#
DEN#
DT#
P
S1
“comillas”
Negrita
Letra cursiva
[ ]

EXPLICACIÓN
Docente Entrevistado
Docente Entrevistador
Docente Transcriptor
Pregunta
Sesión 1
Ideas clave para el proyecto aportadas por el
entrevistado
Preguntas del guión formuladas por el docente
entrevistador
Respuestas del docente entrevistado
Muletillas

CONVENCIONES:
DEN: Docentes entrevistadores
Frency Margot Figueroa (DEN1)
Adriana Mendoza

(DEN2)

Ruby Catalina Vaca

(DEN3)

Nohora Velasco

(DEN4)

DE: Docentes entrevistados
Meyner Estupiñán

(DE1)

Frency Margot Figueroa

(DE2)

Juvenal Martínez

(DE3)
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FASE II: TRABAJO DE CAMPO
REGISTRO No. 1
ENTREVISTA ESTRUCTURADA DE RECONOCIMIENTO

ENTREVISTADO: 1

SESION: 1

DOCENTE ENTREVISTADO: Meyner Estupiñán (DE1)
DOCENTES ENTREVISTADORAS: Nohora Velasco (DEN4) y Catalina Vaca (DEN3)
TRANSCRIPTORA: Catalina Vaca (DT3)
FECHA: 31 de marzo de 2016

DURACIÓN: 1 hora

HORA DE INICIO: 3:00 p.m.

HORA DE FINALIZACIÓN: 4:00 p.m.

LUGAR: Sala de juntas Institución Educativa José María Córdoba del municipio del TauramenaCasanare
PROPÓSITO: Identificar el uso de las herramientas tecnológicas en los procesos de enseñanza
del pensamiento geométrico métrico en los estudiantes del grado sexto de la Institución Educativa
José María Córdoba del municipio de Tauramena- Casanare.

TRANSCRIPCIÓN DE LA ENTREVISTA
Siendo las 3:00 p.m. nos reunimos en la sala de jutas de la Institución Educativa José María
Córdoba las docentes entrevistadoras Nohora Velasco y Catalina Vaca con el docente
entrevistado Licenciado Meyner Estupiñán a quien se le agradeció por su participación en el
proceso de investigación y por la asistencia a la entrevista para contarnos un poco de su
formación y experiencia pedagógica en el área de matemáticas a lo largo de su carrera.
DEN3: Buenas tardes, profesor Meyner
DE1: Buenas tardes
DEN3: [ehh] agradecerle de antemano su colaboración en el desarrollo de esta investigación y
pues la asistencia a esta entrevista
DE1: Bueno, gracias
DEN3: P: 1: Entonces vamos a iniciar, ¿Qué entiende por TIC?
DE1: Haber yo entiendo que “las TIC son las tecnologías de la información y la comunicación,
eso es lo que representa la sigla TIC “
DEN3: P: 2: Bien profe, ¿Podría darme un ejemplo de TIC?
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DE1: Claro, [ehh] tenemos “los computadores, tenemos los video beam, tenemos los celulares,
los textos de información”, etc.
DEN3: P: 3: ¿Cuál es su opinión de la inclusión de las TIC en la educación?
DE1: Pues “las TIC se han hecho importantes en la educación tuvieron que incluirlas ya que
[ehh] un computador es un aparato que nos sirve de mucha ayuda pues para la formación y para
la educación de nuestros estudiantes”.
DEN3: P: 4: Bueno profe, ¿ha sentido algún tipo de temor al utilizar este tipo de
herramientas’?
DE1: Pues, no, no porque desde el principio que he estudiado pues “las he utilizado y no ha sido
difícil” ya que como que nací con ellas.
DEN3: P: 5: Nació con ellas, bueno profe ¿qué otras aplicaciones da a estas herramientas?
DE1: Pues, ya aparte de conocimiento nos sirven pues para [mmm] a veces [mmm] [ehh]
sacarnos de la cabeza muchas cosas, “entretenernos, jugar y lo más importante que nos aportan
mucho al conocimiento”.
DEN4: P: 6: Bueno y ¿teniendo en cuenta su experiencia se ha cohibido de utilizar alguna
herramienta tecnológica por temor al rechazo de sus estudiantes?
DE1: [Mmm] pues no porque cuando yo utilizo estas herramientas pues primero “antes de
utilizarlas pues yo preparo mis clases entonces voy con los fundamentos necesarios para dar la
clase”.
DEN4: P: 7: ¿Qué recursos TIC pone a su disposición la institución para el desarrollo de
sus clases?
DE1: Haber pues “esta institución es rica en estos recursos TIC ya que nos da nos provee de
televisores, nos provee de tableros electrónicos entonces estos recursos son los que pongo a
disposición para mis clases”.
DEN4: P: 8: Bueno profe y la institución ¿ha hecho esfuerzos por darle algún tipo de
formación en el manejo de estas herramientas?
DE1: “Si claro, cada vez que llega una herramienta nueva a la institución [ehh] ellos nos
capacitan para pues para el buen funcionamiento de las mismas”.
DEN4: P: 9: Bueno, ¿considera importante que el colegio invierta en ese tipo de
herramientas?
DE1: Claro, “muy importante, ya que gracias a estas los estudiantes facilitan su conocimiento y
no se les hace como tan monótono la clase”.
DEN4: P: 10: Bueno y ¿si tuviera que valorar o dar una evaluación a la institución frente al
uso de estas herramientas o frente a las necesidades que tiene de estos recursos como la
evaluaría?
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DE1: [Eh] valoración [ehh]
DEN4: P: 11: si en ¿cómo evalúa más o menos la institución?
DE1: Pues yo evaluaría mmm en respeto a estos recursos ya que como un buen “como bueno ya
que nos provee de muchos de muchos recursos tecnológicos”.
DEN4: P: 12: y con respecto a otras instituciones ¿cómo le parece?
DE1: [Ahh] esta es la mejor, “la mejor porque yo he trabajado en varios colegios en Boyacá,
aquí en Casanare, en aguazul y por lo menos este colegio ha sido el único que trata de que cada
salón tenga un televisor, de que el préstamo de materiales de recursos tecnológicos sea el
apropiado”, eso.
DEN4: P: 13: Bueno profe, ¿qué herramientas utiliza con mayor frecuencia? de la gran
diversidad de TIC que hay a la mano ¿qué o cuales son las que más se le facilitan o con cuales
se siente eh apropiado para trabajar?
DE1: Pues yo “utilizo con frecuencia el el tablero electrónico, el televisor y el video beam.”
DEN4: P: 14: y ¿especialmente o específicamente para el área de la geometría lo
implementa, lo utiliza?
DE1: “El tablero electrónico” si
DEN4: P: 15: y ¿con qué frecuencia profe lo utiliza este tipo de herramienta?
DE1: [Ehh] “pues como donde trabajo mm siempre está la facilidad de ingresar al salón, trato
de que todas mis clases con sexto sean ahí. Ósea son por ahí dos veces dos horas a la semana”.
DEN4: P: 16: bueno [eh] de pronto ¿ha tenido alguna dificultad cuando las utiliza
exclusivamente para esa área, para esos contenidos?
DE1: No, no he tenido dificultad, la única dificultad a veces es que pues eh no es ni que no halla
luz porque el colegio también cuenta con planta, entonces no hay dificultad y ya como estamos
capacitados para, nos dieron capacitación para manipular este esta herramienta entonces no,
“no encuentro dificultad”.
DEN4: P: 17: ¿cuándo el profe [eh] decide trabajar con un tipo con una herramienta
tecnológica lo hace deliberadamente o improvisadamente o tiene una intención clara para
utilizarla?
DE1: Claro, ya como les venía comentando “cada clase que se dicta o que yo dicto viene de un
planeamiento con anterioridad y si tiene un beneficio claro que es el que ayuda a que el
estudiante entienda mejor, interactúe más con las TIC” y no se ehh torne se torne monótona la
clase.
DEN4: P: 18: Bueno entonces el profe ¿considera que si resultan prácticas para el desarrollo
específicamente de estos contenidos?
DE1: Muy prácticas,” muy prácticas”.
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DEN4: P: 19: bueno [ehh] profe ¿qué ventajas y desventajas considera e que existen al
emplear TIC en la enseñanza del pensamiento geométrico-métrico?
DE1: Ventajas, una ventaja pues [ehh] es que “el conocimiento del estudiante va a ser más
enriquecedor [ehh] va a tener varios puntos de vista, si, no solo el mío sino que ellos van
construyendo su conocimiento” mmm, “desventajas, pues a veces la desventaja es que toca estar
como uno muy atento de ellos ya que utilizan inapropiadamente estas herramientas”.
DEN4: Toca bajo vigilancia jeje
DE1: Si señora, supervisión.
DEN4: P: 20: bueno profe ¿qué comportamientos observa usted en los estudiantes cuando
utiliza estas herramientas ósea algo se nota un cambio de actitud?
DE1: [ehh] los comportamientos, “el comportamiento de los estudiantes es bueno ya cuando les
digo que No vamos a ir a utilizar el tablero electrónico ellos ya cambian de estado de ánimo,
estaban tristes ahora se ponen muy felices ya que si esto tiene más disposición para la clase”.
DEN4: P: 21: bueno y ¿en alguna oportunidad ha visto o ha evidenciado de pronto temor de
un chico por interactuar con ese tipo de herramientas?
DE1:, no ellos “son muy hábiles para estos, para estas herramientas ya que ellos nacen con el
chip puesto, ellos manejan al derecho y al revés todos todos estos elementos”.
DEN4: P: 22: bueno el profe menciona eso que tiene bastante facilidad para el uso de esas
herramientas, [eh] ¿en ocasiones le resulta una limitante ehh el hecho de que el muchacho
tenga tanta facilidad para utilizarlas?
DE1: No pues es mejor porque igual un maestro también aprende de sus estudiantes entonces en
en alguna ocasión pues a veces uno no puede hacer de pronto una acción entonces el estudiante
pues le colabora a un, entonces aprendemos todos.
DEN4: P: 23: ¿por qué considera [ehh] usted que las TIC resultan ser herramientas de
apoyo en los procesos de pensamiento [eh] en el proceso de pensamiento geométricométrico, concretamente porque cree que las TIC pueden aportarle exclusivamente a ese?
DEN4: P: 23: a partir de su experiencia pedagógica ¿qué metodología le ha resultado más
eficiente en la enseñanza del pensamiento geométrico-métrico?
DE1: Pues [ehh] como los estudiantes son muy inquietos eh “cuando inicio lo de geometría para
estimularos o actividad motivacional yo los saco del salón hacemos un recorrido por las
instalaciones del colegio, ellos observando y [ehh] evidenciando varios mm elementos que
tengan geometría, también pues cuando vamos avanzando en el tema vamos midiendo áreas,
vamos midiendo perímetros en vivo y en directo”.
DEN4: P: 24: bueno profe ¿considera que usted utiliza una secuencia en particular, digamos
tiene su clase dividida en algunos momentos ehh o en algunas etapas para el desarrollo de
estos temas?
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DE1: Pues ya que estamos en un colegio tan estructurado administrativa y administrativamente
entonces pues mm “nuestros contenidos o nuestras clases que dictamos nos regimos al
planeamiento, entonces este planeamiento nos va organizando y nos va diciendo que temas
tenemos que dictar, como lo tenemos que hacer entonces yo me rijo al planeamiento y esas son
las etapas que sigo”.
DEN4: P: 25: bueno profe [eh] y ¿en la enseñanza de ese pensamiento ehhh… considera que
hay temas en particular que se les dificulta más a los estudiantes para aprender, no conoce
alguno de ellos?
DE1: Claro, claro cuando se inicia la parte de geometría [ehh] “es muy difícil para los
estudiantes tener conceptos claros y básicos, que se los aprendan de memoria por ejemplo que es
una línea, línea paralela, que es una línea oblicua, en cuestión de ángulos cual es un ángulo
agudo, cual es un ángulo recto, si, son conceptos básicos que el estudiante pues se le dificultan
un poco”.
DEN4: P: 26: y en que radicará esa dificultad profe usted que cree, porque les cuesta tanto
comprender ese esos temas.
DE1: Pues no sé porque los estudiantes ahora en este tiempo “se les dificulta mucho aprenderse
las cosas, pero aprendérselas realmente, si de memoria, no sé si porque interactúan mucho con
los computadores entonces dirán que que el conocimiento lo tiene el computador” entonces ellos
solo lo aplica, si pero en el tiempo de uno era muy es normal aprenderse uno las tablas por
ejemplo, si pero aprendérselas no para el momento sino para la vida, en cambio ahora es muy
difícil encontrar un estudiante que sé que realmente se las sepa.
DEN4: ya saben dónde buscarlas entonces no se afanan
DE1: Exactamente o “tienen una calculadora o sacan el celular” utilizan las TIC para ese para
esa cosa ese tema.
DEN4: P: 27: bueno “un blog es una herramienta tecnológica de fácil manejo que permite la
publicación de información en la web”. ¿Tiene usted algún conocimiento de los blogs?
DE1: [eh] si claro “si el blog”.
DEN4: P: 28: los ¿ha utilizado en su qué hacer?
DE1: Si, yo “tengo una especialización en informática para la docencia entonces cuando hice
esa especialización entonces aprendimos a manejar blogs2, hicimos blogs e interactuamos con
los blog.
DEN4: P: 29: y ¿los aplica en su quehacer?
DE1: Claro, claro tenemos “cuando vamos a la sala de de informática pues les doy la dirección
para entrar a un blog en específico para que utilicen para que lo manejen, para que
investiguen”.
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DEN4: P: 30: bueno ya que el blog es eh una herramienta tecnológica de fácil manejo ¿qué
beneficios considera que le ha brindado para el desarrollo de sus clases?
DE1: Pues muchos beneficios ya que [eh] “el estudiante se le hace más fácil estar interactuando
con un computador y va aprendiendo desde el computador y no se siente tan cansado que le
estén hablando2, sino como el va leyendo “si es un blog muy interactivo entonces va jugando y
entonces con el juego va entendiendo y va aplicando mejor los conceptos”.
DEN4: P: 31: bueno bueno ya sabemos que tiene idea de cómo construirlos si, de cómo
diseñarlos eh ¿le gustaría de pronto en al área de geometría hacer uso de estas de estas
herramientas de pronto que ayude a organizar un poco más la temática?
DE1: Claro “es importante ya que todo todos estos elementos todas estas herramientas desde
que tengan un buen uso sirve para el conocimiento del estudiante”.
DEN4: P: 32: bueno profe [eh] haciendo como una revisión de la web de pronto ¿hay alguna
herramienta en particular que que usted pueda rescatar y que sea muy muy útil y muy
práctica para el estudiante de esos contenidos con respecto al pensamiento geométricométrico? Ósea aparte de los blogs de pronto algún software o algo especial en la web.
DE1: Pues [mmm] si si lo hay si lo hay pero acá en el colegio no tiene ese software entonces no
no se me ha dificultado porque “para manejar geometría mm es bueno utilizar AutoCAD si,
AutoCAD es un programa ah de construcción de planos si entonces se manejan muchas líneas,
muchos círculos muchos triángulos entonces y también se puede acotar estos elementos entonces
es bueno ese programa”, pero el colegio no lo tiene entonces eso es un problema para para
ponerlo hasta para comprarlo.
DEN4: P: 33: bueno profe y y usted en la experiencia que ha tenido ya como docente de
matemáticas ¿considera que el tiempo en el que el tiempo que destina la universidad eh el
colegio disculpe y la planeación es suficiente para el desarrollo de la de los contenidos en
geometría. Será suficiente el tiempo o que apreciación tiene el profe respecto a eso?
DE1: Pues es que si nos adentramos “al mundo de la geometría es muy grande no no alcanzaría
el ni un periodo tocaría dedicársela una año si pues poco a poco se va construyendo ese
conocimiento entonces un periodo es bueno para un niño de sexto que por lo menos aprenda los
conocimientos básicos de geometría ya más adelante pues va va construyendo más y más y más y
ya cuando está en decimo que vean trigonometría pues ya se enfocan solo al estudio de la
geometría”.
DEN4: P: 34: Bien profe y para terminar ¿usted qué entiende por competencias?
DE1: “Es que lo que el niño sepa lo pueda poner en práctica en cualquier contexto”
DEN4: bueno profe listo muchas gracias
DE1: A ustedes muy amables.
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FASE II: TRABAJO DE CAMPO
REGISTRO No. 2
ENTREVISTA ESTRUCTURADA DE RECONOCIMIENTO

ENTREVISTADO: 2

SESIÓN: 1

DOCENTE ENTREVISTADO: Frency Figueroa (DE2)
DOCENTE ENTREVISTADORA: Nohora Velasco (DEN4).
TRANSCRIPTORA: Adriana Mendoza (DT2)
FECHA: 28 de marzo de 2016

DURACIÓN: 1 hora

HORA DE INICIO: 3.00 p.m.

HORA DE FINALIZACIÓN: 4:00 p.m.

LUGAR: Sala de juntas Institución Educativa José María Córdoba del municipio de TauramenaCasanare
PROPÓSITO: Identificar el uso de las herramientas tecnológicas en los procesos de enseñanza
del pensamiento geométrico métrico en los estudiantes del grado sexto de la Institución Educativa
José María Córdoba del municipio de Tauramena- Casanare.
TRANSCRIPCIÓN DE LA ENTREVISTA
Siendo las 3:00 p.m. nos reunimos en la sala de jutas de la Institución Educativa José María
Córdoba las docentes entrevistadoras Nohora Velasco y Catalina Vaca con la docente
entrevistada Licenciado Frency Margot Figueroa, a quien se le agradeció por su participación en
el proceso de investigación y por la asistencia a la entrevista para contarnos un poco de su
formación y experiencia pedagógica en el área de matemáticas a lo largo de su carrera.
DEN4: Muy buenos días compañera docente. Antes que nada agradecerle por su colaboración
por participar en esta entrevista con el propósito de identificar el manejo que le da a las
herramientas tecnológicas en su aula de clase.
Bueno para ello le voy a hacer un serie de preguntas entonces le solicito me las pueda responder
de la manera más sincera posible.
DE2: Buenos días profe. Si señora
DEN4 P: 1: Bueno, ¿profesión y escolaridad?
DE2: Profesora, yo soy “licenciada en educación básica con énfasis en matemáticas de la
universidad de Pamplona”
DEN4 P: 2: bueno muy bien, ¿años de experiencia como docente?
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DE2: Años de experiencia “como docente con este llevo 17 años en la docencia”.
DEN4 P: 3: ¿Actualmente en qué grado orienta clase?
DE2: “En lo grados sextos, de sexto B hasta sexto C. Estoy orientado matemáticas y en el grado
séptimo C de esta institución”.
DEN4 P: 4: ¿Que entiende por TIC?
DE2: Por Tic, pues lo que siempre yo he buscado y en los pequeños cositos que he visto es
“tecnología de la informática y la comunicación, si pues, esas son las siglas y a eso es a lo que
me lleva no, a que son las TIC”.
DEN4 P: 5: Bueno ¿Puede darme un ejemplo?
DE2: Ejemplo de TIC. Yo siempre he tenido “como ejemplo de TIC no solo las herramientas
tecnológicas sino todas las ayudas que uno pueda llevar al aula, no sé si estaré bien o estaré mal
porque yo también entendería como TIC un libro, entiendo como TIC una regla, entiendo como
TIC el celular que uno lleva a la clase, el computador, la pantalla del video beam, el televisor
eso es lo que yo entiendo como TIC y es lo que siempre he referenciado como TIC”.
DEN4 P: 6: Bueno y ¿Cuál es su opinión respecto a su inclusión en los procesos de
enseñanza?
DE2: Mi opinión de la inclusión de “las TIC, yo creo que es un proceso novedoso, algo que
llama la atención a los niños siempre en las clase, [ehh] a si sea un video que uno le lleve a ellos
ya los motiva, entonces incluir las TIC es interesante y aunque necesite uno estar al día con ellas
saberla utilizar pero yo creo que es algo importante incluirlas en la educación, en el aula”.
DEN4 P: 7: ¿En su experiencia mediante la utilización de estas herramientas ha sentido
algún temor en su utilización?
DE2: Pues profe, sinceramente muy poco las he incluido en mi salón lo único que he llevado es
no más, “he tenido es el televisor para proyectar un video nada más, entonces, temor para
proyectar un video, no. No he ido más allá, no he tenido la oportunidad de llevar un computador
o trabajar con ellos en internet porque pues todavía no tengo la herramienta”.
DEN4 P: 8: Bueno y ¿Qué otras aplicaciones cree qué se le puedan dar a estas
herramientas?
DE2: Aplicaciones yo creo que “educativas, aplicaciones de refuerzo, aplicaciones para que el
niño no solo aprenda en el salón sino que también allá en la casa” él con la familia pueda
empaparse más de los temas. Entonces yo creo que “las TIC pueden ser un aula en casa”.
DEN4 P: 9: Bueno, a pesar que es muy pocas las herramientas que ha incorporado en su proceso
de enseñanza ¿Se ha cohibido de llegar a utilizarlas de pronto por rechazo a los estudiantes,
de que tengan los estudiantes a estas herramientas?
DE2: ¿Qué los niños rechacen la tecnologías? “No, yo no creo que un niño rechace las
tecnologías. Antes ellos son los que piden que por favor que cuando un computador, que cuando
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algo por internet, entonces por ese lado no me he cohibido, me he cohibido más porque no ha
llegado a mis manos y no no he tenido la oportunidad de explorar, no he tenido la oportunidad
de incluirlas en mi aula”. Pero “los niños son los que más le piden a uno y los que más le exigen
a uno incluir estas tecnologías al aula de clase”.
DEN4: Si de todas formas la pregunta iba enfocada de pronto que algún docente en determinado
momento no puede manejar una herramienta entonces de una vez siente el burlesco
DE2: [ehh] el rechazo mío por no saberlas manejar ¿sí?¿ Es lo que me dice?. Pues profe yo
creo que en el momento que no la sepa manejar, “no es tanto mi rechazo, sino como mi miedito
que vaya a quedar mal en el aula”. Pero entonces hay seria mi parte de “empezar a investigar,
empezar a empaparme con la herramienta para pues llegar bien con lo que tengo que aplicar en
el aula”, Entonces rechazo como tal no, toca es ponerse a uno a averiguar, como decimos
nosotros en nuestro vocabulario cacharrearle para ver cómo le llega uno al estudiante.
DEN4 P: 10: Bueno y ¿qué recursos tecnológicos ha puesto el colegio a su disposición para
fortalecer su proceso de enseñanza?
DE2: Pues ahorita “en estos momentos llego una pantalla digital, llego 20 computadores para
los niños. Entonces estamos esperando que nos hagan la inducción y no entreguen este material.
Pero hay un aula virtual de internet, pues cuando se tiene la oportunidad uno pues los saca y los
lleva al aula virtual. El colegio en ese sentido si nos apoya en la parte de las tecnologías, hay un
televisor en el salón de clase y pues cuando uno puede va pide prestado el video beam”.
DEN4 P: 11: Bueno y ¿ha recibido formación y capacitación para utilizar adecuadamente
estas herramientas?
DE2: No. Profesora, todavía no, “estamos esperando que nos llegue una invitación de la
secretaria de educación por el material que va a llegar para hacernos una capacitación sobre la
pantalla digital”.
DEN4 P: 12: Bueno es decir que ¿puede considerar importante que el colegio haga esfuerzos
por dotar y por disponer de más recursos para sus docentes?
DE2: Claro, si eso “es muy importante que la institución busque, no la institución, la rectora
haga todas las gestiones y que bonito que en todas la aulas poder contar con estas herramientas
tecnológicas, no solo en una sino en todos los salones, porque pues es motivación para los niños
y es otra forma de enseñarles a ellos las matemáticas, el español, las naturales” entonces es
importante que el colegio busque esto recurso.
DEN4 P: 13: Bueno y ¿cómo evaluaría usted nuestra institución respecto a otras en el uso
de estas herramientas y en la disponibilidad de recursos?
DE2: Pues profe, “lo que pasa es que yo con José María Córdoba a aquí en Tauramena solo he
trabajado en dos instituciones. Mi antigua institución era una institución rural y no contábamos
sino como con cinco computadores. Respecto a mi antigua institución con José María Córdoba,
diez, sería la evaluación, excelente porque es que allá empezando el sitio de trabajo allá en zona

353
de difícil acceso”, entonces no teníamos los recursos. Pero aquí si uno queda es ¿qué voy hacer
con tanto que le ponen a uno a la mano para poder trabajar?
DEN4 P: 14: Bueno, ¿Qué herramientas tecnológicas ha utilizado para la enseñanza de la
geometría en el aula?
DE2: Profe “cuando a mí se me dan la oportunidad voy a la aula de informática trabajo con los
niños y allá un programita que se llama ciberplay, es repaso de geometría con ellos y me dado
cuenta pues con ese programita de ciberplay”, “los niños están más entusiasmados”, porque
viene la parte histórica, viene video y después la parte de aplicación, entonces eso es lo que
hasta ahorita he trabajado con ellos.
DEN4 P: 15: Bueno y ¿con que frecuencia lo ha utilizado?
DE2: Frecuencia profe, cuando me pueden prestar la sala, porque es que definitivamente lo
confieso, me da temor salir del salón, porque siempre es lejos y me da temor que un niño se
caiga, se golpee, la indisciplina de ellos, cada ocho días, no se le puede manejar más sino cada
ocho días en el aula de informática.
DEN4 P: 16: Bueno y ¿Cuándo las ha utilizado ha sentido algún cambio o de pronto algún
gusto para seguirlas implementando?
DE2: ¿Por parte de los niños?
DEN4 P: 17: ¿y por parte de usted como docente?
DE2: Por parte de los niños sí, como le decía anteriormente, “ellos se siente más motivados
ellos no solo van al concepto y ya sino que este programita les muestra la parte histórica, video,
imágenes y uno ve que ellos entienden mejor el tema”. Por parte mía también porque “me doy
cuenta que el niño aprende a explorar solo y a buscar conceptos, no está uno ahí repetición, la
clase magistral, entonces es una gran ayuda para uno utilizar estos recursos”.
DEN4 P: 18: bueno y ¿presta algún gusto en particular por la utilización de alguna de
ellas?... ciberplay, ¿de pronto otro?
DE2: Profe “hasta ahorita solo he utilizado el ciberplay, he escuchado, no he manejado el
geogebra, el geo plano, he buscado unas paginitas por ahí en internet” pero no las he trabajado,
hasta ahorita solo “el ciberplay que son de los computadores que tiene aquí en el colegio, ese
programa está ahí”
DEN4 P: 19: Listo, y ¿las veces que ha utilizado estas herramientas lo hace con una
intensión definida con un propósito claro o lo hace deliberadamente?
DE2: No, con un propósito claro. “El propósito claro es: que el niño entienda mejor el tema, sí,
que el niño explore que él se vuelva autónomo en buscar, yo llego y les digo: bueno vamos a
trabajar, entremos en ciberplay en la parte geométrica y ellos empiezan a buscar temas y ellos
empiezan a dar definiciones”, entonces me gusta por ese lado porque “el niño aprende a
explorar”, no se queda solo con lo que el profesor le da.
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DEN4 P: 20: bueno es decir ¿Que pueden resultar siendo herramientas prácticas para el
desarrollo de esos contenidos?
DE2: Claro profe, “herramientas prácticas, empezando que no es solo la regla y el papel, sino
que el niño puede manipular, puede mirar imágenes en 3D, puede el niño no solo trabajar lo de
él sino lo de aquí del salón de clases sino buscar algo de la vida real, imágenes reales”, entonces
yo si la veo interesante.
DEN4 P: 21: Bueno y ¿Puede de pronto identificar ventajas y desventajas en el uso de
herramientas para fortalecer ese pensamiento, esa parte de la geometría?
DE2: Ventajas, ventajas: “la motivación del niño, otra ventaja la curiosidad se despierta una
curiosidad en el niño, otra ventaja seria que el niño ve imágenes reales”. ¿Estamos hablando de
geometría? , sí imágenes reales
DEN4 sí.
DE2: Desventaja: yo creería que a veces se vuelven indisciplinados cuando uno les dice vamos a
la sala de informática, entonces como la euforia del momento de querer llegar cada uno a su
computador, otra desventaja seria “cuando se nos va la línea de internet”, ya no podemos
trabajar, pero lo bueno de este programa es que “están descargados en los computadores y
todos los tienen, haya o no haya internet” podemos trabajar con el programa. La desventaja
seria para buscar un recurso en internet y si no hay internet hasta ahí llego la práctica.
DEN4 P: 22: Bueno es decir que ¿puede usted evidencia un comportamiento en particular de
los estudiantes cuando implementa TIC en el aula, así no sea para el pensamiento
geométrico-métrico?
DE2: Claro profe, “uno tiene un grupo indisciplinado y uno les dice vamos al salón de
informática pero si todos estamos juiciosos, ahí mismo la disciplina cambia una, dos: seria
también la disposición, ellos son muy dados a querer trabajar con computador, a buscar en
internet a pesar que el internet a veces se nos vuelva una distracción para ellos porque ellos
quieren entrar a cualquier página”. Pero desde que “uno sale les dice las reglas de juego como
es: no deben entrar a página x, a un Facebook, un YouTube” y los niños ya lo saben. Aunque
aquí en el colegio han tenido la precaución y esas páginas las han limitado.
DEN4 P: 23: Bueno ¿con todos los grupos que ha trabajado ha experimentado que algún
estudiante sienta temor por interactuar con esas herramientas?
DE2: ¿Con los grupos que he tenido? No profe, no uno dirá: “los niños de vereda porque no
conocen el computador o porque no han tenido internet pero mire que todos, todos les gusta
trabajar con los computadores”, ninguno ha dicho: no, no trabajo, o que uno de pronto mire a
un niño los demás trabaje y él se quede solito sin hacer nada, no todos, todos trabajan.
DEN4 P: 24: Bueno, ¿Considera una limitante o una fortaleza que los estudiantes les gusten
mucho utilizar su celular, utiliza su Tablet en sus clases?
DE2: ¿Limitante? No lo veo como limitante, lo malo está, “en el mal uso que los niños le den y
como en la malicia que el docente le ponga a estas herramientas”. Pero si uno ve que en sus
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clases el estudiante “le gusta sacar el celular, porque por lo general es el celular, (ellos portátil
no traen) pues que busque un tema y que le colabore haciendo la consulta, por internet, entonces
la limitantes esta es en uno de docente que no sabe guiar al niño para qué utilizar bien ese
instrumento”.
DEN4 P: 25: Bueno, a partir de toda su experiencia pedagógica ¿qué metodología le ha
resultado eficiente para la enseñanza de la geometría? que no solo le haga referencia a las
TIC.
DE2: ¿Que metodología? Pues profe: “la tradicional, venir explicar el tema: primero que todo
hace una motivación una motivación, mirar los conocimientos previos, conceptualización que el
niño traiga de años anteriores, hacer una lluvia de ideas y darles a los niños conceptos claves” y
ahora si ponerlos en práctica, eso es lo que siempre se ha manejado.
DEN4 P: 26: Bueno, ¿podemos decir que utiliza una estrategia didáctica o una secuencia
didáctica para trabajar en esa área?
DE2: Pues profe, como aquí “tenemos una ruta didáctica” y nosotros nos guiamos por esa ruta
didáctica, entonces prácticamente, si, es un secuencia didáctica lo que uno siempre lleva al aula.
DEN4 P: 27: Bueno ¿Que contenidos observa usted que resultan difíciles a los estudiantes
aprender o comprender en la parte de la geometría?
DE2: ¿En la parte de la geometría difícil de aprender o de comprender? Yo creo que a veces
“cuando vamos a ver áreas, cuando vamos a ver áreas porque el niño confunde área con
perímetro, ya, también a veces áreas cuando los niños confunden las fórmulas”, entonces ahí
toca buscar una estrategia para no confundan eso, las conversiones cuando vamos a ver el
sistema métrico, también la parte cuando hay que dividir o cuando hay que multiplicar entonces,
al hacer una conversión, también se les dificulta a ellos un poquito.
DEN4 P: 28: Bueno y ¿Qué temas ve que les queden más fácil, que se les facilite más
respecto a este pensamiento?
DE2: Yo creo que “cuando estamos viendo ángulos, ellos se entusiasman con ángulos a pesar
que trabajamos con el trasportador” ellos son felices manejado trasportador. Ángulos para ellos
es fácil, segmento, línea, recta son conceptos básicos de geometría.
DEN4 P: 29: Bueno, muy bien. Un blog es una herramienta tecnológica de fácil manejo que
permiten la publicación de información en la web ¿Tiene usted alguno conocimiento sobre
blog?
DE2: “No profe, nada”.
DEN4 P: 30: ¿No los ha utilizado tampoco?
DE2: No, pues una vez muy lejana, trabajamos algo sobre blog, pero fue para el momentico y
nada más.
DEN4 P: 31: ¿No lo ha utilizado en forma de consulta?
DE2: Si señora, consulta pero fue ese momentico y ya nada más.
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DEN4 P: 32: ¿le gustaría aprender a diseñar blogs?
DE2: Claro que sí, si “esto mejora mi práctica de enseñanza”, ¿cómo no? si señora, “estaría
dispuesta a aprender a crear mis propios blog para llevar temas al salón”.
DEN4 P: 33: bueno y por ultimo entonces ¿Ha encontrado alguna herramienta en la web que
le llame la atención o que le haya resultado práctica para la enseñanza de los contenidos
del pensamiento geométrico métrico?
DE2: “En la web, pues lo que he trabajado en el ciberplay”, pero no, esa está ahí: es un
software ¿lo tendríamos como la web? ¿No?
DEN4: No
DE2: Pues profe, todo “lo que uno ha buscado por ahí en paginitas que tengan que me
colaboren con el proceso para reforzar, así que yo he visto es y que le he cacharreado un
poquito es al geo plano, que me sirve en la parte de geometría con los niños de sexto pero es muy
poco lo que pues, la herramienta al cien por ciento no la utilizo ni la se manejar, pero siempre
me ha llamado la atención y la curiosidad para poderla poner en práctica en el aula de clase”
DEN4 P: 34: Mi profe una última preguntica ¿qué entiende usted por competencia?
DE2: “Es que lo que el niño sepa lo pueda poner en práctica en cualquier contexto”
DEN4: Bueno, muchas gracias
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FASE II: TRABAJO DE CAMPO
REGISTRO No. 3

ENTREVISTA ESTRUCTURADA DE RECONOCIMIENTO

ENTREVISTADO: 3

SESION: 1

DOCENTE ENTREVISTADO: Juvenal Martínez (DE3)
DOCENTES ENTREVISTADORAS: Frency Figueroa (DEN1) y Adriana Mendoza (DEN2)
TRANSCRIPTORA: Frency Figueroa (DT1)
FECHA: 31 de marzo de 2016

DURACIÓN: 1 hora

HORA DE INICIO: 3.00 p.m.

HORA DE FINALIZACIÓN: 4:00 p.m.

LUGAR: Aula de clase de grado 6C de la Institución Educativa José María Córdoba del
municipio del Tauramena- Casanare
PROPÓSITO: Identificar el uso de las herramientas tecnológicas en los procesos de enseñanza
del pensamiento geométrico métrico en los estudiantes del grado sexto de la Institución Educativa
José María Córdoba del municipio de Tauramena- Casanare.

TRANSCRIPCIÓN DE LA ENTREVISTA

Siendo nos reunimos en el salón de clase 02 de la Institución Educativa José María Córdoba de
Tauramena – Casanare, con el fin de realizar la entrevista al profesor Juvenal Martínez, quien
muy formal accedió contestar una a una las preguntas, permitiendo que conozcamos algo de su
vida laboral, su formación docente, su práctica docente, sus expectativas y experiencias
pedagógicas.
Antes de iniciar la entrevista se agradeció al profesor Juvenal la disposición para la entrevista y la
colaboración por vincularse y formar parte del proceso de investigación.
DEN 1 P: 1: ¿Profesor Juvenal usted me podría contar que nivel de escolaridad tiene, que
título posee?
DE3: Buenas tardes, si señora [ehh] “mi título pues he tengo la licenciatura que hice es en
comercio y contaduría y he realizado la una especialización en informática educativa”.
DEN1 P: 2: ¿Años de experiencia profesor Juvenal?
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DE3: ¿Años de experiencia en la parte educativa? “22 años laborando con el magisterio”
DEN1 P: 3: ¿Grados en los que usted orienta el área de matemáticas en la Institución
Educativa José María Córdoba?
DE3: “Grado 6A y grado 6F”
DEN1 P: 4: ¿Profesor Juvenal usted me podría colaborar diciendo qué entiende usted por
TIC?
DE3: Por “TIC, las tecnologías de la información y las telecomunicaciones”, pues son para mi
pues como “un compendio de herramientas que se han creado para apoyar a la auto [ehh]
aprendizaje personal y bueno a nivel de grupo, si también para la enseñanza” de [ehh] a
estudiantes [ehh] en el proceso de enseñanza aprendizaje.
DEN1 P: 5: ¿Usted Podría darme un ejemplo de TIC?
DE3: Pues uno en las que más de pronto he utilizado que se maneja es las de [ehh] por ejemplo
“la plataforma del SENA, es una que nos permite interactuar” que nos nos exploran algunos
[ehh] “programas que están diseñados con bueno con animaciones con diferentes actividades
que permiten que uno pueda ingresar y más casi solo puede hacer uno una actividad, sin dejar
atrás pues que siempre esta evaluado por alguien, por un tutor que está ahí con el estudiante”.
DEN1 P: 6: ¿Cuál es su opinión de la inclusión de las TIC en la educación?
DE3: Pues a mí me parece pues una excelente idea, además que “son herramientas que nos
permiten cambiar ese proceso” que nosotros ya, por lo menos en la manera personal hacer una
clase tradicional” para mí eso ya es [ehh] es pérdida de tiempo, “la mayoría de cosas que
nosotros o las clases que nosotros orientamos sino están ayudados apoyados de alguna
herramienta u otra cosas didáctica que nosotros podamos utilizar es difícil llegar a los
estudiantes con un buen mensaje”.
DEN1 P: 7: ¿Alguna vez cuando usted utiliza las TIC en su aula ha sentido temor por esa
herramienta?
DE3: Pues tanto como temor no, porque pues cuando he tratado de utilizarlas pues la la idea es
saberlas usar bien, lo que si he tenido es problemas “cuando necesita uno de la conectividad si,
entonces ahí, es cuando fracasa uno con con esas cosas porque sino es, si no existe la
conectividad a internet nosotros en algún momento quedamos bloqueados”, toca traer todo
preparado, si no pues temor no, pues de pronto hay inconvenientes en ese caso.
DEN1 P: 8: ¿Se ha cohibido de utilizar alguna herramienta tecnológica por temor al
rechazo de sus estudiantes?
DE3: No, no aunque si encuentra uno “el rechazo de un diez, cinco por ciento de los
estudiantes”
DEN1 P: 9: ¿Porque cree que se da este rechazo profesor?
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DE3 Eh de pronto al parecer “los que poco han estado cerca de la tecnología, los que de pronto
no manejan el celular, los que no no como que no han estado o no han podido llegar
directamente, ha o no han tenido la facilidad de estar con con las herramientas tecnológicas a la
mano”, de pronto parece que son ellos los que como los que sienten el rechazo, los que se aíslan
un poco en el momento de pero son muy pocos muy pocos de los que las demás es lo contrario,
“le piden es a uno más actividades para poder utilizarlas”
DEN1 P: 10: ¿Qué recursos TIC pone a su disposición la institución para el desarrollo de
sus clases?
DE3: Bueno pues en mi caso [ehh] “tengo veinte computadores disponibles para para la clase”
[ehh] dificultad si es grande pues la conectividad pero bueno ahí trata uno de de bajar de
organizar las activides los programas, si lo que más se puede, [ehh] en la parte de matemáticas
pues [ehh] no he utilizado mucho, pues la la parte de tecnología, pues “la idea es tener un
equipo o que cada estudiante tenga su su herramienta”, pues a veces por ser muchos estudiantes
se presenta se presenta el desorden y la indisciplina, entonces a veces se abstiene uno de
utilizarlas.
DEN1 P: 11: ¿Ha recibido algún tipo de formación para lograr un uso efectivo de estas
herramientas?
DE3: Pues “por parte del colegio [ehh] poco de formación”, si, o sea, que hemos tenido así que
sea directamente contratado que nos haya, pues más que todo es personal, lo queee si he [eh]
cacharriando, si cacharriando, directamente, nooo, del colegio pues “hace falta un poco más de
apoyo” en esa parte.
DEN1 P: 12: ¿Considera importante que la institución adquiera este tipo de herramientas
para el apoyo de sus procesos de enseñanza?
DE3: Si claro, para mi si es muy importante que podamos [ehh] dotar, que podamos capacitar
docentes que podamos, pues la idea son los docentes en este caso, por quee en si los chicos, los
chicos a veces están como más al tanto de las tecnologías que nosotros mismos, entonces si nos
“hace falta dotarlas bien y enfatizar arto en la capacitación y en el manejo de los recursos”.
DEN1 P: 13: ¿Cómo evaluaría usted a la institución frente a otras instituciones que usted
conoce respecto a la adquisición y uso de las TIC?
DE3: Bueno aunque pues, “mirando o haciendo las comparaciones parte positiva, si, pues
vemos que la institución si “tiene una gran parte de infraestructura” ya adelantada en la parte
tecnológica”, que nos hace falta mucho más, si, direccionar más la la , digamos por ejemplo lo
que es la dotación en las instituciones dotarlas más direccionarlas más a la parte tecnológica,
nos hace falta mucho más, [ehh] en comparación con otras instituciones si estamos muy
adelantados si, pero igual es por el tamaño del colegio, pero si nos hace falta ha organizarlo un
poquito más
DEN1 P: 14: ¿Qué herramientas tecnológicas utiliza con mayor frecuencia en el proceso de
enseñanza del pensamiento geométrico - métrico?
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DE3: Bueno lo que hasta el momento se ha utilizado, he utilizando pues “las herramientas que
tengo en el salón entonces son los computadores” si, [ehh] “algunos programitas que nos
facilita por ejemplo he programas que tiene el office, [ehh] programas básicos quee.. También
he utilizado el sketch software para hacer [ehh], este nos permite hacer construcciones hacer
figuras ahí tomamos las medidas [ehh] hacer las construcciones como figuras”, bueno aplicado
pues, a la parte de la temática que en estos momentos estamos manejando.
DEN1 P: 15: ¿Con qué frecuencia utiliza usted esas herramientas?
DE3: [mmm] básicas poco, en estos momentos “hasta el momento han sido pocas” si, más bien
las “he hecho como refuerzo a la parte teórica a la parte que hemos trabajado”.
DEN1 P: 16: ¿Presenta algún gusto en particular por una de ellas? ¿Por qué?
DE3: [Ehh] si, pues si, la la pues como tal una una específica no, pero sii “la herramienta como
tal el computador, los programas por ejemplo lo de dibujo, lo de Paint”, nos sirven para, los he
utilizado para que los chicos pues refuercen la parte que que han hecho y… puedan demostrar
ya como en otra, con otra visión las las temáticas que nosotros les hemos realizado.
DEN1 P: 17: ¿Cuándo implementa TIC en su enseñanza, tiene un propósito claro de la
intención que busca en sus estudiantes?
DE3: Si, ya en el momento que las he utilizado “lo que quiero reforzar ya es la parte teórica”, la
parte de conocimiento que hemos trabajado con ellos, pues ya como reusarlas y mirar que ellos
la “la proyecten lleven a una práctica, de manera virtual pero que que la acercan más a la
realidad”, como que le vean el uso de lo que estamos aprendiendo ponerlo ya como práctica.
DEN1 P: 18: ¿Qué ventajas y desventajas usted considera que existen al emplear las TIC en
la enseñanza del pensamiento métrico?
DE3: Pues bueno desventajas, desventajas [ehh] son muy pocas pero si hay “en la parte [ehh]
social, en la parte de interacción con los estudiantes [ehh] en otros tiempos [ehh] nosotros
salíamos a medir las canchas, salíamos a medir [ehh] hacer las figuras en la arena, hacer otro
espacio más directo con la naturaleza, de pronto sería la desventaja”, si, “las ventajas, grandes
porque nosotros ahorita pues tener herramientas tener poder tener los estudiantes más
concentrados más directamente como se llama motivados” si, ellos se motivan más teniendo
unas herramientas y haciendo trabajando en el computador figuras [ehh] de pronto juegos que
nos nos facilitan la vida, entonces si yo le veo más ventajas que “cantidad de ventajas que
desventajas en el desarrollo de las matemáticas”.
DEN1 P: 19: ¿Qué comportamientos evidencia usted en sus estudiantes cuando implementa
TIC en el aula?
DE3: “Los estudiantes se… se motivan”, más motivados si, como lo decía hace un momento, un
poquito muy poquitos son dos, tres del grupo que de pronto se nos aísla un poquito que de
pronto no sé por qué, no no han tenido como la capacidad o “han utilizado las herramientas
para otros fines, más no para educativos” sí, pero “cuando uno les dice vamos a trabajar en los
computadores ellos se, se motivan , se sienten de , se siente la emoción de decir vamos y hacen
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cualquier otra actividad rápido para poder tener como premio e irse al juego o a la actividad en
los equipo”.
DEN1 P: 20: A partir de su experiencia pedagógica, ¿Qué metodología le ha resultado
eficiente en la enseñanza del pensamiento geométrico métrico?
DE3: Pues, yo “siempre inicio explicando el tema, aclarando dudas y poniendo un trabajo en el
aula para que lo desarrollen en grupos y si no se termina en clase les queda de tarea”.
DEN1 P: 21: ¿Utiliza alguna secuencia didáctica para facilitar la comprensión de estos
contenidos?
DE3: Si, como le dije anteriormente, “se inicia ordenadamente explicando conceptos, luego
pasamos a una parte teórica y finalizamos con una parte práctica”.
DEN1 P: 22: ¿En la enseñanza del pensamiento geométrico métrico qué contenidos
temáticos han sido difíciles para la comprensión de sus estudiantes y cuáles los más fáciles?
DE3: Creo que “lo más difícil es la parte de conversión de medidas y lo más fácil es hallar el
perímetro”
DEN1 P: 23: ¿Por qué cree que ocurre esto?
DE3: Pues respecto a lo más fácil, creo yo porque estos temas se ven en primaria. Y en cuanto a
lo más difícil porque aun “los niños no entienden ni interpretan la escalerita que uno les da
como ayuda para la parte de conversiones”
DEN1 P: 24: Un blog es una herramienta tecnológica de fácil manejo que permite la
publicación de información en la web. ¿Tiene usted algún conocimiento del blog?
DE3: Pues conocimiento, conocimiento no, “de vez en cuando me meto en algunos que
encuentro cuando estoy buscando actividades para mis estudiantes”
DEN1 P: 25: ¿Ha utilizado blogs en su quehacer pedagógico?
DE3: “Muy poco pero si, de vez en cuando los he utilizado”.
DEN1 P: 26: ¿Qué beneficios brinda su implementación?
DE3: Pues creo que mucha, pues aquí “encuentro varias herramientas útiles para el proceso de
enseñanza de los chicos”.
DEN1 P: 27: ¿Le gustaría aprender a diseñar blogs como estrategia pedagógica para la
enseñanza del pensamiento geométrico métrico?
DE3: Claro que me gustaría, “sería muy bueno aprender cosas nuevas y más si estas nos ayudan
en nuestra labor diaria”.
DEN1 P: 28: ¿Ha encontrado alguna herramienta en la web que le llame la atención o le
haya resultado práctica para la enseñanza de los contenidos del pensamiento geométricométrico?
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DE3: Pues, con lo único que “he trabajado es con el programa sketch software, no he tenido la
oportunidad de trabajar ninguno más”.
DEN1 P: 29: Profe ¿Para usted, qué es una competencia? ¿Qué entiende por competencia?
DE3: Bueno para mí… “es la forma de hacer las cosas, es algo que yo sé, que yo puedo hacer.
Es lo se quiere lograr, que lleva a algún lado” como cuando uno es competente para manejar un
carro o para montar bicicleta. Es como lo que yo puedo hacer. Respecto al área de
matemáticas es como cuando un estudiante debe aprender a sumar, para qué le va a servir este
saber y aplicarlo en su cotidianidad” “Que solucione un problema de su cotidianidad, utilizando
esa herramienta que aprendió”.
DEN1: Profesor Juvenal Martínez una vez más le agradecemos la buena disposición que tuvo
para concedernos parte de su tiempo libre y contestarnos una a una las preguntas de la entrevista.
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FASE II: TRABAJO DE CAMPO
REGISTRO No. 4
ENTREVISTA ESTRUCTURADA DE CIERRE

ENTREVISTADO: 1

SESION: 4

DOCENTE ENTREVISTADO: Meyner Estupiñan (DE1)
DOCENTE ENTREVISTADORA: Catalina Vaca (DEN3).
TRANSCRIPTORA: Nohora Velasco (DT4)
FECHA: 21 de julio de 2016
HORA DE INICIO: 4.00 p.m.

DURACIÓN: 1 hora
HORA DE FINALIZACIÓN: 5:00 p.m.

LUGAR: Sala de juntas Institución Educativa José María Córdoba del municipio de TauramenaCasanare
PROPÓSITO: Identificar el impacto del uso de las herramientas tecnológicas en los procesos de
enseñanza del pensamiento geométrico métrico en los estudiantes del grado sexto de la
Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena- Casanare.
TRANSCRIPCIÓN DE LA ENTREVISTA

Siendo las 4:00 p.m. se reunieron en la sala de jutas de la Institución Educativa José María
Córdoba la docente entrevistadora Catalina Vaca con el docente entrevistado Licenciado Meyner
Estupiñan a quien se le agradeció por su participación en el proceso de investigación y por la
asistencia a la entrevista para contar las expectativas y el impacto generado por el proyecto de
investigación en la práctica de aula.
DEN3: Buenas tardes, profesor Meyner
DE1: Buenas tardes
DEN3: [ehh] agradecerle de antemano su colaboración en el desarrollo de esta investigación y la
asistencia a esta entrevista
DEN3: P: 1: Bueno profe, ¿qué tanto las TIC apoyaron los procesos de enseñanza de los
contenidos de geometría?
DE1: En la mayoría, porque gracias a las tics los estudiantes se apoyaron en su proceso y lo que
no entendían al docente con los videos y el blog lo reforzaban.

364
DEN3: P: 2: Bien [mmm] ¿Los recursos tecnológicos con los que la institución dispone
fueron suficientes para el adecuado desarrollo del Taller educativo?
DE1: [ehh] En gran parte, en ocasiones se dificulto la conexión de wifi para explorar el blog.
DEN3: P: 3: y ¿Optimizó el uso de las herramientas tecnológicas en beneficio de sus clases?
DE1: Claro que sí, ya [ahh] que con estas herramientas se ha facilitado el proceso de
aprendizaje de los estudiantes.
DEN3: P: 4: De las herramientas tecnológicas de las que dispone la institución ¿cuáles
considera son más pertinentes para el desarrollo del pensamiento geométrico métrico?
[Mmm] y ¿Teniendo en cuenta a sus estudiantes cuál de ellas fue la de mayor aceptación?
DE1: Pues [mmm] Llevar a los estudiantes al aula de audiovisuales ya que allá pueden
interactuar con el tablero inteligente y pueden apoyarse en su aprendizaje.
DEN3: P: 5: Bueno profesor ahora ¿Considera que el uso de las TIC fue pertinente para
generar conocimiento?
DE1: Si, ya que gracia a estas herramientas los estudiantes se notaban inquietos por construir
su aprendizaje.
DEN3: P: 6: Interesante y la implementación de herramientas tecnológicas en el desarrollo del
taller educativo, modificó de alguna forma su nivel de confianza al emplear estos recursos. ¿Por
qué razón?
DE1: Claro [ehh] es una ayuda grandísima para el docente porque con estas herramientas el
docente puede apoyarse para poder trasmitir su quehacer docente.
DEN3: P: 7: [mmm] y teniendo en cuenta esto ¿Cuáles fueron los beneficios y las dificultades
más evidentes que surgieron con la utilización de las TIC?
DE1: El beneficio más grande fue el aprendizaje de los estudiantes con mayor facilidad y
rapidez, y la dificultad más evidente fue la falta de conexión de internet.
DEN3: ahora profe me gustaría que me contara algunos aspectos con respecto a la
implementación del taller
DEN3: P: 8: Dentro las múltiples actividades programadas en el taller educativo mediado por
TIC, cuál le resultó ser la más valiosa y oportuna para el desarrollo de las temáticas. ¿Por qué?
DE1: En el momento donde en el taller se dirige a una dirección especifica de internet, ya sea
para ver un video de refuerzo o para alguna actividad de repaso.
DEN3: P: 9: Bien [ehh] ¿Qué ventajas y desventajas identificó al implementar el taller
educativo mediado por TIC?
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DE1: Ventajas haber [ahh] fácil aprendizaje, ayuda al docente, los estudiantes con mejor
disposición y estudiantes más perceptivos.
DE1: [ehh] las desventajas, falta de conexión wifi, muy largos los talleres y el tiempo muy
limitado para los ejercicios.
DEN3: P: 10: ¿Con la implementación del Taller educativo, los estudiantes ven la
aplicabilidad de la geometría en su cotidianidad?
DE1: Sí, porque estos talleres están diseñados con problemas del diario vivir y tienen ejercicios
de aplicación a la vida diaria.
DEN3: P: 11: [ehh] ¿Cree que la secuencia didáctica utilizada en el taller educativo facilitó
la comprensión de los contenidos del pensamiento geométrico métrico?
DE1: Si porque seguían una secuencia [mmm] y así a los estudiantes se les facilitaba el
aprendizaje y lo mejor de todo que engranaban cada uno de los temas.
DEN3: P: 12: y ¿Cuál fue la temática que presentó mayor dificultad para sus estudiantes al
implementar la estrategia didáctica? ¿Qué medida utilizó para mejorar esa situación?
DE1: [mmm] en la mayoría de las intervenciones no hubo la conexión inalámbrica de Wi-Fi, eso
dificulto un poco el desarrollo de las pruebas, pero se contrarresto descargando [ehh] los
videos a cada uno de los computadores para que los estudiantes los pudieran observar y así se
les facilitara su aprendizaje.
DEN3: P: 13: Bueno y en cuanto ¿al material didáctico que se propuso en el taller educativo
fue utilizado por completo en el desarrollo de sus clases?
DE1: [mmm] No es su totalidad ya que los talleres eran un poco extensos y un tiempo muy
limitado, teniendo en cuenta los estudiantes de grado sexto son un poco difíciles en la
indisciplina.
DEN3: P: 14: y ¿Cómo evaluaría usted el uso de taller educativo para la enseñanza de la
geometría?
DE1: Lo haría con experiencias prácticas y aplicadas en la realidad.
DEN3: P: 15: ¿Considera que se fortalecieron las competencias asociadas al desarrollo del
pensamiento geométrico métrico mediante el uso de herramientas tecnológicas?
DE1: Si, ya que con estas los estudiantes captan más rápido los diferentes conceptos y
desarrollan mayor su habilidad para desarrollar las diferente operaciones.
DEN3: P: 16: ¿Qué competencias considera usted que se desarrollaron en los estudiantes
con la implementación del Taller Pedagógico?
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DE1: “Enseñarlos a pensar, a ubicarse y a analizar,…. Claro que si porque los enseñaban a
orientar y desde los ejemplos pues ellos podían desarrollar los ejercicios.
DEN3: P: 17: ¿Crees que se lograron los objetivos planteados en la ruta didáctica respecto
a los contenidos de geometría? [Ehh] es decir ¿Las actividades propuestas en el taller
educativo, fueron suficientes para alcanzar cumplimiento oportuno de los objetivos
propuestos en cada tema?
DE1: Bueno profe [mmm] los contenidos que estaban en cada una de las sesiones estaban
sujetos a la ruta didáctica y en su mayoría conceptos completos.
DEN3: P: 18: ¿Las actividades propuestas en el taller educativo fueron flexibles y
pertinentes de acuerdo a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje?
DE1: La mayoría de las actividades estaban completas y se adaptaban con el aprendizaje de los
estudiantes, pero otras actividades estaban muy largas y por cuestión de tiempo no se
finalizaban.
DEN3: P: 19: ¿Considera que el número de sesiones abordadas fueron suficientes para
fortalecer las competencias asociadas al pensamiento geométrico métrico? ¿Por qué razón?
¿Puede sugerir otra?
DE1: SI, ya que se abordó todos los temas de la geometría para sexto.
DEN3: P: 20: ¿El Taller educativo promovió el trabajo colaborativo, la toma de decisiones,
la participación activa y la reflexión continua?
DE1: Si ya que fue un trabajo conjunto entre grupos de estudiantes y con la ayuda de las tics se
hizo activa la participación de cada uno de ellos.
DEN3: P: 21: y [mmm] del ¿proceso de aprendizaje?
DE1: FALTA RESPUESTA
DEN3: P: 22: ¿Cómo evaluaría usted el blog en cuanto a su accesibilidad, manejo e
interacción?
DE1: La accesibilidad es buena y en cuanto a la interacción es exitosa ya que es un blog
llamativo y muy completo.
DEN3: P: 23: Bueno profe [ahh] ¿La implementación del blog ha influido de alguna forma
en el dominio que tenía de las TIC?
DE1: Pues [ehh] esta herramienta ya la conocía, pero si aporto muchas cosas para la enseñanza
en cuanto a la geometría.
DEN3: Y en cuanto a la percepción frente a la aplicación de la estrategia didáctica.
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DEN3: P: 24: ¿Observó algún cambio de actitud de sus estudiantes con la implementación
de herramientas tecnológicas en el aula?
DE1: Por supuesto, ya que con esta clase de ayudas los estudiantes están más concentrados y es
atractivo para ellos.
DEN3: P: 25: ¿Observó cambios significativos en su didáctica a partir de la implementación
del taller educativo?
DE1: Si [ehh] ya que se me facilito en gran medida explicar los contenidos.
DEN3: P: 26: ¿Cómo se sintió utilizando las TIC? ¿Cuéntenos sus temores, sus
expectativas?
DE1: El único temor era la conectividad, y fueron de gran ayuda para mí porque con las tic lo
que no entiendan mis estudiantes por medio de este medio ellos despejan mejor sus dudas.
DEN3: P: 27: ¿Considera que con la implementación de la estrategia didáctica se
contribuyó para que los estudiantes le dieran un uso más apropiado a la web?
DE1: Si porque ellos ya utilizaban la internet para algo más productivo y no solamente para
entrar a páginas inoficiosas.
DEN3: P: 28: ¿Continuaría utilizando las herramientas tecnológicas para seguir
desarrollando sus clases continuamente? ¿Por qué razón?
DE1: Si son de gran ayuda pero por falta de conexión en la sede se nos dificulta un poco.
DEN3: P: 29: ¿Con la implementación de la estrategia didáctica se siente motivado a crear
sus propios recursos tecnológicos para enriquecer su proceso de enseñanza?
DE1: Sí, porque al haber tenido la práctica de estas sesiones, ya se nos facilita implementar el
uso de recursos tecnológicos.
DEN3: P: 30: ¿Recomendaría a sus pares la implementación del blog como estrategia
didáctica para el proceso de enseñanza sin importar el área de desempeño?
DE1: Si, porque estas estrategias son de gran ayuda y cualquier área puede ser transversal
izada y nos podemos apoyar de estos recursos.
DEN3: P: 31: ¿Considera que el comportamiento de sus estudiantes se vio afectado al
implementar el taller educativo mediado por TIC? ¿De qué forma? ¿Por qué cree que esto
ocurrió?
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DE1: Si se vio afectado el comportamiento pero para bien, porque gracias a las ayudas
tecnológicas ellos estaban más activos y siempre prestando atención en sus diferentes
actividades.
DEN3: Bueno profe muy amable por su colaboración.
DE1: A ustedes muchas gracias.
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FASE II: TRABAJO DE CAMPO
REGISTRO No. 05
ENTREVISTA ESTRUCTURADA DE CIERRE

ENTREVISTADO: 2

SESION: 5

DOCENTE ENTREVISTADO: Frency Figueroa (DE2)
DOCENTE ENTREVISTADORA: Nohora Velasco (DEN4).
TRANSCRIPTORA: Catalina Vaca (DT3)
FECHA: 21 de julio de 2016
HORA DE INICIO: 4.00 p.m.

DURACIÓN: 1 hora
HORA DE FINALIZACIÓN: 5:00 p.m.

LUGAR: Sala de juntas Institución Educativa José María Córdoba del municipio de TauramenaCasanare
PROPÓSITO: Identificar el impacto del uso de las herramientas tecnológicas en los procesos de
enseñanza del pensamiento geométrico métrico en los estudiantes del grado sexto de la
Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena- Casanare.
TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA

Siendo las 4:00 PM se reunieron en la sala de jutas de la Institución Educativa José María
Córdoba la docente entrevistadora Nohora Velasco con el docente entrevistado Licenciada
Frency Margot Figueroa a quien se le agradeció por su participación en el proceso de
investigación y por la asistencia a la entrevista para contar las expectativas y el impacto generado
por el proyecto de investigación en la práctica de aula.
DEN4: Buenas tardes compañera docente. Antes de iniciar agradecerle su colaboración al haber
sido participe del proceso de investigación y su asistencia a esta entrevista con el propósito de
identificar el impacto que tuvo el proyecto de investigación dentro de su práctica pedagógica.
DE2: Buenos tardes compañera
DEN4: P: 1: Sobre el uso de las TIC, ¿qué tanto las TIC apoyaron los procesos de enseñanza
de los contenidos de geometría?
DE2: Pues [ehh] yo creo que mucho, pues más que apoyo fueron una gran ayuda educativa,
gracias a estas se les pudo dar ejemplos reales a los estudiantes sobre algunos temas que se
estudiaron en las diferentes secciones de clase, de dejo atrás la fotocopia que siempre mostraba
imágenes estáticas.
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DEN4: P: 2: [mmm] y ¿los recursos tecnológicos con los que la institución dispone fueron
suficientes para el adecuado desarrollo del Taller educativo?
DE2: Si, fueron suficientes, pues cuento con una buena dotación de computadores portátiles, una
pizarra digital excelente, creo que lo único que nos hizo falta para completar algunos temas fue
la falta de conectividad, pero ahí jugaba mucho la creatividad, pues me ayudaba con
diapositivas en el momento que no contaba con este (internet).
DEN4: P: 3: Bueno profe, ¿optimizó el uso de las herramientas tecnológicas en beneficio de
sus clases?
DE2: [Uf] sí, creo que gracias a esta experiencia se le ehh dio otro uso diferente a las
herramientas tecnológicas, pues antes solo se tenían como un medio audiovisual, gracias a la
[mmm] pantalla digital y a la ayuda de mi celular, se podía llevar a cabo ejercicio prácticos
encontrados en la web.
DEN4: P: 4: Que interesante y ahora cuénteme de las herramientas tecnológicas de las que
dispone la institución ¿cuáles considera son más pertinentes para el desarrollo del
pensamiento geométrico métrico? [Mmm] ¿Teniendo en cuenta a sus estudiantes cuál de
ellas fue la de mayor aceptación?
DE2: [Uf] [ehh] yo creo que los computadores con una buena línea de internet, pues gracias a
estos dos elementos se podían hacer ejercicios prácticos y esto motiva más el trabajo de los
niños en el aula.
DEN4: P: 5: Y por eso ¿considera que el uso de las TIC fue pertinente para generar
conocimiento?
DE2: Claro que sí, pues [ehh] el uso de las TIC en el aula, fomentan la capacidad creadora, la
creatividad, la innovación, el cambio, transforman los ambientes educativos favorecen la
didáctica y la lúdica para el goce y la adquisición de los diferentes conocimientos.
DEN4: P: 6: [Ehh] la implementación de herramientas tecnológicas en el desarrollo del taller
educativo, modificó de alguna forma su nivel de confianza al emplear estos recursos. ¿Por qué
razón?
DE2: Si, mi nivel de confianza mejoró pues gracias mmm a la apropiación de los talleres uno
debía planificar muy bien las actividades y como es muy poca la conectividad o en algunas
ocasiones nada se debía echar de mano algunas ayudas como las diapositivas, los videos
descargados en casa, [ehh] algún link que le sirviera de apoyo.
DEN4: P: 7: ¿cuáles fueron los beneficios y las dificultades más evidentes que surgieron con
la utilización de las TIC?
DE2: Beneficios [uf] creo que muchos, pues los estudiantes entraban más motivados al aula, le
tomaron gusto a las clases con decirle que extrañan cuando se les da una clase con tablero y
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fotocopia, se fomentó el trabajo colaborativo y el respeto por la palabra del otro, se controló la
disciplina en el aula”, [mmm] y ahora “las dificultades creo que fue la falta en muchas
ocasiones de la conectividad a internet y solo nos limitábamos a usar la Tablet con ayuda de mi
celular.
DEN4: P: 8: Ahora profe cuénteme un poco sobre la implementación del taller. Dentro las
múltiples actividades programadas en el taller educativo mediado por TIC, cuál le resultó ser la
más valiosa y oportuna para el desarrollo de las temáticas. ¿Por qué?
DE2: La más valiosa [ehh] creo yo los videos, los juegos interactivos que se encontraban en el
blog, pues a pesar que estos eran para la casa, se podía iniciar con ellos y estos despertaban la
curiosidad del estudiante por desarrollar el taller de ese día
.
DEN4: P: 9: [ehh] ¿qué ventajas y desventajas identificó al implementar el taller educativo
mediado por TIC?
DE2: [Mmm], pues ventajas, ventajas muchas, pues los estudiantes le vieron otra utilidad
diferente a las tic de las que ya le venían dando, pues para ellos solo era era aprovechada como
entretenimiento o como redes sociales, eso en cuanto a las tic”, y hablando del “taller, ehh este
ayudo para que el aula se hiciera extendiera hasta sus casas, pues las actividades que no se
culminaban por falta de tiempo se podían desarrollar en casa gracias a que en el blog
encontraban toda la información y el contenido de la clase”.
[Mmm] en cuanto a desventajas, ahora “desventajas en cuanto al taller ninguna, creo yo que de
pronto la falta de conectividad en el salón de clase, pero para esto uno debía ser recursivo y
descargar en casa todo lo que se necesitaba en él para poder llevarlo a buen término, más bien
me enseñó a ser organizada y no llegar a improvisar en clase.
DEN4: P: 10: Muy bien profe [yy] ¿con la implementación del Taller educativo, los
estudiantes ven la aplicabilidad de la geometría en su cotidianidad?
DE2: Sí, claro que sí, pues en estos siempre se trataron ejemplos del contexto, y actividades
cotidianas como medir el salón de clase, su estatura, la finca del abuelo, mmm ejemplos
prácticos para que ellos vean la aplicabilidad de la geometría a su vida diaria.
DEN4: P: 11: Bueno profe y ¿cree que la secuencia didáctica utilizada en el taller educativo
facilitó la comprensión de los contenidos del pensamiento geométrico métrico?
DE2: La secuencia didáctica [mmm] sí creo que sí, pues partimos de lo más fácil para ellos
como el tema de líneas hasta llegar a conversiones de medidas, creo que todo se planeó de
acuerdo a una ruta didáctica que se presenta en la institución.
DEN4: P: 12: y ¿cuál fue la temática que presentó mayor dificultad para sus estudiantes al
implementar la estrategia didáctica? [Ehh] ¿Qué medida utilizó para mejorar esa
situación?
DE2: La temática que presentó mayor dificultad? [ahh] yo creo que fue ehh mmm las medidas
de longitud especialmente cuando empezamos a hacer conversiones, pues a los estudiantes les
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resultaba difícil dividir por 10, 100, 1000 o todo lo que tuviese que ver con los múltiplos de diez,
y para mejorar esta situación se les enseñó divisiones abreviadas, ahh explicándole a los
estudiantes que solo bastaba con mover la coma hacia la derecha tantos ceros tenga ese factor, y
si no tuviéramos suficientes números a la derecha se ponen los ceros que fuesen necesarios mmm
para ellos fue más fácil y poco a poco se fueron volviendo más agiles para hacer conversiones,
además cuando ya tuvieron claro el proceso se les permitió en algunas ocasiones sacar la
calculadora.
DEN4: P: 13: Y en cuanto al material didáctico que se propuso en el taller educativo ¿fue
utilizado por completo en el desarrollo de sus clases?
DE2: [Ahh] sí, se trató, pues en ocasiones no se desarrollaron completamente los talleres pues
creo que me faltó manejo de los tiempos.
DEN4: P: 14: ¿Cómo evaluaría usted el uso de taller educativo para la enseñanza de la
geometría?
DE2: Pues, para mi muy bueno, [mmm] en la medida que el taller fue una gran ayuda de
enseñanza, ya que en este se podía interactuar en el aula, dándole la participación al estudiante
[ehh] para que sea él en algunas ocasiones que creara el concepto del tema a tratar, que
buscara ejemplos de la vida diaria y que viera la aplicabilidad de la geometría para su vida.
.
DEN4: P: 15: Bien mi profe, ¿considera que se fortalecieron las competencias asociadas al
desarrollo del pensamiento geométrico métrico mediante el uso de herramientas
tecnológicas?
DE2: Si [mmm] pues, estas ayudaron para que los estudiantes vieran los temas de geometría
diferente a lo que se les venía dando, ayudó bastante ver las imágenes con objetos reales y los
videos de motivación de cada sesión hacían de esta más clara y entendible por el estudiante.
DEN3: P: 16: ¿Qué competencias considera usted que se desarrollaron en los estudiantes
con la implementación del Taller Pedagógico?
DE2: Claro que sí se desarrollaron competencias, pues este tenía muchas actividades desde la
representación cuando a través del programa Paint debían dibujar, cuando se le daba la
oportunidad de desarrollar los ejercicios siguiendo sus propias rutas, pero a la vez debía
explicar el porqué de esta. Cuando debía dar ejemplos del contexto y reconocer en ellos la parte
geométrica.
DEN4: P: 17: ¿cree que se lograron los objetivos planteados en la ruta didáctica respecto a
los contenidos de geometría?
DE2: Sí, pues las sesiones venían diseñadas con la programación que se planeó en ella al
principio del año.
DEN4: P: 18: Ajá y ¿las actividades propuestas en el taller educativo, fueron suficientes
para alcanzar cumplimiento oportuno de los objetivos propuestos en cada tema?
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DE2: Si las actividades fueron suficientes, creo yo que en lo que algunas veces se falló fue en el
cumplimiento de los tiempos y no se lograba terminar completamente el taller en la sesión de
clase.
DEN4: P: 19: ¿Las actividades propuestas en el taller educativo fueron flexibles y
pertinentes de acuerdo a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje?
DE2: [Uf] si claro, las actividades fueron planeadas teniendo en cuenta los diferentes ritmos de
aprendizaje y el nivel de comprensión de los estudiantes, fueron talleres en muchas ocasiones
muy ilustrativos y esto llama la atención de los estudiantes, por lo general [mmm] se utilizó
vocabulario acorde a su grado de estudio, eran términos conocidos por la mayoría de los
estudiantes.
DEN4: P: 20: Ahora bien, ¿considera que el número de sesiones abordadas fueron
suficientes para fortalecer las competencias asociadas al pensamiento geométrico métrico?
¿Por qué razón? ¿Puede sugerir otra?
DE2: Las sesiones suficientes? Noo, Creo que no, pues el estudio de la geometría no se debe
reducir a un periodo de tiempo específico, [ehh] creo yo que esta competencia se debe
desarrollar con temáticas integradas durante todo el año escolar.
DEN4: P: 21: Bueno profe usted considera que ¿el taller educativo promovió el trabajo
colaborativo, la toma de decisiones, la participación activa y la reflexión continua del
proceso de aprendizaje?
DE2: [Mmm] especificar una sola es difícil, pues mmm el taller promovió todo, el trabajo
colaborativo ya que muchas veces debían trabajar en grupos y aquí se les aclaraba que más que
trabajar en grupo era un trabajo en equipo donde cada uno aportaba para salir bien con su
actividad, “la participación activa”.
DEN4: ¿en qué medida?
DE2: [Ehh] considero que cuando el estudiante hacia su aporte en clase y muchas veces daba su
propio concepto de lo que se iba a abordar ese día en el taller y la reflexión continua cada vez
que se le preguntaba al estudiante antes de finalizar la clase que me dijera en pocas palabras
que había aprendido ese día.
DEN4: P: 22: ¿Cómo evaluaría usted el blog en cuanto a su accesibilidad, manejo e
interacción?
DE2: Si contamos con una buena señal de internet muy bueno, pues en este se encuentra cada
una de las actividades de los talleres, puedo hacer de este mi gran ayuda educativa y mmm que
además no era difícil ingresar a él, pero siempre y cuando hubiese muy buena señal de internet.
DEN4: P: 23: Bueno ¿la implementación del blog ha influido de alguna forma en el dominio
que tenía de las TIC?
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DE2: Que si ha influido, claro que sí, pues con el blog me veo en la necesidad de estar al día con
el uso de las tic, porque como decía anteriormente si no hay muy buena conectividad, te toca ser
recursivo para llevar las actividades propuestas y esto implicaba hacer diapositivas, descargar
videos, hacer uso de la pizarra digital con que cuento en mi salón de clase.
DEN4: Bueno profe, ahora me gustaría que me contará su percepción frente a la aplicación de la
estrategia didáctica.
DEN4: P: 24: ¿Observó algún cambio de actitud de sus estudiantes con la implementación
de herramientas tecnológicas en el aula?
DE2: [Ehh] cambio de actitud en mis estudiantes si y para bien mío cambios positivos, los
estudiantes sentían más curiosidad y a pesar de que los talleres eran de geometría estos cambios
fueron para todas las clases, pues ya no ven las matemáticas como la materia más difícil,
algunos dicen que es solo cuestión de orden y de interés.
DEN4: P: 25: ¿Observó cambios significativos en su didáctica a partir de la implementación
del taller educativo?
DE2: En mi didáctica claro y con gran pena lo digo, me enseñó a ser ordenada, a planear muy
bien mis clases y no llegar a improvisar en el aula.
DEN4: P: 26: ¿Cómo se sintió utilizando las TIC? ¿Cuéntenos sus temores, sus
expectativas?
DE2: Muy bien, mis temores creo que no sentí temor, me gusta aprender y más cuando este
aprendizaje iba a ser de gran ayuda en mi labor docente y en el proceso de enseñanza de mis
estudiantes.
DEN4: P: 27: ¿Considera que con la implementación de la estrategia didáctica se
contribuyó para que los estudiantes le dieran un uso más apropiado a la web?
DE2: [Ehh] si, definitivamente si, se dieron cuenta que la web no solo está inundada de juegos y
de videos musicales, que se pueden encontrar con actividades interesantes y videos que les
pueden ayudar con tutoriales donde les pueden aclarar lagunas que quedaron de una sesión de
clase.
DEN4: P: 28: Bueno profesora ¿continuaría utilizando las herramientas tecnológicas para
seguir desarrollando sus clases continuamente? ¿Por qué razón?
DE2: Si, claro que sí, pues estas motivan al estudiante, puedo mostrar ejemplos con imágenes
reales además como dicen los estudiantes ya no se verían las clases tan planas y grises se deja a
un lado las clases tradicionales.
DEN4: P: 29: ¿Con la implementación de la estrategia didáctica se siente motivado a crear
sus propios recursos tecnológicos para enriquecer su proceso de enseñanza?
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DE2: [Mmm] si, súper motivada y como no, si estos pueden llegar a ser mis mejores aliados en
el momento de llegarle a mis estudiantes, a acabar con esa fama de que las matemáticas son el
coco de muchos, sino por el contrario la materia más interesante que pueden llegar a tener.
DEN4: P: 30: Profe usted mmm ¿recomendaría a sus pares la implementación del blog como
estrategia didáctica para el proceso de enseñanza sin importar el área de desempeño?
DE2: Claro que recomendaría implementar blog a mis compañeros sin importar el área, ya que
este puede ser un refuerzo de la clase en casa, facilita la distribución de material pedagógico,
ehh el blog puede convertirse en un repositorio de actividades reutilizables, [ahh] ayuda a crear
hábitos de responsabilidad en los estudiantes en el momento de montar sus actividades.
DEN4: P: 31: Y ya para terminar ¿considera que el comportamiento de sus estudiantes se vio
afectado al implementar el taller educativo mediado por TIC? Eh ¿De qué forma? ¿Por qué
cree que esto ocurrió?
DE2: El comportamiento de mis estudiantes si se vio afectado pero de manera positiva, puesto
que se crearon hábitos de responsabilidad, respeto, ayuda en el momento de los trabajos en
grupo, reflexión y lo más importante ver la utilidad de la geometría para su vida diaria.
DEN4: Bueno profe agradecemos muchísimo su colaboración y su participación en todo el
proceso y que agradable haberle aportado un granito de arena a su labor docente.
DE2: A usted muchas gracias.
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FASE II: TRABAJO DE CAMPO
REGISTRO No. 6
ENTREVISTA ESTRUCTURADA DE CIERRE

ENTREVISTADO: 3

SESION: 6

DOCENTE ENTREVISTADO: Juvenal Martínez (DE3)
DOCENTES ENTREVISTADORAS: Frency Figueroa (DEN1).
TRANSCRIPTORA: Adriana Mendoza (DT2)
FECHA: 21 de julio de 2016
HORA DE INICIO: 3.00 p.m.

DURACIÓN: 1 hora
HORA DE FINALIZACIÓN: 4:00 p.m.

LUGAR: Sala de juntas Institución Educativa José María Córdoba del municipio de TauramenaCasanare
PROPÓSITO: Identificar el impacto del uso de las herramientas tecnológicas en los procesos de
enseñanza del pensamiento geométrico métrico en los estudiantes del grado sexto de la
Institución Educativa José María Córdoba del municipio de Tauramena- Casanare.

TRANSCRIPCIÓN DE LA ENTREVISTA
Los docentes Juvenal Martínez (docente entrevistado) Frency Margot Figueroa (docente
entrevistadora) se reunieron a las 4:00 pm en la sala de juntas de la Institución Educativa José
María Córdoba para llevar a cabo una entrevista final con el fin de identificar el impacto
generado por el proyecto de investigación en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
DEN1: Buenas tardes profesor Juvenal, antes que nada agradecerle su asistencia a esta entrevista
que es de suma importancia para culminar el proceso de intervención.
DE3: Buenas tardes profesora.
DEN1: P: 1: Primero me gustaría saber [ehh] ¿qué tanto las TIC apoyaron los procesos de
enseñanza de los contenidos de geometría?
DE3: [Mmm] como maestro, este proyecto me pareció de gran apoyo ya que los estudiantes
estuvieron motivados y demostraron un mayor interés en el aprendizaje de la geometría.
DEN1: P: 2: [Ehh] ¿los recursos tecnológicos con los que la institución dispone fueron
suficientes para el adecuado desarrollo del Taller educativo?
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DE3: Es de resaltar que la institución cuenta muy buenos recursos tecnológicos, pero por el
gran número de estudiantes que alberga y si todos los docentes implementaran esta metodología
no son suficientes.
DEN1: P: 3: Bueno profe, ¿Optimizó el uso de las herramientas tecnológicas en beneficio de
sus clases?
DE3: Aunque en mis practicas pedagógicas utilizo frecuentemente recursos tecnológicos, este
ejercicio me permitió utilizar una herramienta diferente que fue muy bien aceptada por los
estudiantes.
DEN1: P: 4: De las herramientas tecnológicas de las que dispone la institución ¿cuáles
considera son más pertinentes para el desarrollo del pensamiento geométrico métrico?
[mmm] ¿Teniendo en cuenta a sus estudiantes cuál de ellas fue la de mayor aceptación?
DE3: [ahh] Es de resaltar que los estudiantes frente a un computador con buena conectividad a
internet, les permite una mejor concentración, y preferiblemente cuando encuentran novedades
como los tableros táctiles, fue mayor la curiosidad hacia ellos..
DEN1: P: 5: Bueno profe, ¿Considera que el uso de las TIC fue pertinente para generar
conocimiento?
DE3: Si muy pertinente ya que los estudiantes interactuaron con las herramientas tecnológicas,
perdiendo el miedo a participar y disminuyo la presión de los compañeros y mejoro la
participación, especialmente, la de los más tímidos.
DEN1: P: 6: La implementación de herramientas tecnológicas en el desarrollo del taller
educativo, modificó de alguna forma su nivel de confianza al emplear estos recursos. ¿Por qué
razón?
DE3: Aunque hago uso frecuente de estos recursos [ehh] es de resaltar que durante este
proceso, nos enfrentamos a diferentes situaciones que se deben solucionar en el proceso y que
esto nos hace más seguros y más recursivos principalmente en [mmm] el manejo de las
herramientas. La razón es porque en ocasiones nos sentimos débiles ante pequeños problemas
que se presentan, ya que algunos estudiantes son muy hábiles en el manejo de estas
herramientas utilizándolas mejor que nosotros.
DEN1: P: 7: [yy] ¿Cuáles fueron los beneficios y las dificultades más evidentes que
surgieron con la utilización de las TIC?
DE3: Beneficios; son un gancho para mantener a los estudiantes concentrados, mejor ambiente
en la clase, más tiempo para el maestro ya que puede hacer seguimiento más personalizado al
estudiante.
DEN1: Y dificultades [mmm].
DE3: Dificultades [mmm] la conectividad a internet.
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DEN1: P: 8: Bien profe, ahora [mmm] me gustaría saber su percepción frente a la
implementación del taller educativo. Dentro las múltiples actividades programadas en el taller
educativo mediado por TIC, cuál le resultó ser la más valiosa y oportuna para el desarrollo de las
temáticas. ¿Por qué?
DE3: Todas las actividades fueron valiosas y oportunas pero se puede resaltar las actividades en
las que el estudiante interactuaba directamente, se notó más dedicación en la actividad que
nombraron recursos.
DEN1: P: 9: ¿Qué ventajas y desventajas identificó al implementar el taller educativo
mediado por TIC?
DE3: Ventajas; [ahh] mayor concentración”, más aprecio por la temática, entre otras y
desventajas [mmm] “no puedo identificar ninguna..
DEN1: P: 10: ¿Con la implementación del Taller educativo, los estudiantes ven la
aplicabilidad de la geometría en su cotidianidad?
DE3: Si claro, especialmente con la proyección de los videos educativos, que hacen que el
estudiante se ubique en un contexto.
DEN1: P: 11: Ahora profesor, ¿Cree que la secuencia didáctica utilizada en el taller
educativo facilitó la comprensión de los contenidos del pensamiento geométrico métrico?
DE3: DEN1: P: 1: La secuencia está bien, pero por la cantidad de temas puede hacerse
monótona, probé con variarla y me funcionó.
DEN1: P: 12: [mmm] interesante y entonces ¿Cuál fue la temática que presentó mayor
dificultad para sus estudiantes al implementar la estrategia didáctica? [ehh] ¿Qué medida
utilizó para mejorar esa situación?
DE3: Se detectó dificultad en la conversión de unidades, pero se hizo uso de la pedagogía
tradicional haciendo la explicación correspondiente.
DEN1: P: 13: ¿El material didáctico que se propuso en el taller educativo fue utilizado por
completo en el desarrollo de sus clases?
DE3: No por la premura del tiempo, en ocasiones se dejó actividad para realizar en casa.
DEN1: P: 14: y ¿Cómo evaluaría usted el uso de taller educativo para la enseñanza de la
geometría?
DE3: Como una herramienta excelente. [jeje]
DEN1: P: 15: [jeje] ¿Considera que se fortalecieron las competencias asociadas al
desarrollo del pensamiento geométrico métrico mediante el uso de herramientas
tecnológicas?
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DE3: Si y mucho.
DEN3: P: 16: ¿Qué competencias considera usted que se desarrollaron en los estudiantes
con la implementación del Taller Pedagógico?
DE3: pues nosotros por ejemplo en la parte de geometría que se trabajó con ellos, ehhh… ellos
adquirieron la habilidad para utilizar el transportador, que utilizaban para hacer sus medidas,
primero ellos no lo sabían utilizar y luego ellos la idea era que ellos pues podían demostrar que
sabían tomar las medidas al elaborar su polígonos y sus ángulos. Y qué otra competencia, pues
lo de medidas que ellos tenían la confusión en el área y el volumen, entonces ellos ya
diferenciaban y bueno esas tres serían.
DEN1: P: 17: Y en cuanto a los propósitos ¿Crees que se lograron los objetivos planteados en
la ruta didáctica respecto a los contenidos de geometría?
DE3: ……….FALTA RESPUESTA
DEN1: P: 18: Bueno profe, ¿Las actividades propuestas en el taller educativo, fueron
suficientes para alcanzar cumplimiento oportuno de los objetivos propuestos en cada tema?
DE3: Me parece que con esta herramienta logramos llenar las expectativas de los estudiantes,
ya que las actividades fueron bien pensadas y organizadas lo cual a mi manera de pensar fueron
suficientes para el cumplimiento de los objetivos.
DEN1: P: 19: ¿Las actividades propuestas en el taller educativo fueron flexibles y
pertinentes de acuerdo a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje?
DE3: Sí, [ahh] ya que el estudiante que no logró terminar las actividades lo podían hacer de
manera independiente desde su casa o en cualquier otro momento.
DEN1: P: 20: Bueno, bastantes ventajas y ¿Considera que el número de sesiones abordadas
fueron suficientes para fortalecer las competencias asociadas al pensamiento geométrico
métrico? ¿Por qué razón? ¿Puede sugerir otra?
DE3: Teniendo en cuenta el tiempo según calendario académico me parece que son suficientes,
además pueden hacer uso de la herramienta en su tiempo libre.
DEN1: P: 21: Profe usted cree que El Taller educativo promovió el trabajo colaborativo, la toma
de decisiones, la participación activa y la reflexión continua del proceso de aprendizaje, [mmm]
¿En qué medida?
DE3: Si la actividad promovió en buena medida estas actividades como ya lo había mencionado
se puede resaltar la participación activa.
DEN1: P: 22: ¿Cómo evaluaría usted el blog en cuanto a su accesibilidad, manejo e
interacción?
DE3: De uno a cinco: cinco.
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DEN1: P: 23: [jeje] ¿La implementación del blog ha influido de alguna forma en el dominio
que tenía de las TIC?
DE3: Cualquier actividad nueva que apliquemos nos hace más fuertes en el manejo de las
herramientas y menos miedosos al hacer uso de ellas.
DEN1: P: 24: Bueno y al aplicar esta estrategia didáctica ¿Observó algún cambio de actitud de
sus estudiantes con la implementación de herramientas tecnológicas en el aula?
DE3: Si se mejoró la participación especialmente de los estudiantes más tímidos.
DEN1: P: 25: ¿Observó cambios significativos en su didáctica a partir de la implementación
del taller educativo?
DE3: Si tuve más tiempo para revisar de manera personalizada los procesos.
DEN1: P: 26: Que bien profe y ¿Cómo se sintió utilizando las TIC? ¿Cuéntenos sus temores,
sus expectativas…?
DE3: Me sentí bien haciendo uso de las TIC, temores no mucho pero expectativas si muchas una
de ellas hacer uso de estas herramientas organizando las temáticas de las diferentes áreas que
oriento.
DEN1: P: 27: ¿Considera que con la implementación de la estrategia didáctica se
contribuyó para que los estudiantes le dieran un uso más apropiado a la web?
DE3: Obviamente si, ya que pude detectar que los estudiantes no solo hacían uso de la
herramienta en clase si no que algunos realizaron las actividades en su tiempo libre desde sus
casas.
DEN1: P: 28: ¿Continuaría utilizando las herramientas tecnológicas para seguir desarrollando
sus clases continuamente? ¿Por qué razón?
DE3: Si esa es una de mis expectativas las razones ya se explicaron anteriormente.
DEN1: P: 29: [mmm] bueno profe, ¿con la implementación de la estrategia didáctica se
siente motivado a crear sus propios recursos tecnológicos para enriquecer su proceso de
enseñanza?
DE3: Si
DEN1: P: 30: ¿Recomendaría a sus pares la implementación del blog como estrategia
didáctica para el proceso de enseñanza sin importar el área de desempeño?
DE3: Si
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DEN1: P: 31: Y ya para terminar [jaja] ¿Considera que el comportamiento de sus estudiantes
se vio afectado al implementar el taller educativo mediado por TIC? ¿De qué forma? ¿Por
qué cree que esto ocurrió?
DE3: No para nada.
DEN1: Bueno profe sus aportes fueron muy valiosas para enriquecer este proceso, de nuevo
reitero el agradecimiento por su participación activa durante el desarrollo de todo el proceso.
DE3: A ustedes gracias por permitirme evaluar mi práctica pedagógica y enriquecerla un poquito
más.
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Anexo 4.
Encuesta a estudiantes y procesamiento de los datos.
ENCUESTA DE RECONOCMIENTO
Para la aplicación de esta encuesta se diseñó el siguiente formato:

Figura 1. Formato encuesta a estudiantes
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A continuación se muestran los resultados de la encuesta de reconocimiento aplicada a los
estudiantes de grado sexto:

En cuanto a la primera pregunta, encontramos que un 59% que corresponde a 16 estudiantes
afirman que los docentes utilizan las herramientas tecnológicas entre dos y tres veces por semana,
seguida por un casi nunca (una vez por semana) con un 30% y solo un
11% opina que no las utiliza (Ver Figura 1)
1. ¿Tu maestro de matemáticas utiliza recursos
tecnológicos para el desarrollo de las clases?
59,3%

Nunca
Casi nunca (una clase
por semana )

29,6%

Casi siempre ( 2 o 3
clases por semana)

11,1%
0%

0%

Siempre (todas las
clases )

Figura 1. Uso de recursos tecnológicos.
Fuente: Elaboración propia

Respecto a la segunda pregunta, encontramos que un 44% (12 estudiantes) opinan que casi
nunca visitan las páginas web con fines educativos, seguido de un 33% (9 estudiantes) que afirma
que nunca las utiliza y finalmente un 22% (6 estudiantes) afirma que las utilizan entre dos a tres
veces por semana (Ver Figura 2).
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2. ¿Con qué frecuencia visitas páginas Web para reforzar
tus conocimientos en el aprendizaje de las matemáticas ?
44,4%

Nunca

33,3%

Casi nunca (una clase
por semana )

22,2%

Casi siempre ( 2 o 3
clases por semana)
0%

0%

Siempre (todas las
clases )

Figura 2. Frecuencia de visitas a páginas web.

La tercera pregunta se encontró que un 55.6% (15 estudiantes) responden que nunca su docente le
solicita frecuentar páginas web con fines educativos en el área de matemáticas, seguido por un
26% (7 estudiantes) que afirma casi nunca se le solicita yel 15% (4 estudiantes) restante de
estudiantes dice que se le solicita una o dos veces por semana y un 3.7 % (1 estudiante) no
contesta la pregunta, en la opción de siempre no se presenta ningún porcentaje. (Ver Figura 3).

3.Desde que comenzó el año escolar, ¿con qué frecuencia
tu docente de matemáticas te solicitó utilizar la internet
para el aprendizaje de las matemáticas?
55,6%

Nunca
Casi nunca (una clase
por semana )

25,9%
14,8%
0%
1

3,7%

Casi siempre ( 2 o 3
clases por semana)
Siempre (todas las
clases )

Figura 3. Utilización de la internet para el aprendizaje de las matemáticas
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En la cuarta pregunta un 66,7% que corresponde a 18 estudiantes quienes afirman nunca se han
comunicado con sus compañeros o docentes por internet, seguidos por un 25,9% (7 estudiantes)
que afirman comunicarse dos o tres veces por semana, un 3,7% (1 estudiante) que se comunica
por lo menos una vez por semana y otro 3,7% (1 estudiante) que no contesta (Ver Figura 4).

4. ¿Con qué frecuencia te comunicas con tus compañeros
o tus docentes por internet para realizar alguna actividad
que te ayude a aprender los temas de matemáticas que te
enseñan en clase?
Nunca

66,7%

25,9%
3,7%

0%

3,7%

Casi nunca (una clase
por semana )
Casi siempre ( 2 o 3
clases por semana)
Siempre (todas las
clases )
No contesta

Figura 4. Frecuencia de comunicación por internet.

En la quinta pregunta donde se indaga sobre la frecuencia con que los estudiantes reciben
capacitaciones en el uso adecuado de las TIC, se encontró que un 40,7% que corresponde a 11
estudiantes responden que nunca ha recibido ningún tipo de capacitación, seguido por un 29.6%
(8 estudiantes) que aseguran que casi nunca, un 18.5% (5 estudiantes) contestan que casi siempre,
un 7,4% (2 estudiantes) siempre han recibido capacitación y un 3,7% (1 estudiante) no contesta la
pregunta. (Ver Figura 5)
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5.¿Con qué frecuencia recibes capacitación en el uso
adecuado de las herramientas tecnológicas para el
aprendizaje de las matemáticas?
Nunca

40,7%
29,6%

29,6%

7,4%

4%

Casi nunca (una clase
por semana )
Casi siempre ( 2 o 3
clases por semana)
Siempre (todas las
clases )
No contesta

Figura 5. Frecuencia de capacitación en herramientas tecnológicas

En cuanto al siguiente grupo de preguntas cerradas están enfocadas a identificar el uso y el
acceso a las herramientas tecnológicas por parte de los docentes y estudiantes, arrojando los
siguientes datos:
La primera pregunta hace referencia a los recursos tecnológicos con que dispone la institución
para el apoyo del proceso de aprendizaje de las matemáticas, un 89% opinan que si se dispone
con los recursos y solo un 11% opina que no se dispone de recursos suficientes (Ver Figura 6).
1.¿El colegio dispone de recursos tecnológicos
suficientes para el apoyo del proceso de
aprendizaje de las matemáticas?
89%

SI
NO
11%

Figura 6. Disposición de herramientas tecnológicas en la Institución.
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En la segunda pregunta que refiere a si el estudiante cuenta con acceso fácil a internet, se
encuentra que un 74% si posee este acceso fácil y un 26% no (Ver Figura 7)

2.¿Fuera de la institución cuentas con fácil acceso
a la Internet?
74%

SI
26%

NO

Figura 7. Acceso a Internet fuera de la Institución.
En cuanto a la tercera pregunta que obedece a si el estudiante aprende más fácil utilizando el
computador, solo un 26% cree que es más fácil, contrastado con un 74% que cree que no es más
fácil aprender la matemáticas utilizando la PC (Ver Figura 8).

3. ¿Aprendes las matemáticas más fácilmente
utilizando el computador?
74%

SI
26%

NO

Figura 8. Herramienta privilegiada por el estudiante
La cuarta pregunta obedece a si se sienten motivados por el docente cuando utiliza recursos
tecnológicos para la enseñanza de las matemáticas, encontrando que un 93% opina que sí y solo
un 7% no se siente motivado (Ver Figura 9).
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4.¿Te sientes motivado cuando tu maestro de
matemáticas implementa recursos tecnológicos
para la enseñanza de los contenidos en el área de
las matemáticas?
93%

SI

NO
7%

Figura 9. El computador herramienta de aprendizaje.

Finalmente la quinta pregunta hace referencia a si el estudiante cree que con la utilización de
herramientas informáticas como: juegos, videos o programas en computador podrá entender más
fácil las matemáticas, evidenciándose que un 70% responde que sí y el 30% restante contesta que
no cree que esto facilite la comprensión (Ver Figura 10).
5 ¿Crees que con la utilización de herramientas
informáticas como juegos, videos o programas en
computador entenderías más fácilmente los temas de
matemáticas?
70%

SI
30%

NO

Figura 10. Motivación con el uso de recursos tecnológicos.
Seguidamente con el tercer grupo de preguntas de opción múltiple, se buscaba encontrar el nivel
del uso de ciertos recursos. Para ellos se les preguntó sobre qué herramienta utiliza para su
aprendizaje en las matemáticas encontrando que un 57% privilegió la calculadora, seguido de un
18% que prefieren las enciclopedias digitales y con el mismo porcentaje aquellos que optan por la
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utilización de juegos y el porcentaje restante se inclinó por el uso de las bases de datos con un 7%
(Ver Figura 11).
1. ¿Qué herramientas utilizas para el aprendizaje de las
matemáticas?
57%

18%

Juegos
Enciclopedias
digitales

18%
7%

Calculadora

Figura 11. Herramientas utilizadas para el aprendizaje.

En la siguiente pregunta donde se cuestionó sobre la metodología con la que les gustaría que el
docente los evaluara, se encontró que un 35% prefirieron el trabajo en grupo, seguido de un
23% con una prueba escrita, con ejercicios en el tablero un 21% y así mismo por medio de una
experiencia o práctica real con un 21% (Ver Figura 12).

2.Te gustaría que tu docente te evaluara determinado tema
de matemáticas por medio de:
35%

23%

21%

Una prueba escrita
21%

Un ejercicio en el
tablero
Un trabajo en grupo

Figura 11. Herramientas utilizadas para el aprendizaje.
En la siguiente pregunta se buscaba indagar sobre las actividades con las que los estudiantes
consideran pueden aprender más fácilmente la geometría. Un 49% de ellos respondieron que les
sería más fácil aprender con una explicación en el tablero, 27% con una guía de trabajo, 14% con
una actividad interactiva en internet y un 10% con un video en youtube (Ver Figura 13).
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3. Con cuál de las siguientes actividades consideras que
puedes aprender más fácilmente la geometría
Un video en YouTube

49%

27%

10%

Actividad interactiva en
internet
Una explicación en el
tablero

14%

Una guía

Figura 13. Formas de aprender la geometría.
Esta pregunta pretende indagar sobre los temas que le son de fácil comprensión a los estudiantes,
se encuentra que los temas que más se les facilita son: elementos básicos de la geometría y
polígonos con 34% y ángulos y medidas de longitud con un 16% (Ver Figura 14).
4. ¿De los siguientes temas de geometría cuál te es más
fácil comprenderlo?
34%

34%

Elementos básicos de
geometría.
Polígonos
16%

16%

Ángulos
Medidas de longitud
Figura14. Temas de fácil dominio
Y finamente la última pregunta indagó sobre las herramientas tecnológicas utilizadas para
trabajar contenidos de geometría, encontrando que un 44% optó por el blog, un 19% respondió
que por medio de ciberplay, un 9% se inclinaron por los libros vivos. Net, un 6% por el geogebra
y un 22% no contestó o escribió que ninguno de los anteriores (Ver Figura 15).
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5. ¿Cual de las siguientes herramientas tecnológicas has
utilizado para trabajar contenidos de geometria?
44%

Geogebra
ciberplay

19%

22%

19%

Libros vivos.net
Un blog

6%

Ninguno o no
contestaron
Figura 15. Herramientas utilizadas en la enseñanza de la geometría.

ENCUESTA EN PROGRESO O CIERRE
Para el procesamiento de los datos el cuestionario se dividió en 4 secciones de la siguiente
manera:
SECCIÓN DE PREGUNTAS No. 1
CUESTIONARIO.
No.

PREGUNTAS

Nunca

Algunas
veces

Casi
siempre

Siempre

1

¿Con qué frecuencia su maestro de matemáticas utilizó recursos
tecnológicos para el desarrollo de las clases de geometría en el
aula?

0
0%

10
37,03%

8
29,62%

9
33,33%

2

¿Con qué frecuencia utilizó las TIC en horario extraclase para
desarrollar actividades de geometría?

3
11,11%

11
40,74%

8
29,62%

5
18,51%

¿Recibió algún tipo de orientación por cuenta de su maestro en
el uso adecuado de las herramientas tecnológicas para el
aprendizaje de la geometría?
¿Cuando presentó alguna dificultad en el desarrollo de los
problemas geométricos del taller educativo, recibió orientación
oportuna por parte de su docente cuando lo solicitó?

0
0%

4
14,81%

8
29,62%

15
55,55%

0
0%

1
3,7%

5
18,51%

21
77,77%

5

¿Su docente generó espacios de participación, promovió el
trabajo en grupo y la reflexión continua?

6

¿Las actividades propuestas en el taller educativo facilitaron su
aprendizaje de la geometría?

0
0%
0
0%

10
37,03%
1
3,7%

7
25,92%
12
44,44%

10
37,03%
14
51,85%

7

¿Con qué frecuencia accedió al blog fuera de la institución para
desarrollar las actividades allí propuestas?

4
14,81%

16
59,25%

5
18,51

2
7,40%

3

4

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIÓN:
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Al observar los resultados obtenidos ante este interrogante se evidenció que el 37,03% de los
estudiantes encuestados contestaron que su docente de matemáticas utilizó algunas veces las
herramientas tecnológicas para el desarrollo de las clases de geometría, un 33,3% respondió que
siempre y por último con un 29,62% respondieron que casi siempre su docente incluyó recursos
de forma activa para dar a conocer las distintas temáticas programadas (Ver Figura 1).
1. ¿Con qué frecuencia su maestro de matemáticas utilizó
recursos tecnológicos para el desarrollo de las clases de
geometría en el aula?
37,0%
29,6%

33,3%
Nunca
Algunas veces
Casi siempre
Siempre

0,0%

Figura 1. Frecuencia de uso de las herramientas tecnológicas
Es de resaltar que los docentes involucran de forma más continua las herramientas TIC como
apoyo a su proceso de enseñanza.

A pesar de la diversidad de recursos digitales contenidos en el blog como mapas conceptuales,
videos, información, juegos y demás, los estudiantes manifiestan que no aprovecharon al máximo
este espacio en horario extraclase para complementar sus actividades. Esto se refleja en los
resultados obtenidos, puesto que un 40,74 % de ellos manifestaron que algunas veces las
utilizaron, un 29,62 % consideraron que casi siempre, 18,51% contestaron que siempre y por
último con un 11,11% manifestaron que nunca han utilizado estas herramientas en horarios
extraclase (Ver Figura 2). Para fortalecer el proceso de aprendizaje es necesario que el estudiante
haga una buena organización de su tiempo libre y sea responsable en el repaso continuo de los
temas que se abordan en el aula. El blog es una herramienta tecnológica virtual muy valiosa a
partir de la cual el estudiante puede acceder desde cualquier lugar y en cualquier horario para
revisar y complementar su estudio.
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2. ¿Con qué frecuencia utilizó las TIC en horario extraclase
para desarrollar actividades de geometría?
40,7%
Nunca

29,6%

Algunas veces

18,5%
11,1%

Casi siempre
Siempre

Figura 2. Frecuencia de uso de las herramientas tecnológicas en horario extraclase.
Para lograr un manejo adecuado y eficaz de las herramientas tecnológicas es importante que el
docente se apropie del uso de estos recursos, de tal forma que sea un orientador y facilitador del
proceso de aprendizaje de los estudiantes.
Cuando se trabaja con recursos tecnológicos es común que surjan inconvenientes como la falta de
conectividad, el no funcionamiento de algún programa o aplicación, es ahí donde entra en juego
la buena planeación del docente llevando otras actividades alternativas que complementen dicho
proceso, esto se refleja en los resultados al interrogante en el que el 55,5% de los encuestados
constaron que siempre recibieron algún tipo de orientación por cuanta de su maestro en el uso
adecuado de las herramientas tecnológicas para el aprendizaje de la geometría, un 29,62%
contestó que casi siempre y el 14,81% restante manifestó que algunas veces (Ver Figura 3).
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3. ¿Recibió algún tipo de orientación por cuenta de su
maestro en el uso adecuado de las herramientas tecnológicas
para el aprendizaje de la geometría?
55,6%
Nunca
29,6%

Algunas veces

Casi siempre
14,8%

Siempre

0,0%

Figura 3. Formación en el uso de herramientas tecnológicas.
Debido a la complejidad de los contenidos la geometría es una asignatura que requiere de la
orientación oportuna y constante del docente, es por esto, que no basta con presentar la
información de forma ordenada sino por el contrario el estudiante necesita del respaldo de su
profesor cuando surge algún inconveniente o problema para poder avanzar. Esta conducta se
hace evidente en el resultado del interrogante en el que el 77,77% de los encuestados contestaron
que siempre recibieron orientación oportuna por parte de su docente cuando solicitó ayuda en el
desarrollo de problemas geométricos, en menor cantidad con 18,51% respondieron que casi
siempre y tan solo el 3,7% contestaron que algunas veces (Ver Figura 4). Esto refleja la
responsabilidad y buena disposición que tiene el docente para acompañar a sus estudiantes en su
proceso de aprendizaje.
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4. ¿Cuando presentó alguna dificultad en el
desarrollo de los problemas geométricos del taller
educativo, recibió orientación oportuna por parte de
su docente cuando lo solicitó?
77,8%

Nunca
Algunas veces
Casi siempre
18,5%
0,0%

Siempre

3,7%

+
Figura 4. Orientación oportuna ante las dificultades en el desarrollo de problemas geométricos.
Se evidencia en la figura 5 que los docentes generaron espacios de participación, trabajo en
equipo y reflexión continúa, elementos fundamentales dentro del proceso de aprendizaje puesto
que permiten identificar las fortalezas, debilidades y realizar una retroalimentación oportuna para
verificar la apropiación conceptual de los estudiantes.
5. ¿Su docente generó espacios de participación,
promovió el trabajo en grupo y la reflexión continua?
37,0%

37,0%
25,9%

Nunca
Algunas veces
Casi siempre
Siempre

0,0%

Figura 5. Creación de espacios para fortalecer la comunicación.
Las actividades propuestas en el taller educativo fueron interesantes y agradables para los
estudiantes, permitieron integrar la práctica y la teoría mediante la utilización de las herramientas
tecnológicas, facilitando el intercambio de saberes para el desarrollo de competencias
matemáticas (Ver Figura 6).
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6. ¿Las actividades propuestas en el taller educativo
facilitaron su aprendizaje de la geometría?
51,9%
44,4%

Nunca
Algunas veces
Casi siempre

0,0%

Siempre

3,7%

Figura 6. Estrategia didáctica favoreció el aprendizaje.
Uno de los grandes beneficios que ofrecen las herramientas tecnológicas es el fácil acceso y la
oportunidad de refuerzo que brindan a las temáticas de clase, como los recursos interactivos
propuestos en el blog, sin embargo la falta de conectividad es una de las dificultades que más se
evidencia al utilizar este tipo de herramientas. (Ver Figura 7).
7. ¿Con qué frecuencia accedió al blog fuera de la
institución para desarrollar las actividades allí
propuestas?
59,3%

Nunca
Algunas veces

14,8%

Figura 7. Utilización del blog extraclase.

Casi siempre

18,5%
7,4%

Siempre
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SECCIÓN DE PREGUNTAS No. 2
En la tabla adjunta, marque con una X, la casilla que corresponde a la respuesta seleccionada por usted.
No.

PREGUNTAS

1

¿El colegio dispuso de los recursos tecnológicos suficientes para el apoyo del proceso de
aprendizaje de la Geometría?

2

¿Considera que se comprenden más fácilmente los contenidos de geometría implementando
el taller educativo mediado por las herramientas tecnológicas?

3

¿El utilizar recursos tecnológicos para la enseñanza de los contenidos en el área de las
matemáticas resultó ser una motivación para aprender?

4

¿Considera que la disciplina del grupo mejora cuando se utilizan herramientas tecnológicas
como apoyo a las clases?

5

¿Ha aplicado o puesto en práctica contenidos estudiados en la geometría en su vida
cotidiana?

6

¿Le gustaría que su docente continuara incorporando herramientas tecnológicas durante el
desarrollo de sus clases?

SI
NO
27
0
100%
0%
26
1
96,29% 3,70%
27
0
100%
0%
21
6
77,77% 22,22%
21
6
77,77% 22,22%
26
1
96,29% 3,70%

La institución educativa cuenta una alta riqueza tecnológica que pone a disposición para el apoyo
a los procesos pedagógicos debido a las múltiples ventajas que están ofrecen y al interés que
muestran los estudiantes al utilizarlas (Ver Figura 8).

Respecto a la pregunta ¿Considera que se comprenden más fácilmente los contenidos de
geometría implementando el taller educativo mediado por las herramientas tecnológicas? Con un
96,29% de los encuestados, los estudiantes demuestran el gusto por la utilización del taller
educativo en el que se presentaba de forma ordenada, creativa y práctica muchas situaciones
problema en las que se aplican diversos contenidos de geometría (Ver Figura 8). Cuando se lleva
al aula herramientas diferentes a las que comúnmente se utilizan esto genera en el estudiante
mayor receptividad permitiendo que esté más dispuesto y concentrado a lo que ocurre.

Teniendo en cuenta la poca aceptación e interés que despierta en los estudiantes el estudio de las
matemáticas en especial el de la geometría por su carácter abstracto es necesario considerar la
implementación de recursos tecnológicos que tanto favoritismo demuestran los estudiantes por su
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uso. De esta forma se promueve que se haga un uso pedagógico de estas herramientas en favor de
facilitar la comprensión de muchos contenidos de esta área.

Ante la pregunta: ¿Considera que la disciplina del grupo mejora cuando se utilizan herramientas
tecnológicas como apoyo a las clases?, el 77,7% de los estudiantes encuestados respondió que sí
y el 22,3 % restante consideró que no (Ver Figura 8). A partir de este resultado se hace evidente
que para los estudiantes el hecho de implementar una estrategia didáctica mediada por el uso de
herramientas tecnológicas provoca que el grupo centre su atención en el desarrollo de cierta
actividad, limitando las posibilidades de generar inconformismos con sus pares. El aula de clase
un lugar donde convergen muchos estudiantes provenientes de distintos lugares, con patrones de
crianza muy particulares y con diversidad de formas de actuar, pensar y aprender, aspectos que
generan una serie de situaciones producto de la interacción social. Muchas de estas relaciones no
siempre son afectivas pues es común que surjan inconvenientes o contradicciones entre ellos, que
algunos se aburran o no logren centrar su atención en la explicación, factores que pueden llegar a
generar ciertos brotes de indisciplina. Es ahí donde el papel que desempeña el docente orientador
es fundamental para identificar los distintos intereses, habilidades y ritmos de aprendizaje del
grupo y los tenga en consideración a la hora de desarrollarse la clase.

Las TIC, son una herramienta motivadora e interesante para los estudiantes, permiten que estén
mas concentrados, atentos, despiertan su curiosidad y el deseo de aprender, generando así un
ambiente escolar dinámico e interactivo que promueve la comunicación asertiva y el intercambio
de saberes.

A este cuestionamiento el 77,7% de los estudiantes contestaron que sí han puesto en práctica
contenidos estudiados en la geometría en su vida cotidiana y el 22,3 % restante respondió que no,
situación que permite corroborar la importancia de la aplicabilidad de los contenidos que se
abordan en el área (Ver Figura 8). Para que el conocimiento cobre sentido es necesario utilizar
durante el proceso de enseñanza elementos del contexto en donde está inmerso el estudiante, de
tal forma que este vea la necesidad de adquirir dicho contenido para solucionar una situación
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problema de su cotidianidad. Así mismo, cuando se relacionan los contenidos con objetos o
fenómenos del entorno, el estudiante puede hacerse una idea más clara sobre este conocimiento,
puede hacerlo más tangible promoviendo que sea más comprensible.
La geometría, ya es una ciencia que requiere de habilidades mentales específicas como la
abstracción, imaginación, creatividad, modelamiento, ubicación en el espacio o en el plano entre
otras, habilidades que no son comunes en las personas y que por lo tanto deben desarrollarse
desde situaciones reales propias del contexto, mediante herramientas didácticas atractivas y
adecuadas que motiven y faciliten el aprendizaje de la geometría, dándole al estudiante la
confianza suficiente para comprenderla, aprehenderla y aplicarla.

Con un 96.29 % de los estudiantes encuestados que contestaron sí a este interrogante, se confirma
que a la población estudiantil le gusta que los docentes incorporen herramientas tecnológicas
durante el desarrollo de las clases, haciendo de estas ambientes más dinámicos, interactivos y
motivadores para el aprendizaje (Ver Figura 8). Vale la pena resaltar que la inclusión de las TIC
en el aula no debe ser una acción deliberada, sino por el contrario debe ser debidamente planeada
y debe regirse por un objetivo claro para lograr una mayor comprensión de cierto contenido.
120,0%

100,0%

100,0%

96,3%

100,0%

96,3%
77,8%

80,0%

77,8%

60,0%
22,2%
3,7%

3,7%

Figura 8. Sección de preguntas 2.

¿Ha aplicado o puesto en
práctica contenidos
estudiados en la
geometría en su vida…

¿Considera que se
comprenden más
fácilmente los contenidos
de geometría…

¿El colegio dispuso de los
recursos tecnológicos
suficientes para el apoyo
del proceso de…

22,2%

0,0%

¿Considera que la
disciplina del grupo
mejora cuando se utilizan
herramientas…

0,0%

0,0%

¿El utilizar recursos
tecnológicos para la
enseñanza de los
contenidos en el área…

20,0%

¿Le gustaría que su
docente continuara
incorporando
herramientas…

40,0%

SI
NO
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SECCIÓN DE PREGUNTAS No. 3
Marque con una X, Encierra en un círculo la respuesta correcta según lo considere.
1. ¿Qué herramienta tecnológica utilizó con mayor frecuencia
para el aprendizaje de la geometría?
a. Videos
b. Juegos
c. Mapas conceptuales
d. Computadores

2. ¿Cuál de las siguientes estrategias de aprendizaje
considera usted que es la mejor para aprender más fácil la
geometría?
a. Explicación del docente en el tablero
b. La resolución de problemas cotidianos
c. El uso de herramientas tecnológicas
d. El desarrollo de pruebas escritas

3. De los temas abordados en el taller educativo, ¿Cuál fue el
que más le gustó?
a. Elementos básicos de la geometría.
b. Ángulos

4. De los recursos que se encontraban en el blog ¿cuál fue
el que más le ayudó a comprender los contenidos de
geometría?

c. Unidades de longitud
a.
b.
c.
d.

d. Perímetro
e. Área
f. Unidades de superficie.

Videos interactivos
Juegos
Ejercicios y problemas reales
Teoría

g. Volumen
h. Transformaciones en el plano

5. Considera que el uso de las TIC en clase es:

a.
b.
c.
d.

e.

Un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.
Una herramienta de apoyo
Una herramienta que no influye en el aprendizaje
Importantes para mejorar la enseñanza
Indispensable para promover el interés y la motivación en las clases
¡Gracias por su colaboración!
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No.
pregunt
a
1

A

B

C

9
33,3%
11
40,7%
3
11,1%

4
14,8%
3
11,1%
2
7,40%

1
3,7%
13
48%
3
11,1%

4

6
22,22%

1
3,7%

5

8
29,62%

12
44,44
%

19
70,37
%
1
3,7%

2
3

OPCIONES
D
E
13
48%
0
0%
4
14,81
%
1
3,7%
1
3,7%

6
22,22
%

F

G

H

2
7,40
%

1
3,7%

6
22,22
%

5
18,51
%

Ante el primer interrogante sobre la herramienta que más se utilizó para el aprendizaje de geometría el
48,15% de los estudiantes encuestados contestaron que la que más usaron fue el computador, siendo esta
la herramienta fundamental para el acceso al blog en la web donde estaban consignadas diversas
actividades y otros recursos. En segundo lugar con un 33,3% contestaron que la herramienta más usada
por ellos fue el video que corresponde a herramientas audiovisuales que presentan de una forma sencilla,
clara y dinámica algunos conceptos claves para el aprendizaje de la geometría, en seguida con un 14.81%
respondieron que aprenden más a través de los juegos y actividades interactivas en las que se pone a
prueba lo aprendido de una forma más divertida y por último con un 1% contestaron que a través de la
lectura y análisis de mapas conceptuales aprendieron mejor esta asignatura (Ver Figura 9).
1. ¿Qué herramienta tecnológica utilizó con mayor
frecuencia para el aprendizaje de la geometría?
48,15%
33,33%

14,81%
3,70%
Videos

juegos

Mapas concept.

Figura 9. Herramientas tecnológicas privilegiadas.

computadores
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Las herramientas tecnológicas son muy diversas, pero la de mayor acoplamiento dentro de las
aulas de clase son los computadores por los múltiples beneficios que brindan, permiten
desarrollar diferentes tareas empleando recursos multimedia y son la de mayor fácil acceso para
los estudiantes.

Con respecto al segundo interrogante el 48% de los estudiantes encuestados opinaron que el uso de
herramientas tecnológicas fue la estrategia que consideran es la mejor para aprender la geometría, un
40,7% de ellos consideran que la explicación del docente, un 11,1% opinó que a través de la resolución de
problemas cotidianos y ningún estudiante optó por el desarrollo de pruebas escritas. A pesar de que la
opción del uso de herramientas tecnológicas fue la estrategia de mayor acogida por un 48% de los
encuestados, para un 40,7% del grupo tiene mayor relevancia la explicación que recibe por parte de su
docente, el cual debe generar siempre un ambiente de confianza para que el estudiante participe
activamente y manifieste sus dificultades del proceso de aprendizaje (Ver Figura 10). Esto da a entender
el papel fundamental que juega el docente en el proceso de aprendizaje por cuanto para los estudiantes son
valiosas las explicaciones e instrucciones que da durante dicho proceso.

Una de las estrategias más didactas y pertinentes del proceso de aprendizaje es el uso de las
herramientas tecnológicas, puesto que ofrecen una serie de recursos que aumentan la motivación
y el gusto por aprender, permite a los estudiantes mantener su ritmo de aprendizaje al dejar de ser
receptores de conocimientos para convertirse en protagonistas de su aprendizaje, además facilita
la comprensión de la información y permiten el refuerzo constante dentro y fuera del aula.

¿Cuál de las siguientes estrategias de aprendizaje considera
usted que es la mejor para aprender fácilmente la geometría?
48%
40,74%

11,11%
0%
Explicación docente

Resolución de
problemas

Figura 10. Estrategias de aprendizaje privilegiadas.

Uso de TIC

Desarrollo de pruebas
escritas
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De las ocho unidades o temáticas planeadas y desarrolladas durante la intervención en el aula las
de mayor agrado fueron área y transformaciones en el plano con un 22,2%, seguidas de perímetro
con un 14,8%, los elementos básicos de la geometría y unidades de longitud con un 11,1%,
enseguida unidades de superficie con un 7,4% y finalmente la de menor acogida fue la unidad de
volumen con un 3,7% (Ver Figura 11). Esta conducta de los resultados refleja la complejidad
para comprender el tema de volumen, siendo este un contenido que requiere mayor
ejemplificación con objetos reales y al hacer ejercicios de conversión de sus unidades es más
complicado para ellos.

En las prácticas de aula es importante contextualizar el conocimiento, para que el estudiante de
mayor importancia en su aplicación a la vida cotidiana, además la vinculación de objetos del
entorno que permitan un acercamiento a la realidad y de esta manera facilitar la comprensión y el
aprendizaje de los diferentes contenidos
3. De los temas abordados en el taller educativo, ¿Cuál fue el
que más le gustó?
22,22%

22,22%

14,81%
11,11%

11,11%
7,40%

7,40%
3,70%

Figura 11. Temas privilegiados al aplicar el taller pedagógico.
El 70,3% de los estudiantes encuestados contestaron en el cuarto interrogante que los ejercicios y
problemas reales fueron las actividades del blog que en mayor medida contribuyeron a la
comprensión de los temas de geometría. Seguido del 22,2 % para quienes fueron los videos
interactivos, y por último con un 3,7% de los encuestados que opinaron que los juegos y la teoría
(Ver Figura 12)
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El desarrollo de competencias matemáticas es un proceso que requiere argumentar, razonar,
comunicar y resolver problemas, por eso constituye un factor determinante dentro de este proceso
la puesta en marcha de situaciones, propias del contexto que permitan una aproximación real del
conocimiento teniendo en cuenta el entorno en que se desempeña el estudiante.

4. De los recursos que se encontraban en el blog ¿cuál fue
el que más le ayudó a comprender los contenidos de
geometría?
70,37%

22,22%
3,70%
Videos

juegos

3,70%
Situaciones
problema

Teoría

Figura 12. Recursos del blog para la compresión de la geometría.

Finalmente, en relación con el ultimo interrogante se evidencia que el 44,4% de los encuestados
respaldan que las TIC se convierte en una herramienta de apoyo a los procesos de enseñanza
aprendizaje en el aula, seguida del 29,6% que contestaron que son un factor determinante en su
aprendizaje, en orden descendente aparece con un 18,5 % que son indispensable para promover el
interés y la motivación de las clases y por último con un porcentaje igual del 3,7% para quienes
resultan ser herramientas que no influyen en el aprendizaje y que son importantes para mejorar la
enseñanza (Ver Figura 13).

A partir de la información anterior se asume que las herramientas tecnológicas promueven la
construcción de espacios de aprendizaje más dinámicos e interactivos, propician cambios
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metodológicos más flexibles en los que el estudiante se convierte en artífice en la construcción de
su propio conocimiento.

Considera que el uso de las TIC en clases es:
44,44%

29,63%
18,52%

3,70%

Figura 13. Importancia de las TIC

3,70%
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ANÁLISIS DE ENCUESTAS

En concordancia con el primer objetivo planteado, se aplicó y analizó una encuesta de
reconocimiento a los estudiantes sujetos de investigación encontrándose a groso modo los
siguientes hallazgos.

CARACTERIZACIÓN DEL USO Y CONOCIMIENTO DE LAS
HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LA ENSEÑANZA DEL
P. GEOMÉTRICO MÉTRICO
EL DOCENTE...
Utiliza recursos tecnológicos pero no brinda una orientación para el
uso adecuado de estas.
No promueve la consulta en internet como apoyo educativo
No tiene claridad de las competencias que se asocian a los procesos de
pensamiento geométrico métrico
LA INSTITUCIÓN...
Cuenta con buena disposición de recursos tecnológicos tales como:
* Aula Virtual
* Salas de cómputo
* Video Beam,
* Televisores,
* Servicio de Wifi.
EL ESTUDIANTE...
Cuenta con fácil acceso a internet y algunas veces lo utiliza para el
refuerzo de su aprendizaje
Nunca se comunica con sus compañeros a través de la web para
fines académicos
No considera el computador como una herramienta de apoyo para
aprender
Se siente motivado cuando su docente utiliza recursos tecnológicos
en el aula
Su herramienta tecnológica privilegiada es la calculadora
Considera que aprende más fácilmente la geometría con la
explicación de su docente en el tablero
Los temas de geometría que más se le dificultan son el de ángulos y
longitud y los de mayor comprensión son los elementos básicos y
polígonos.
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Así mismo, para determinar la incidencia de la estrategia didáctica y en relación con el último
objetivo planteado se aplicó y analizó una encuesta a 27 estudiantes sujetos de investigación,
encontrando como resultado lo siguiente:

INCIDENCIA DE LA ESTRATEGIA DIDÁCTICA MEDIADA POR
HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS EN LA ENSEÑANZA DEL P.
GEOMÉTRICO MÉTRICO
EL DOCENTE...

Mayor utilización de las herramientas tecnológica en el aula
Orientó y acompañó oportunamente la utilización de las TIC.
Utilizó el blog como herramienta de apoyo para presentación de
videos, información, gráficos, mapas conceptuales y para
juegos didácticos.
Promovió el desarrollo de situaciones problema
Reguló la disciplina del grupo
Identifica las competencias asociadas a los procesos de
pensamiento del componente geométrico -métrico
LA INSTITUCIÓN...
Se evidenció mayor optimización de los recursos tecnológicos
con los que dispone la Institución

EL ESTUDIANTE...

Utilizó diversidad de recursos que facilitaron el aprendizaje.
Encontró mayor aplicabilidad de contenidos al contexto.
Logró una participación más activa
Estuvo más dispuesto al trabajo colaborativo
Reflexionó de forma más continua sobre su desempeño
Autoreguló la disciplina
Mostró una actitud más comprometida para aprender
Se le facilitó la comprensión de contenidos como:
* Transformaciones en el plano
* Área
* Perímetro
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REJILLA MATRIZ DOS ANÁLISIS DE CONTENIDO DIARIOS DE CAMPO

CRITERIOS

ESCALA DE
COLORES

Ambiente escolar
Disposición al trabajo colaborativo
Representación y modelación
Planteamiento y resolución de problemas
Razonamiento y argumentación
Dominio conceptual
Limitantes para el uso de las TIC
Estrategias de evaluación
Las TIC en la enseñanza de la Geometría

DESCRIPTORES
Docente: Meyner Estupiñan
Docente Frency Figueroa
Docente: Juvenal Martínez
Registro Sesión de Clase

CÓDIGO
D1
D2
D3
R1, R2, R3,R4,
R5, R6, R7 Y R8

MATRIZ ANÁLISIS DE CONTENIDO DIARIO DE CAMPO
Objetivo: Implementar el taller pedagógico mediado por TIC como propuesta didáctica para favorecer las competencias asociadas a los procesos
de pensamiento geométrico - métrico en los estudiantes de grado sexto.
CATEGO
RÍAS

SUBCATEGORÍAS
EMERGENTES

REFLEXIONE
S

Aula de clase
Espacio limitado = 1
pequeña para el grupo
de estudiantes D2:R1
Decoración en el aula
Aula ambientada con = 1
figuras geométricas
D2:R1
D2: En ocasiones se hizo evidente el poco control de la disciplina
Manifestar el propósito
del grupo, situación que resultó limitante para la buena El docente manifiesta de la clase = 11
comunicación entre la docente y los estudiantes. No obstante, la el propósito de la

Se evidencia que
a pesar que los
docentes definen
la
intencionalidad
de clase faltan
reglas claras para
garantizar el
control de la
disciplina

DESCRIPCIÓN DE LA OBSERVACIÓN

D2: La sesión se desarrolló en un aula de clase que es relativamente
pequeña para el número de estudiantes que conforman el grupo,
Ambiente
está debidamente decorada con figuras relacionadas con la
escolar
geometría. Para comenzar la clase el docente manifestó con
claridad los propósitos de esta. Reg.1

UNIDADES DE
ANÁLISIS
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docente hizo esfuerzo por captar la atención de todo el grupo, clase D2:R1, D1:R2,
D2:R2. D3: R2.
aunque en algunas oportunidades esto no fue posible. Reg.1
D1:R3, D1:R6,
D2: Se evidenció la participación activa de los estudiantes Reg.1 D3:R3, D2:R4,
D3:R6, D1:R8,
D2: aunque hizo falta mayor respeto de algunos compañeros para D2:R8,
escuchar con atención las opiniones de sus pares…Reg.1
D1: La sesión de clase inició con la organización de los estudiantes
en el aula luego el docente dio a conocer los propósitos generales
del trabajo a desarrollar, así mismo dio algunas generalidades sobre
las TIC Reg. 2
D1: los educandos centraron toda su atención, mostrando un
cambio de actitud en su comportamiento (se mantuvieron en
absoluto silencio mientras la proyección Reg. 2
D1: El docente intentó tener dominio de grupo durante el desarrollo
de la clase subiendo el tono de voz o utilizando expresiones como
“que mamera con ustedes, si siguen hablando los sacó del salón”,
sin embargo los estudiantes estaban inquietos, se levantaban
constantemente Reg. 2
D2: la docente organizó los estudiantes por parejas dispuestas en tres filas,
dejando el espacio suficiente para el fácil desplazamiento por el
salón. Dio las recomendaciones de disciplina y de cuidado con el
equipo portátil que se les asignaría para trabajar. De igual forma
hizo énfasis en los propósitos de la sesión y se percató de que
todos los grupos tuviesen el material. Reg. 2
D2: recalcó sobre la importancia de ser ordenados y respetuosos
al pedir la palabra y al escuchar la opinión de los compañeros.
Reg. 2

Poco Control de la
disciplina = 10

durante el
desarrollo de
estas.

Vale la pena
Indisciplina limitante
considerar que la
para una comunicación disciplina es uno
Poco control de la
asertiva = 1
de los aspectos
disciplina. D2:R1,
que más
D1:R4, D1:R4,
preocupa a los
D1:R5, D2:R5,
Participación
docentes. Por
D3:R5, D1:R6,
estudiante = 13
más estrategias
D3:R6,
novedosas que
D2:R4,D2:R4,
este lleva al aula,
No se respeta la
si no garantiza el
La indisciplina
palabra del otro = 4
orden y un
limitante para la
ambiente
buena comunicación
agradable de
entre el docente y los Organización
estudio,
estudiantes. D1:R4
estudiante dentro del
difícilmente
aula. 10
lograremos que
Participación activa
los estudiantes se
de los estudiantes.
Docente da a conocer apropien de los
D1:R1, D2:R2,
generalidades de las
conocimientos
D2:R2, D3:R2,
TIC 1
para luego
D1:R3, D2:R3,
aplicarlos en su
D3:R3, D3:R3,
Autorregulación del
entorno.
D3:R3, D3:R5,
estudiante al utilizar
D3:R6, D2:R3,
las tic 2.
D2:R4
Elevar el tono de voz
Falta respeto para
para controlar la
escuchar las
disciplina 4
opiniones de sus
pares. D1:R4,
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D2: se veían muy animados para trabajar en esta herramienta
virtual Reg.2
D2: estuvieron atentos a escuchar Reg. 2
D2: promovió la participación Reg. 2
D2: los estudiantes participaron activamente Reg. 2
D2: se llevó a cabo de forma ordenada Reg. 2
D2: un estudiante se disgustó porque algunos de sus compañeros
se estaban copiando de su actividad, por lo cual la docente hizo
énfasis en el buen trato a sus pares. Reg. 2
D2: Se hizo evidente en la docente una actitud más serena,
tranquila. Reg. 2
D2: el grupo de estudiantes se mostró más dispuesto, ordenado y
atento a trabajar en la clase…Reg.2
D2: Los estudiantes colaboraron y participaron de forma
significativa en el desarrollo de la actividad Reg. 2
D3: explicó el propósito de la clase y dio el url o dirección del blog
pedagógico para trabajar durante la sesión de clase. Reg. 2
D3: El ambiente de trabajo en el aula era agradable Reg. 2
D3: se hizo evidente la buena disposición y la curiosidad del grupo
por el desarrollo de la temática a estudiar Reg. 2
D3: ello realizó una lluvia de ideas donde se hizo evidente la
participación activa de algunos estudiantes Reg. 2
D3: Fue evidente la continua motivación y orientación del docente
por promover la participación de los estudiantes en la clase Reg. 2
D3: Durante esta actividad se evidenció mayor atención de los
estudiantes
D3: actividad que realizaron con responsabilidad y orden Reg. 2
D3: El docente pasó por algunos grupos solicitando a los
estudiantes recordar algunas equivalencias de unidades. Reg. 5
D3: Mientras los estudiantes resolvían la sopa de letras el docente
quiso proyectar el video “Las Longitud” pero al darse cuenta que

D3:R3, D1:R4.
D2:R4,
Garantizar la
organización de los
estudiantes en el aula
D1:R2. D2:R2,
D1:R3, D3:R3,
D1:R4, D1:R4,
D2:R4, D1:R6,
D1:R8, D3:R8,
El docente dio a
conocer
generalidades de las
TIC. D1:R2

Estudiantes que no
respetan las normas de
disciplina 4
Recomendación
disciplina 12

Autorregulación del
estudiante al utilizar
las TIC. D1:R2,
D2:R8,

Disposición al trabajo
con herramientas
tecnológicas 3

El docente eleva el
tono de voz para
mantener el dominio
del grupo. D1:R2,
D1:R4, D1:R6,
D3:R6,
Estudiantes inquietos,
que se levantan
continuamente del
puesto D1:R2,
D3:R3, D1:R5,
D3:R5,

Recomendación uso y
cuidado del equipo
portátil 7
Garantizar material de
trabajo 4
Comunicación
Asertiva 8

Disposición para el
desarrollo de
actividades 13

Docente Mediador 4
Actitud positiva del
docente al apoyar su
trabajo en las TIC 1
El docente promueve
espacios de
participación 14
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todos estaban concentrados en terminar la actividad lo detuvo y
dio cinco minutos más para terminarla. Reg. 5
D3: El docente les felicitó por participar activamente. Reg. 5
D3: algunos grupos estaban distraídos y haciendo desorden, el
docente les llamó la atención recordándoles el proceso
disciplinario a seguir. Reg. 5
D3: El docente pasó por los grupos cerciorándose que todos
estuvieran haciendo la lectura. En ese momento todos los grupos
estaban en orden haciendo la lectura. Reg. 5
D3: la mayor parte de los estudiantes observan atentamente el
video y otros están distraídos haciendo tareas de otra asignatura
razón por la cual el docente les llama la atención. Reg. 5
D3: Los estudiantes participan y el docente pide que hablen los
que no han participado. El docente felicita a aquellos estudiantes
que se animaron a comentar sus opiniones Reg. 5
D3: el docente invita a continuar con el desarrollo del taller en
silencio y de forma ordenada. Reg. 5
D3: Los invita a pensar, a analizar y a resolver el taller
concentrados. Reg. 5
D3: el docente, solicita agilizar el desarrollo en la actividad Reg.
5
D1: La sesión de clase se programó en un salón amplio e
iluminado y comenzó a la hora indicada, no se llamó asistencia.
Inicialmente el docente manifestó en forma breve los propósitos
de la clase y procedió con la organización de los estudiantes en
filas centrando su atención al tablero. No se establecieron
tiempos ni normas para el desarrollo de las actividades. Reg.3
D1: Los estudiantes participaron en forma ordenada. Reg.3
D1: los estudiantes estuvieron atentos al acierto y error del
compañero para corregir o elogiar. Reg.3

Recomendación de
disciplina D2:R2,
D2:R3, D3:R3,
D2:R4, D2:R5,
D3:R5, D3:R6,
D2:R7, D1:R8,
D2:R8, D3:R8,
D3:R8,
Recomendación uso y
cuidado de equipo
portátil D2:R2,
D2:R3, D3:R4,
D3:R5 D3:R6,
D1:R8, D2:R8,
Garantizar material
de trabajo
(Computadores,
conectividad) D2:R2,
D3:R2, D3:R7,
D3:R8,
Respeto al opinar y
escuchar la palabra
del compañero
D2:R2, D2:R2,
D1:R3, D3:R5,
D2:R8, D2:R6,
D1:R8, D2:R8,
Disposición para el
trabajo con
herramientas
tecnológicas D2:R2,
D2:R3, D3:R5

El docente motiva 10
Aula amplia e
iluminada 2
Puntualidad al inicio
de clase 2
No hay control de
asistencia 1
No hay control de
tiempos en el
desarrollo de
actividades. 3
No hay normas de
trabajo en clase. 2
Control del tiempo
para el desarrollo de
las actividades 6

No se socializan las
actividades 1
Organización del aula
al finalizar la sesión 6
Saludo y control de
asistencia 14
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Buena disposición
para el desarrollo de
D2: Una vez distribuidos y organizados los estudiantes en
parejas,[…], la docente hizo énfasis en las reglas de trabajo para actividades D2:R2,
D2:R2, D3:R2,
lograr un óptimo desarrollo de la sesión, recomendó el respeto
D3:R2, D3:R2,
durante la participación, […] recomendando, estar atentos y
(Atención,
dispuestos a aprender. Reg.3
D2: […] los estudiantes mostraron gran entusiasmo al observarlo, responsabilidad,
orden) D3:R2,
participandodando solución a algunos interrogantes propuestos
D2:R3, D2:R3,
él. Reg. 3
D1:R4, D2:R4,
D2: La docente promueve la participación activa del grupo al
D3:R4, D3:R5,
explicar y cuestionar sobre una imagen con los principales
D1:R7.
elementos de un polígono. Reg.3
D2: Durante el desarrollo de la actividad la docente controló el
Docente mediador
tiempo Reg.3
D2:R2, D3:R3,
D2:R6, D3:R8,
D2: Se evidencia que este es un grupo muy agradable para
Actitud positiva del
trabajar, es entusiasta y cumplidor. Reg.3
D2: Una vez más la docente felicita e incentiva a la participación docente al apoyar su
trabajo en las TIC
y los anima […] Los estudiantes desarrollan con buena
D2:R2.
disposición la actividad, pero por cuestión de tiempo no se
alcanzó a socializar. Reg.3
El docente promueve
D2: Finalmente, la docente solicita dejar el aula en orden mientras
espacios de
se van recogiendo los equipos portátiles Reg.3
participación D2:R2,
D2: Al socializar la actividad cuatro estudiantes se destacan por su
participación y claridad en la actividad. Reg.3

D2: Se evidenció desorden y discusión en la socialización por lo
cual la docente manifestó que no había punto para ningún grupo
por estar desordenados. Reg.4
D3: La sesión se desarrolló en el aula de clase, en la cual se aprecia
organización y ambientación apropiada para la enseñanza del tema
de geometría Reg.3

El docente promueve
valores 7
No se tiene en cuenta
los tiempos para iniciar
clase 1
Falta de respeto entre
estudiantes y el
docente. 4
El docente orienta la
realización del trabajo
4
Desobediencia de los
estudiantes. 1
Estudiantes inquietos
por ausencia del
docente 1
Manejo de correctivos
disciplinarios 6

Desinterés del docente
por orientar las
D3:R2, D3:R2,
actividades 4
D2:R3, (Cuestiona,
No hay control al
lluvia de ideas,
emplear los recursos en
anima, conversatorio, línea 1
elogia, desarrollo de
trabajo) D2:R3,
No se definen
D3:R3, D3:R4,
compromisos para la
D3:R5, D3: R5,
próxima clase 1
D1:R8, D2:R8,
El docente realimenta
el tema anterior 2
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D3: Antes de iniciar la clase el docente, saluda a los estudiantes y
hace el debido llamado a lista, dialoga entre si y dejan claro las
reglas de disciplina para dar inicio a la clase, como son: pedir la
palabra cuando quiera hacer una apreciación, respetar la palabra
del compañero y participar activamente en clase pero
ordenadamente, si van a salir del salón para ir al baño deben pedir
permiso Reg.3
D3: Al iniciar la clase el docente pidió el favor a un estudiante
que lea en voz alta los objetivos de la sesión Reg.3
D3: Pide el favor a los niños […] El docente les explica que una
lluvia de ideas es permitir a cada estudiante expresar su punto de
vista sobre la pregunta que el docente le haga. […] Varios niños
participan pidiendo la palabra… Reg.3
D3: los niños muy motivados participaban en la lectura de los
comentarios que ahí se encontraban. Reg.3
D3: A pesar de que el docente trata de manejar la disciplina en el
aula de clase, en la primera fila en los puestos 4 y 5 se
encontraban dos niñas que todo el tiempo se la pasaron charlando;
el docente trató de integrarlas a clase, pero ellas poca atención le
presentaron. Reg.3
D3: Se observó la participación activa de los estudiantes […]
Hizo falta mayor respeto de algunos estudiantes para escuchar con
atención las opiniones de sus compañeros. Reg.3
D3: […] se paraban de los puestos para copiarse el trabajo que
algunos estaban desarrollando, el cual generó algo de indisciplina.
Reg.3
D3: El docente dedicó tiempo a explorar aprendizajes previos con
sus estudiantes en conceptos que para este tema él creía
conveniente interrogando a los estudiantes: ¿qué es un segmento?
recuerdan ¿qué es un ángulo? y ¿qué es un lado? Reg. 3

D2:R8, D1:R6,
D3:R3.
El docente motiva
D3:R2, D2:R3,
(Elogia, anima, da
nota) D3:R4, D2:R5
D3:R5, D2:R8,
D2:R8, D2:R8,
D2:R4, D2:R4,
Aula de clase amplia
e iluminada D1:R3,
D3:R7,
Puntualidad al inicio
de clase D1:R3
D1:R8,
No hay control de
asistencia D1:R3.
No hay control de
tiempos en el
desarrollo de
actividades. D1:R3,
D2:R3, D1:R4,
No hay normas de
trabajo en clase.
D1:R3, D1:R5,
Control del tiempo
para el desarrollo de
las actividades
D2:R3, D1:R4,
D2:R6, D3: R5,
D3:R7, D3:R8,

Se sigue una secuencia
en la clase 1
Indisciplina por falta
de acompañamiento1
Indisciplina por la no
disposición de recursos
para desarrollar la
clase 1
El estudiante indaga,
aclara dudas 2
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D1: La sesión de clase inició 10 minutos después de lo planeado,
el docente procedió a disponer los estudiantes en el aula,
seguidamente hizo el llamado a lista Reg.4
D1:Posteriormente el docente orientó el desarrollo de la actividad
de inducción, donde estableció 10 minutos para que los estudiantes
la realizarán Reg.4
D1: procedió a dar las instrucciones para realizar el trabajo en el
computador Reg.4
D1: “hermanos cierren ese aparato” sin embargo hubo un grupo de
estudiantes que no hizo caso, manifestando uno de los integrantes
“a él le gana la tecnología y por eso nos pide que lo apaguemos”.
Reg.4
D1: En la ausencia del docente los estudiantes se mostraron
inquietos, otros continuaron con el trabajo asignado Reg.4
D1: Transcurridos 15 minutos el docente regresó al aula de clase y
al ver la indisciplina de los estudiantes elevó el tono de voz para
que estos hicieran silencio Reg.4
D1: pero un grupo de estudiantes se dedicó a comer dentro del aula
y no estaban haciendo nada, por lo que el docente manifestó
“ustedes no hacen nada, se la pasan comiendo y van perdiendo
matemáticas, tocará citar a sus mamás el lunes”, otro grupo dijo
que no entendían la guía, pero el docente no presto mayor atención
al comentario. Reg.4
D1: Una vez sonó el timbre para salir a descanso el docente solicitó
a los estudiantes ordenar los pupitres en filas con el fin de organizar
el aula de clase Reg.4
D1: no respetaban la palabra de sus compañeros cuando estos
participaban Reg.4
D2: Para facilitar el trabajo y el orden en el aula la docente
comienza haciendo una buena distribución del grupo. Organiza los
estudiantes en tres filas. Reg.4

No hay socialización
de las actividades en
el aula D2:R3,
Organización del aula
al finalizar la sesión
D2:R3, D1:R4,
D3:R5, D3:R6,
D1:R8, D2:R8,
Saludo y control de
asistencia. D3:R3,
D1:R4, D3:R6,
D1:R4, D3:R4,
D1:R5, D2:R5,
D3:R5, D1:R5,
D2:R7, D3:R7,
D1:R8, D2:R8,
D3:R8,
El docente promueve
valores D3:R3,
D1:R5, D1:R5,
D2:R5, D2:R6,
D3:R8, D3:R4,
No se tiene en cuenta
los tiempos para
iniciar clase. D1:R4,
Falta de respeto entre
estudiantes y el
docente D1:r4,
D1:R4, D1:R5,
D1:R8
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D2: la docente da a conocer los objetivos y propósito de la clase y
reitera en la disciplina, el orden y la responsabilidad para trabajar
en grupo Reg.4
D2: Para ello solicitó mucho orden y atención para verificar la
información Reg.4
D2: la docente abre espacio para la participación y la discusión
entre el grupo. Reg.4

El docente da
instrucciones para
realizar el trabajo.
D1:R4, D1:R6,
D2:R8, D3:R8,
Desobediencia de los
estudiantes. D1:R4,
D2: manifiesta dar punticos positivos adicionales a los primeros
Estudiantes inquietos
estudiantes que desarrollen la actividad correctamente y sean
por ausencia del
capaces de explicar cómo la hallaron. Esto generó emoción,
docente. D1:R4,
competencia e interés en el grupo por cumplir satisfactoriamente
con las actividades propuestas Reg.4
Manejo de
correctivos
D3: el docente llamó asistencia y preguntó por los estudiantes que disciplinarios
aún no habían llegado, Reg.4
(citando a padres de
D2: La docente lo felicitó y motivó al resto del grupo a participar familia, a través de la
Reg.4
nota) D1:R4 D1:R6,
D3: Los estudiantes asumieron una actitud de obediencia, aunque D1:R5, D1R6,
se demoraron un tiempo considerable en copiar esta información. D1:R8, D2:R4,
Desinterés del
Reg.4
D3: El docente se observó desmotivado o desinteresado al dirigir y docente por orientar
orientar las actividades propuestas en el taller. Muchos estudiantes las actividades (Falta
presentaron dificultad en el desarrollo de la actividad de de motivación)
D1:R4, D3:R4,
exploración por falta de acompañamiento. Reg.4
D3: Finalizada la proyección algunos de ellos manifestaron que D3:R4, D3:R5,
Falta de control para
“no entendimos cómo se calculaba el perímetro de polígonos
emplear los recursos
irregulares”, Reg.4
en línea. D3:R4
D3: el docente cuestionó a los estudiantes acerca de ¿qué es el área
Reg.4
No se definen
D3: faltó mayor control y exigencia para emplear los recursos del compromisos para la
taller. Reg.4
próxima clase D3:R4,

417
D3: En este momento el docente animó a los estudiantes al
desarrollo de la actividad Reg.4
D3: El docente recogió los computadores portátiles y volvió a hacer
énfasis en la culminación de la guía Reg.4
D3: No se definieron acuerdos ni compromisos para la próxima
clase. Reg.4
D1: El docente hizo el respectivo llamado a lista y realizo algunos
llamados de atención a algunos estudiantes que se encontraban
hablando. Reg. 5
D1: El docente solicitó a los estudiantes prestar atención y hacer
silencio en varias ocasiones. Algunos estudiantes no prestaron
atención ya que se encontraban de espaldas y solo volteaban a ver
de vez en cuando, otros se dispersaron después de un tiempo de
trascurrido el video Reg. 5
D1: Algunos estudiantes manifestaron no realizar la actividad
diciendo “yo no hago eso igual no me colocan nota”. El docente
llama la atención de los estudiantes que no estaban trabajado
diciéndoles que ‘si no trabajan les colocaba uno’ Reg. 5
D2: La docente hizo su respectivo llamado a lista para corroborar
la asistencia de todo el grupo de estudiantes Reg. 5
D2: Antes de iniciar la sesión dedicó un momento para dejar claras
las pautas de comportamiento y las instrucciones para el desarrollo
de la clase. Recordó la importancia de trabajar bien y en orden
Reg. 5
D2: Adicional a esto manifestó a los estudiantes que: “en cada
clase de geometría si trabajan bien y con disciplina se ganarán 25
puntos Reg. 5
D2: Mientras tanto, la docente muy activa fue pasando por cada
grupo aclarando dudas, orientando y motivando en su desarrollo
Reg. 5

El docente hace
retroalimentación del
tema anterior D1:R6,
D2:R6,
Manejo de la
secuencia para el
desarrollo de la clase
D2:R6.
Indisciplina por falta
de acompañamiento
D3:R6,
Indisciplina por la no
disposición de
recursos para
desarrollar la clase
D2:R7,
El estudiante indaga,
para aclarar dudas.
D1:R7, D1:R7.
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D2: la docente volvió a recalcar en la disciplina y en las buenas
normas de comportamiento para trabajar en clase. Por esta razón
llegó un momento en el que les dijo “hoy nos vamos a quedar sin
puntos si no se comportan y hacen silencio Reg. 5
D2: Luego del llamado de atención y sin recuperar el orden Reg. 5
D3: El docente comenzó con el habitual llamado de asistencia,
dándose cuenta que aún faltaban estudiantes por las condiciones
climáticas. Luego abrió un espacio para conversar con los
estudiantes generando un ambiente de confianza que promovió la
participación. Reg. 5
D3: Continuó la proyección del vídeo en donde explican las
conversiones, la mayor parte de los estudiantes observan
atentamente el video y otros están distraídos haciendo tareas de otra
asignatura razón por la cual el docente les llama la atención. Reg.
5
D3: otros estudiantes se levantan del puesto y generan desorden en la clase,
por lo que el docente solicita hacer silencio y pide colaboración para resolver
en orden la guía. Reg. 5

D3: el docente va orientando grupo por grupo en el desarrollo de
la guía, otros estudiantes se levantan del puesto y generan
desorden en la clase, por lo que el docente solicita hacer silencio y
pide colaboración para resolver en orden la guía. Reg. 5
D3: el docente reitera en el orden y el respeto para escuchar la
palabra del compañero Reg. 5
D3: El docente solicita el favor de apagar los computadores,
entregarlos y colaborar dejando el aula organizada Reg. 5
D1: El docente inició disponiendo a los estudiantes en el aula de
clase, seguidamente llamo a lista, así mismo hizo
retroalimentación del tema abordado en la sesión anterior. Una
vez terminada esta actividad el docente dio a conocer el tema
trabajar durante la sesión “medidas de superficie” y los objetivos
de la clase. Reg.6

419
D1: En algunas ocasiones se presentaron situaciones de
indisciplina, donde el docente tuvo que elevar el tono de la voz y
expresar frases como “ si no se callan, traigo al coordinador”, “el
lunes todos me traen sus papas para la atención a padres” y “si
quieren los arreglo con unos” Reg.6
D1: por turnos los estudiantes participaban con la solución de
cada punto Reg.6
D2: En primera instancia la docente dio las indicaciones para el
trabajo durante la sesión Reg.6
D2: Leídos los objetivos la docente recordó el tema abordado en
la sesión pasada y lo enlazó con el que estaba próximo a
desarrollar Reg.6
D2: La docente recuerda el tiempo que les queda para culminar
con la actividad. Reg.6
D2: Una vez finalizada esta actividad de exploración, se pasó al
desarrollo del reto científico Reg.6
D2: La docente recalca sobre la importancia de levantar la mano
para pedir la palabra Reg.6
D2: Mientras tanto, dos estudiantes discutieron, situación por la
que la docente los cambia de puesto y a uno de ellos lo retira de
trabajar con el computador Reg.6
D3: Antes de iniciar la clase el docente, saluda a los estudiantes y
hace el debido llamado a lista, dialoga entre si y dejan claro las
reglas de disciplina para dar inicio a la clase, como son: pedir la
palabra cuando quiera hacer una apreciación, respetar la palabra
del compañero y participar activamente en clase pero
ordenadamente, si van a salir del salón para ir al baño deben pedir
permiso. Reg.6
D3:Al iniciar la clase el docente pidió el favor a un estudiante
que lea en voz alta los objetivos de la sesión, uno a uno los
explicó y así hubiese más claridad sobre el tema a tratar Reg.6
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D3:Los estudiantes participaron muy animadamente, pero en
algunas ocasiones hubo la necesidad de levantar la voz y pedir el
favor que dejaran de gritar, pues todos querían participar y esto
dio pie para que se fomentara por un momento la indisciplina
Reg.6
D3:Los estudiantes trabajan concentrados en sus cuadernos, pero
por la falta de atención del docente algunos niños fomentan
indisciplina, por lo general siempre son los niños de los últimos
puestos Reg.6
D3: pide el favor que apaguen correctamente los computadores y
que los entreguen ordenadamente, además que deben dejar el
salón organizado tal y cual lo encontraron cuando llegaron Reg.6
D1: Se ve otra parte del grupo que si pregunta sobre sus dudas e
inquietudes sobre los procedimientos para hallar la el volumen.
Reg.7
D1: Algunos estudiantes se muestran interesados en la actividad y
preguntan al docente sobre sus dudas. Reg.7
D1: La sesión inició a las 6:45 am, con la disposición del aula de
clase y el llamado a lista por parte del docente Reg.7
D2: El docente hace el respectivo llamado a lista. Reg.7
D2: Se utiliza un marcador que no se observa muy bien en la
parte de atrás del salón. Algunos estudiantes hablan por lo tanto
el docente pide hagan silencio, después de lograr su atención
continua con su explicación Reg.7
D3: La sesión se llevó a cabo en el aula virtual, en donde se
cuenta con una buena iluminación, ambientación y con
computadores para cada uno de los estudiantes. Inicialmente el
docente se cerciora de la asistencia de todos sus estudiantes.
Reg.7
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D3: aprovechando que el día estaba muy fresco y las condiciones
físicas del aula eran ideales con respecto a la luz y disposición de
los equipos Reg.7
D3: Para esto se dispuso de diez minutos Reg.7
D3: La mayoría de los estudiantes participan activamente en la
elaboración de las figurasReg.7
D1: La sesión inició a las 6:45 am, con la disposición del aula de
clase y el llamado a lista por parte del docente. […] Terminado
esto dio a conocer los propósitos de la sesión y algunas
generalidades sobre el trabajo a desarrollar, como la importancia
de la disciplina, el respeto por la palabra, sobre la participación
activa de los estudiantes y la adecuada utilización del
computador. Reg.8
D1: El docente al darse cuenta de la indisposición de los dos
estudiantes para el desarrollo del trabajo, les llamó de manera
verbal la atención, empleando frases como “van a seguir
jodiendo” o “pretenden que el trabajo se haga por obra y gracia
del Espíritu Santo, pero bueno tranquilos que yo los arreglo al
final del periodo”. Reg.8
D1: el docente realizó un conversatorio con los estudiantes e iba
preguntando al azar las respuestas, Reg.8
D1: pidió a los estudiantes organizar el aula de clase. Reg.8
D2: Inicialmente la docente dio las instrucciones para trabajar
durante la sesión, hizo el respectivo llamado a asistencia y les
recomendó trabajar con disciplina y evitar ingresar otras páginas o
escuchando música. Reg.8
D2: Estando en el blog, se les solicitó ingresar a la ventana de
Transformaciones en el plano y pide a una estudiante leer en voz
alta los objetivos de la sesión. Les recuerda al grupo la
importancia de “escuchar la palabra del compañero” La docente
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vuelve a leerlos y los explica uno a uno los propósitos de la clase.
Reg.8
D2: a partir de esta observación la docente abrió un espacio para
que los estudiantes comentaran de qué se trababa. Reg.8
D2: “Pongan a volar su imaginación” Reg.8
D2: Luego de escuchar las exposiciones de algunos compañeros,
[…] Algunos estudiantes dan a conocer sus trabajos y la docente
los felicita por su participación y la responsabilidad que
demostraron en el desarrollo de la actividad propuesta. Reg.8
D2: […] la docente explicó el procedimiento y entregó a cada
grupo de cuatro estudiantes papel recicladoReg.8
D2: los felicitó por el buen comportamiento, por la
responsabilidad. Reg.8
D2: Los estudiantes apagaron y forraron los equipos y la docente
garantizó que contribuyeran con dejar el aula virtual en orden
antes de salir. Reg.8
D3: Esta sesión se desarrolló en el aula virtual para garantizar la
conectividad durante la clase. El docente ubicó rápidamente en el
aula a sus estudiantes, verificó la asistencia y le asignó un equipo
de cómputo a cada estudiante. Luego solicitó encender todos los
equipos, mientras tanto fue dando las recomendaciones y las
reglas de trabajo para la sesión. Les explicó a sus estudiantes que
era el último tema del taller educativo que se aplicaba. Reg.8
D3: En la medida en que los grupos desarrollan la actividad el
docente se encarga de controlar el orden y la disciplina. Reg.8
D3: […] El docente promueve e insiste en el orden y la disciplina
para poder trabajar de forma satisfactoria. El docente les recuerda
a todos , el tiempo que les falta para culminar el trabajo. Reg.8
Disposició D2: organizó los estudiantes en grupos de tres. Reg.1
n al

El docente organizó
grupos de trabajo

El docente organizó
grupos de trabajo 17
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trabajo
colaborati
vo

D1: el docente entregó unas guías impresas organizó grupos de D2:R1, D1:R2,
D2:R2, D3:R2,
trabajo de 5 personas cada uno Reg. 2
D1:R3, D2:R3,
D2: la docente organizó los estudiantes por parejas dispuestas en D1:R4, D2:R4,
tres filas, Reg. 2
D1:R5, D2:R5,
D3:R5, D1:R6,
D2: que se llevó a cabo de forma ordenada, sobresaliendo el trabajo
D1:R7, D2:R8,
en equipo Reg. 2
D2:R4, D3:R5,
D3: los estudiantes estaban distribuidos por parejas y se hizo D1:R5,
evidente la buena disposición y la curiosidad del grupo por el
desarrollo de la temática a estudiar Reg. 2

Sobresale el trabajo
D3: garantizando que todos los grupos tuvieran su transportador, el en equipo
docente entregó una guía para trabajar por parejas Reg. 2
(participación activa)
D2:R2, D1:R3
D3: Como trabajaron por parejas se observó el trabajo
Se evidenció el
colaborativo Reg. 2
interés, participación
D1: Seguidamente se organizó grupos de tres estudiantes, para
y curiosidad de los
desarrollar una guía en la que debían identificar y clasificar los
estudiantes D3:R2,
polígonos regulares e irregulares […] Durante esta actividad, se D2:R4, D2:R5,
hizo evidente la participación activa de sus integrantes con
D2:R8, D3:R8
excepción de dos grupos en los que solo trabajó uno de ellos.
Reg. 3
El docente garantiza
y proporciona el
material adecuado
para el desarrollo de
D2: Se colaboran unos a otros y son competitivos buscando
actividades (grupal e
desarrollar la actividad en el menor tiempo posible y de la mejor individual) D3:R2,
manera. Reg. 3
D2:R5, D3:R8,
D2: Una vez distribuidos y organizados los estudiantes en parejas, D3:R2, D2:R3,
D3:R5, D3:R5,
Reg. 3
D2: […] todo el grupo contribuyó de forma ordenada y
responsable, demostrando el trabajo colaborativo Reg. 3

Sobresale el trabajo en
equipo 2

Se evidenció el interés,
participación y
curiosidad de los
estudiantes 5

El docente garantiza y
proporciona el material
adecuado para el
desarrollo de
actividades 10

Trabajo colaborativo 7

Poca claridad de los
estudiantes de la
metodología del
trabajo en grupal 1

Poca responsabilidad
para cumplir con las
actividades 1
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D2: […] a continuar con otra guía para desarrollar por parejas
Reg. 3

D3:R5, D1:R8,
D3:R8

Trabajo colaborativo
D1: como apoyo al desarrollo de los contenidos propuestos en el (orden,
taller educativo, el docente orientador organizó los estudiantes en responsabilidad,
competitividad)
grupos de tres personas Reg.4
D3:R2, D2:R3,
D3:R4, D2:R5,
D1: Se evidenció que no todos hicieron el trabajo.Reg.4
D2:R8, D2:R8,
D2: Organiza los estudiantes en filas para que trabajen por parejas. D2:R3
Reg.4
Poca claridad de los
estudiantes de la
metodología del
trabajo en grupal
D2: En esta actividad se demostró el interés y participación activa D1:R3
de algunos estudiantes Reg.4
D2: la docente incentiva y promueve el trabajo en equipo Reg.4

D3: Por el contrario otros estudiantes si estaban trabajando con
Poca responsabilidad
responsabilidad cumpliendo con la actividad propuesta por el
para cumplir con las
docente a pesar de la falta de explicación al respecto Reg.4
actividades D1:R4
D3: algunos compañeros se levantaron del puesto a apoyar y
explicar a aquellos que no entendían Reg.4

Poco
D1: el docente pidió organizarse en grupos de 4 estudiantes y acompañamiento del
docente para orientar
realizar mediciones Reg. 5
el trabajo
colaborativo D3:R4
D1: Los estudiantes realizaron la lectura en grupos Reg. 5
D2: les solicitó organizarse en parejas Reg. 5

Poco acompañamiento
del docente para
orientar el trabajo
colaborativo 1

Apoyo entre pares de
estudiantes 2

El docente hace
claridad de la
metodología del
trabajo en equipo 1

Socialización del
trabajo 1
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D2: por parejas se dispusieron muy animados y entusiastas Reg. 5 Apoyo entre pares de
estudiantes D3:R4,
D2: una vez que todos los grupos tuvieron sus computadores Reg. D3: R5,
5
D2: dejó claro la importancia del trabajo en equipo en el que todos
los miembros tienen un rol determinado y fundamental para el El docente hace
claridad de la
cumplimiento oportuno de los objetivos planeados Reg. 5
metodología del
D2: Unos grupos trabajaron ordenados y concentrados y otros trabajo en equipo
manifestaron no entender muy bien el problema a resolver. Reg. 5 D2:R5,
D3: el docente solicitó al grupo ubicarse en parejas para luego
entregarles la actividad de motivación Reg. 5
Socialización del
trabajo D1:R6,
D3: el docente entregó una guía con situaciones problema de la
cotidianidad en la que los estudiantes por parejas tendrán que
analizar y resolver. Reg. 5
D3: Los grupos trabajaron de forma ordenada y en el menor
tiempo posible evidenciándose el apoyo entre estos. Reg. 5
D3: hay grupos que piden orientación en algunos puntos ya sea al
docente o a otros compañeros Reg. 5
D1: el docente organizó los estudiantes en grupos de dos
personas, Reg.6
. D1: Luego pasó 5 grupos al frente con el fin de que socializaran
el trabajo realizado.Reg.6
D2: para lo cual la docente solicitó copiar el problema en el
cuaderno, lo interpretaron y analizaron grupalmente Reg.6
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D2: Cabe resaltar la participación activa del grupo en general
para el desarrollo de esta actividadReg.6
D1: y se organiza grupos de dos estudiantes para observar y
medir tres objetos del salón Reg.7
D1: […]entregó una guía de trabajo a cada grupo para que la
desarrollaran Reg.8
D2: Continuando con el desarrollo del Taller, se procedió a hacer
grupos para desarrollar la actividad de traslación con las
escuadras, […] Todos los grupos se esforzaron por cumplir
satisfactoriamente con la actividad, demostrando interés,
responsabilidad y trabajo colaborativo. Reg.8
D2: Luego entre todo el grupo contestan las preguntas que hay a
partir de la observación del video Reg.8
D2: […] entregó a cada grupo de cuatro estudiantes papel
reciclado Reg.8
D3: Luego el docente entregó la guía de trabajo por grupos y
repartió reglas, escuadras y transportadores para que pudiesen
trabajar aquellos grupos que no habían traído su respectivo
material. […] Se observó los grupos de trabajo animados a
desarrollar la actividad de forma correcta Reg.8
D2: demostrando comprensión de los conceptos básicos de
representa geometría Reg.1
Comprensión de
ción y
conceptos D2:R1,
modelació D2: Seguidamente, la docente entregó una guía a cada estudiante,
n
cuyo propósito era demarcar el campo deportivo, marcando de
diferente color: puntos, rectas,

Comprensión de
conceptos 1

427
semirrectas, segmentos, líneas curvas y el plano. Reg.1

Reconoce conceptos
básicos de geometría
D2: los estudiantes lograran diseñar un dibujo que represente todos en contexto D2:R1
los elementos básicos de geometría estudiados en la sesión de clase.
Esto con el fin de identificar y corroborar el nivel de comprensión
y dominio de los contenidos. Reg.1
Habilidad para
representar
D2: Al revisar estos trabajos se evidenció la creatividad, la estética gráficamente
y la habilidad para representar gráficamente los conceptos conceptos (conceptos
abordados en clase Reg.1
básicos, ángulos y
polígonos) D2:R1
D1: los estudiantes construyeron dos ángulos en el cuaderno D2:R1, D1:R2,
identificando su amplitud. Reg. 2
D2:R3
D2: A partir de esa pequeña lectura, los estudiantes a petición de la
docente identificaron términos desconocidos como vértice, Creatividad y estética
inclinación, conjunción, constituidos, superficie, lado, ángulo, D2:R1
paralelas e intervinientes. Reg. 2
D2: solicitó al grupo dar ejemplos de elementos del aula donde se
Identificación
pueden identificar ángulos, a lo cual contestaron que, en la esquina
términos, (partes del
del computador, en la mesa, en la puerta Reg. 2
ángulo, polígonos, )
D2:R2, D1:R3,
D3: manifestando de forma acertada en dónde pueden encontrar
D2:R3, D1:R3
ángulos. Reg. 2
D1: Se notó en algunos estudiantes la apropiación en la
terminología de polígonos. Reg.3

Ejemplificación
D2:R2, D3:R2,

D1: en la que debían identificar y clasificar los polígonos regulares e
irregulares Reg.3
D2: la docente sugirió diseñar un polígono en Paint y ubicar en él todos sus
elementos. […] Dos estudiantes sobresalieron por hacer un buen trabajo en

El docente promueve
en el estudiante la
capacidad por

Reconoce conceptos
básicos de geometría
en contexto 1
Representación gráfica
de conceptos 4

Creatividad y estética 1

Identificación términos
4

Ejemplificación 2
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poco tiempo, material que aprovechó la docente para que lo socializaran ante el
grupo Reg.3

D2: cortar y ubicar algunos polígonos en el lugar donde
corresponda según su nombre y según si es regular o irregular.
Reg.3
D2: presentaron confusión en la utilización de la fórmula para
hallar los vértices de los polígonos, Reg.3

expresar ideas
(identificación y
clasificación) D3:R3

Representa mediante
dibujos, las
características de
algunas figuras
planas. D1:R4,
D2:R6,

D3: “porque después de este vendrá una lluvia de ideas. […] el
docente inicia preguntando a los niños según lo observado para él
¿qué es un polígono y qué diferencia hay entre un regular y un
Utiliza diferentes
irregular? […] encuentran varias imágenes en las cuales el niño
debe identificar las que sean polígonos, pero justificando por qué patrones para
expresar medidas.
lo es o por qué no lo es. Reg. 3
D1:R5, D2:R5,
D1: De esta forma por grupos tienen que dibujar las figuras en el
cuaderno y encontrar la manera de determinar esta característica
Reg.4
Determina cuando
una unidad de medida
es más apropiada y
D1: realizar mediciones con diferentes objetos palmos, lápices, asocia referencias de
borradores, reglas y otros objetos […] los estudiantes realizaron objetos reales a
mediciones a diferentes objetos del salón de clase, maletas, medidas
cartucheras, colores, mesas, tablero. Todos los estudiantes
convencionales.
realizaron la actividad con interés se socializaron algunas medidas D1:R5, D2:R5,
tomadas. Reg. 5
D3:R5,
D1: y realizar mediciones con diferentes objetos; palmos, lápices,
borradores, reglas y otros objetos Reg. 5

El docente promueve
en el estudiante la
capacidad por expresar
ideas 1

Representa mediante
dibujos, las
características de
algunas figuras planas.
2

Utiliza diferentes
patrones para expresar
medidas 2

Determina cuando una
unidad de medida es
más apropiada y asocia
referencias de objetos
reales a medidas
convencionales. 3
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D2: luego les leyó la actividad de exploración en la que los No manipula
estudiantes debían medir tres objetos del aula de clase utilizando expresiones con
cualquier instrumento que estuviese a su alcance. Reg. 5
símbolos y formas
D2:R3
D2: Para hacer esta actividad emplearon como instrumentos de
medida sus manos, sus lapiceros, sus reglas, sus dedos. Reg. 5
Compara, relaciona y
D3: les preguntó ¿qué objetos se puede medir utilizando el asocia información
centímetro? Interrogante al que los estudiantes contestaron que un para identificar
borrador, que un lápiz o que un trozo de madera pequeño. Luego características de
el docente preguntó ¿qué se puede medir utilizando el metro? Y algunos cuerpos
los estudiantes contestaron que la pared, que el pupitre, que la geométricos D3:R7,
escoba… También les cuestionó acerca de ¿qué unidad es menor o
mayor que el metro? Pregunta en la que muchos estudiantes
participaron de forma espontánea unos de forma acertada y otros Interpreta
con respuestas incoherentes Reg. 5
información

No manipula
expresiones con
símbolos y formas 1

Compara, relaciona y
asocia información
para identificar
características de
algunos cuerpos
geométricos 1

Interpreta información
proveniente de
proveniente de
D2: Después de varias participaciones de los estudiantes por fin situación prácticas de situación prácticas de
medición. 1
uno de ellos acierta comentando que el error de uno de los medición. D3:R7.
compadres es que está vendiendo un terreno con forma de
cuadrilátero y no con forma de cuadrado como lo mencionaba.
Reg. 6
Representa mediante
figuras, ejemplos de
D3: Dentro de las actividades aprende jugando los estudiantes
Representa mediante rotación y traslación. 4
figuras, ejemplos de
ponen a prueba sus pre saberes respecto al tema de volumen
rotación y traslación.
comparando, completando, relacionando o asociando
D1:R8, D2:R8,
Describe la ubicación
información. Reg.7
D2:R8, D3:R8,
de una figura en un
D3: el docente les pidió comparar cuál de ellos era más grande y
sistema de coordenadas
cuál el más pequeño. Es así que, los estudiantes dibujaron
2
computadores, ventanas, cuadernos y otros objetos; el docente
Traduce del lenguaje
orientó para identificar sus dimensiones reiterando que: “están
calculando cuál es el espacio que ocupa cada uno de ellos, por lo Describe la ubicación formal los ejemplos
de una figura en un
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tanto deben determinar sus tres dimensiones: largo, ancho y alto”. sistema de
coordenadas D1:R8,
Muchos estudiantes participaron de la actividad dando el
D2:R8
resultado del ejercicio. Reg.7
D1: El docente solicitó a los estudiantes crear en el computador
dos figuras que representaran un ejemplo de rotación y traslación. Traduce del lenguaje
[…] el docente seleccionó 10 grupos para que pasaran al frente y formal los ejemplos
socializaran su trabajo.Reg.8
que se daban de
rotación y traslación
D1: […] el docente proyectó en el video beam[…] una situación D2:R8, D3:R8,
para que por grupos los estudiantes plantearan alguna solución en
el cuaderno. Luego por turnos los estudiantes realizaron la
socialización de las respuestas Reg.8
Apoyados de
imágenes con
D2: Una estudiante comenta de forma clara la intención del video
situaciones cotidianas
y la docente la cuestiona acerca de los dos movimientos que se
crea el concepto de
describen en él. […] los chicos contestan de forma activa y
rotación y traslación.
correcta a qué clase de movimiento corresponde. Reg.8
D2:R8.
D2: Todos participan con gran entusiasmo buscando imágenes
que representen estos movimientos, Reg.8
D2: papel reciclado para que lo pegaran de forma consecutiva y
lograran registrar el desplazamiento de las escuadras. Reg.8

Reconoce las
condiciones
necesarias para que se
dé una
transformación en el
plano (rotación o
traslación) D2:R8,

D2: los estudiantes realizan los dibujos en sus cuadernos y dan su
propio concepto de rotación y traslación. Reg.8
D2: Uno de ellos afirma: “nos queda claro la diferencia entre el
movimiento de rotación y de traslación” Reg.8

Describe situaciones,
traduciendo del

que se daban de
rotación y traslación 2
Apoyados de imágenes
con situaciones
cotidianas crea el
concepto de rotación y
traslación. 1

Reconoce las
condiciones necesarias
para que se dé una
transformación en el
plano1.

Describe situaciones,
traduciendo del
lenguaje simbólico al
numérico. 1
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D3: Dentro de las intervenciones de los estudiantes ellos lenguaje simbólico al
mencionaron y explicaron los movimientos de rotación y traslación numérico. D3:R8,
a los hacía énfasis el video. […] Esta actividad fue realizada con
mucho entusiasmo por parte de los estudiantes quienes encontraron
y explicaron representaciones de estos movimientos. Reg. 8
D3: Algunos estudiantes pasan al frente a explicar el tema a partir
de las imágenes encontradas Reg.8
D3: el docente cuestiona a los estudiantes acerca de qué
movimiento se presentó y cuántas unidades se desplazó el
personaje, actividad en la cual los estudiantes participaron
acertadamente. Reg. 8
Resuelve problemas
que requieren
determinar el
D2. se da paso para el desarrollo de situaciones problema que perímetro. D1:R4,
requieren la aplicación y cálculo del perímetro de diferentes D2:R4, D3:R4,
figuras. REG4
D1: proyectó dos situaciones problema para que los estudiantes
las consignarán en el cuaderno y las desarrollaran Reg.4

Planteami
ento y
D3: Un grupo de estudiantes manifestó tener rápidamente la
resolución respuesta del primer problema planteado en la guía y la compartió
de
con el resto del grupo. Reg.4
problemas
D3: se da paso para el desarrollo de situaciones problema que
requieren la aplicación y cálculo del perímetro de diferentes
figuras Reg.4

Aplica diferentes
estrategias y justifica
la elección de esta
para la solución del
problema. D3:R4,
D2:R5, D2:R5,
D2:R6,

D1: se entrega una guía con ejercicios y situación problema, el
docente realiza la explicación a los estudiantes que lo solicitan Resuelve problemas
[…]: Empleando la regla de conversiones de longitud, Reg. 5
de medidas de
longitud, superficie y
volumen que

Resuelve problemas
que requieren
determinar el
perímetro. 1

El estudiante, aplica
estrategias y justifica la
elección para la
solución del problema.
4

El estudiante Resuelve
problemas de medidas
de longitud, superficie
y volumen efectuando
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D2: se leyeron las situaciones problemas planteadas y se
corrigieron, algunos estudiantes comentaron la forma como
habían dado solución a estos. Por ejemplo un estudiante explicó
su desarrollo del problema de “la carrera de los 10 K” para la que
inicialmente había hecho conversión de las unidades a una en
común y luego había procedido a sumar estos valores y lo restó
del valor total para saber la distancia que le hacía falta recorrer al
atleta. Reg. 5
D2: la docente entregó a cada pareja una guía para desarrollar
situaciones problemas que requieren del uso de las unidades de
medida de longitud y sus conversiones. […] Por parejas los
estudiantes comenzaron a identificar y a discutir cómo solucionar
este reto. Reg. 5
D3: Se le solicita a un estudiante leer la primera actividad de la guía en la que
se plantea analizar y describir en qué situaciones es posible utilizar medidas
mayores y menores que el metro. Reg. 5

D2: Se procedió a plantear nuevas situaciones problema en las
que se utilizara unidades de superficie, actividad a la que los
estudiantes proponen varios ejemplos que la docente va leyendo y
cuestiona al grupo acerca de la forma como se podrían resolver.
De esta forma y utilizando la tabla de conversiones de unidades
de superficie se resolvieron situaciones problema sobre terrenos,
muebles y fincas. Reg.6
D2: Más tarde se procedió a analizar y desarrollar la situación
problema acerca de las superficies que tienen muchas ciudades
representativas de Colombia, por ejemplo ¿Cuál es más grande?
¿Cuál es más pequeña?,Reg.6

requieren efectuar
procesos de
conversión de
unidades. D1:R5,
D2:R5, D2:R5.
D2:R6,D1:R4,
D1:R7.

conversión de
unidades. 5

El estudiante formula
problemas de medidas
de superficie, que
requieren efectuar
procesos de conversión
El estudiante formula en situaciones del
problemas de
contexto. 1
medidas de
superficie, que
requieren efectuar
Determina volúmenes
procesos de
a partir de la
conversión en
construcción de sólidos
situaciones del
geométricos. 1
contexto. D2:R6,

Determina volúmenes
a partir de la
construcción de
sólidos geométricos.
D1:R7
El estudiante presenta
dificultad para hallar
el volumen dado un
sólido geométrico.
D1:R7, D1:R7,

El estudiante presenta
dificultad para hallar el
volumen dado un
sólido geométrico 2

El estudiante resuelve
problemas propuestos
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D1: Seguidamente procede a presentar la siguiente actividad que
consiste en recortar y formar figuras geométricas para luego
hallar el volumen trabajo que se realiza en parejas. […], se
observa que algunos no saben que formula puede aplicar a su
figura, pero tampoco preguntan. Reg.7

Resuelve problemas
propuestos por el
docente como
pretexto de aclarar
dudas. D1:R7.

por el docente para
aclarar dudas 1

D1: la mayoría de los estudiantes terminan de realizar la figura
geométrica pero se observa que una parte de los estudiantes no
lograron sacar el volumen a esta. Reg7.
D1: El docente continúa con la siguiente actividad entregando
unas copias que contiene ejercicios con situaciones problemas
para que sean desarrolladas en grupo y otro ejercicio propone
completar una tabla con los datos requeridos y realizar
conversión de medidas. Reg.7
D1: desarrollaron algunos ejercicios propuestos por el docente a
fin de que hubiese mayor claridad en el tema. Reg.7.
Justifica las
condiciones que debe
tener una figura para
definirla como
Razonami
ángulo. D1:R2,
ento y
D2: Dentro de las muchas apreciaciones dadas por los estudiantes D2:R2, D2:R2,
argumenta se rescatan las siguientes: “un ángulo es una medida”, “son dos
ción
líneas partiendo de un mismo punto”, “los ángulos se usan para
fabricar las casas y para hacer los ángulos de las camas”. Reg. 2 Busca ejemplos del
diario vivir que
D2: solicitando a los estudiantes que dieran su propio concepto representen ángulos
acerca de qué consideraban era un ángulo. Todos intervinieron en D1:R2, D2:R2,
la construcción de este concepto.
D1: se realizaron dos preguntas orientadoras a los estudiantes
¿cómo definirías un ángulo? y ¿cómo los utilizamos en nuestro
diario vivir? como exploración a la temática. Los estudiantes
dieron algunas percepciones sobre las preguntas Reg. 2

El estudiante identifica
las características del
ángulo. 3

El estudiante reconoce
en ejemplos del
contexto los ángulos 2.
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D3: El docente hace la pregunta si cuadrilátero y cuadrado son lo
mismo, a la cual una niña responde que “cuadrilátero es la
clasificación que se les da a las figuras de cuatro lados y cuadrado
son las figuras de cuatro lados iguales". Reg.3
D3: […] demostrando comprensión del tema a estudiar
(polígonos) identificando sus características y los elementos que
lo componen. Reg.3
D3: Para apoyar las actividades del blog el docente entrega por
grupos una actividad en la cual los niños debían completar
aspectos como: No. de lados, No. de triángulos, No. de
diagonales, suma de ángulos internos y medida de cada ángulo
[…] los estudiantes no comprendían que significaban las
fórmulas. Reg.3
D2: Una vez terminada la actividad, la docente propicia el espacio
para que un estudiante comente cómo desarrollaron la actividad
Reg.4
D2: la docente promueve que algunos estudiantes pasen al frente y
expliquen cómo el grupo desarrolló la actividad planeada Reg.4
D2: luego un estudiante se decidió pasar al tablero y explicar
correctamente cómo desarrolló el problema Reg.4

Identifica
propiedades y
características de
figuras planas.
D3:R3, D3:R3,
D3:R3,

El estudiante no
reconoce para qué y
cómo se usa la
fórmula para hallar
volumen. D3:R3,

El estudiante da
cuenta del cómo y
porqué utilizó ese
procedimiento para
desarrollar la
actividad. D2:R4,
D2:R4, D2:R4,
D3:R4, D3:R5,
D2:R6, D1:R8,

El estudiante identifica
propiedades y
características de
figuras planas 3
El estudiante no
reconoce para qué y
cómo se usa la fórmula
para hallar volumen 1

El estudiante da cuenta
del cómo y porqué
utilizó ese
procedimiento para
desarrollar la actividad
7

El estudiante
argumenta las
condiciones que se
debe tener en cuenta
para poder realizar
conversiones 1

Argumenta las
condiciones que se
debe tener en cuenta
para poder realizar
D1: algunos estudiantes estuvieron muy atentos al contenido del conversiones. D1:R5,
video argumentando que era fácil realizar conversiones. Reg. 5
Establece relaciones El estudiante establece
relaciones de
D2: la docente abrió un espacio para que los estudiantes de dimensionalidad
dimensionalidad en y
socializaran qué objetos habían medido y con qué instrumento lo
D3: a partir de esta actividad algunos estudiantes dieron su
respuesta y socializaron su desarrollo. Reg.4
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habían hecho. Es así, que muchos estudiantes comentaron con en y entre objetos
dinamismo que midieron sus celulares y cuadernos con sus dedos, geométricos. D2:R5,
que midieron las patas de la silla con sus esferos, que midieron los
vidrios de la ventana con sus palmos, entre otros ejemplos Reg. 5 El estudiante hace
conjeturas, acerca del
uso que se le puede
D2: y además plantea interrogantes para ver el grado de
dar a las medidas en
comprensión del tema (Ver Foto 4). Por ejemplo, pregunta ¿para
la vida diaria. D2:R5,
qué nos sirven las medidas en la vida diaria? Algunos estudiantes
Organiza y presenta
contestan que para hacer comida, para elaborar la ropa o para
información
construir casas. Reg. 5
encontrada en el
D2: Luego de esto la docente solicita que el grupo analice y
mapa conceptual
explique el mapa conceptual, a partir de esto dos estudiantes
D2:R5,
pasaron al tablero a explicar su apreciación acerca de esta
Compara figuras
herramienta. Reg. 5
planas, para tomar la
mejor decisión.
D2:R6,
D2: Uno de los estudiantes afirma “compraría el más grande,
Reconoce que existen
pero este vale más”. Otros estudiantes también comparten sus
varios objetos que
respuestas. Reg.6
sirven para medir y
calcular espacios que
D2: Más adelante una de las estudiantes comenta cómo llegó a su
ocupa un sólido
desarrollo “primero tenía que hacer la conversión de las unidades
geométrico. D1:R7,
para poder lograr su desarrollo Reg. 6

entre objetos
geométricos. 1

D1: se les efectúan las siguientes preguntas: ¿De qué forma
podrían medir o calcular el espacio que ocupan cada uno de esos
objetos en el aula de clase?- Ellos respondieron que con un metro
o una regla Reg.7

El estudiante reconoce
que existen varios
objetos que sirven para
medir y calcular
espacios que ocupa un
sólido geométrico 1

D1: teniendo en cuenta los argumentos en las soluciones dadas
por los estudiantes Reg.8

Estructura
argumentos, para
identificar el
movimiento a que se
refiere el ejemplo.
D2:R8,

El estudiante hace
conjeturas, acerca del
uso que se le puede dar
a las medidas en la
vida diaria. 1

El estudiante Organiza
y presenta información
encontrada en el mapa
conceptual 1.

El estudiante compara
figuras planas, para
tomar la mejor
decisión. 1
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D2: Por ejemplo: ¿Cuándo están en la pista de baile, qué
movimiento hacen? “Unos contestan traslación y otros rotación”
Reg.8
D3: Una vez terminada la actividad, procedieron a resolver los
interrogantes que aparecían en el blog acerca de qué clase de
movimiento se representa. Reg. 8
D3: Los grupos que iban terminando procedían a desarrollar los
ejercicios sobre rotación,… Reg. 8

Establece conjeturas
acerca de las
propiedades de las
figuras planas,
cuando sobre ellas se
hace una
transformación
D3:R8,

El estudiante deduce
que algunas figuras
Señala la rotación,
planas modifican sus
como la descripción características cuando
de lo que se
se realiza en ellas una
representa a través de transformación 1
una imagen. D3:R8,
El estudiante Reconoce
las características para
que se dé un
movimiento de
rotación. 1

El docente
complementa la
D2: la docente hizo retroalimentación de los conceptos básicos de actividad, para que
quede entendida al
geometría, Reg.1
estudiante. D2: R1,
Dominio D2: explicó el mapa conceptual. Reg.1
El docente
retroalimenta
conceptual
D2: la docente contextualizó la temática empleando objetos del
(conceptos básicos,
medio para ejemplificar los contenidos Reg.1
actividades) D2: R1,
D2: R1, D2:R3,
D2: orientó su desarrollo y al terminar hizo la respectiva
D1:R8, D3:R4
retroalimentación, observando algunos trabajos y corroborando los
distintos componentes geométricos empleados Reg.1
El docente explica
conceptos y aclara
D2: el cuál iba complementando con sus explicaciones Reg.1

El estudiante identifica
el movimiento a que se
refiere el ejemplo.1

El docente explica la
actividad para que sea
entendida 1
El docente realiza
repaso 4
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D1: partiendo de los pre saberes de los estudiantes dio una dudas de sus
explicación conceptual de las características y lados de los ángulos, estudiantes D1:R4,
Reg. 2
D2:R6, D3:R5,
D3:R7, D1:R7,
D1: el docente retomó su explicación dando a conocer las clases de D1:R8,
ángulos Reg. 2
El docente,
D1: con el apoyo del graduador explicó en la pizarra el uso de este retroalimenta la
para la medición de ángulos Reg. 2
participación de sus
D2: abrió un espacio para indagar sobre los saberes previos de los estudiantes, para
aclarar procesos.
estudiantes respecto al tema de ángulos Reg. 2
D2:R4, D3:R5,
D2: la docente hizo énfasis en el concepto de ángulo, cómo se
forma y por qué sus líneas no pueden ser paralelas. Reg. 2
D2: la docente planteó interrogantes Reg. 2
D2: Durante el desarrollo de esta actividad, la docente pasó por
todos los grupos orientándolos y revisando que realizaran
correctamente la actividad Reg. 2
D2: A partir de esta actividad la docente cuestiona, recalca y repasa
Reg. 2
D3: El docente partió de los preconceptos que tenían los
estudiantes respecto a qué es un ángulo y qué aplicaciones Reg. 2
D3: afirmando que la actividad “no parece una lluvia de ideas sino
una llovizna de ideas” buscando que más estudiantes se animaran
a opinar
Reg. 2
D1: Finalizada la proyección de este, el docente no hizo
retroalimentación ni comentarios al respecto. Prosiguió con la
segunda actividad planteada que consistía en mostrar diferentes
imágenes para identificar las clases de polígonos […] el docente

Se refleja el dominio
conceptual del
docente. D2: R1, D1:
R2, D1: R2, D2:R2,
D2:R2 (Explicación
mapa conceptual,
explicación
conceptual, cuestiona,
recalca y repasa)
D2:R3, D1:R4,
D1:R4, D1:R4,
D2:R4, D3:R7,
D1:R7, D1:R7,
D1:R8, D1:R8,
D2:R8, D2:R8,
D1:R8, D1:R8,
D1:R8,

Dominio conceptual
del docente 20

Recursividad al
emplear ejemplos del
contexto 6

Apoyo de ayudas
educativas para aclarar
dudas. 3
El docente propicia
espacios para los
conversatorios en clase
14
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realizó aclaraciones cuando la respuesta del estudiante no fue
acertada. Reg.3
D1: El docente en ambas actividades brindó explicación a los
estudiantes que lo solicitaron, […] y adicional a esto, no se hizo
retroalimentación ni conclusiones del tema. Reg.3

Docente recursivo, al
emplear ejemplos del
contexto. D2:R1,
D1:R4, D1:R6,
D1:R7, D1:R8,
D2:R8,

D2: la docente entrega la guía de trabajo y da instrucciones claras
y precisas para su desarrollo. Orienta a todos los grupos que lo
El docente se apoya
solicitan y de igual forma corrobora que todos los grupos estén
de ayudas educativas
resolviendo de forma correcta la actividad. Reg.3
para aclarar dudas.
D1:R2, D1:R8,
D2: por lo cual la docente vuelve a explicar en el tablero con un
D1:R8,
ejemplo de un polígono de nueve lados, promoviendo que ellos
mismos hallen la respuesta. Reg.3
El docente propicia
espacios para los
D3: Después de haber desarrollado la actividad el docente hace
conversatorios en
una retroalimentación de la misma. Reg.3.
clase (saberes
D3: Se evidencia en esta actividad que faltó más explicación del previos, plantea
docente para que el trabajo hubiese sido más significativo Reg.3 interrogantes, lluvia
de ideas,
D1: Seguidamente hizo un conversatorio (Ver Foto 1) con los
conversatorios,
estudiantes como introducción al tema haciendo preguntas
discusión desarrollo
dirigidas como: ¿Qué es un polígono? ¿Qué es un borde?, a
de guías, corrobora
partir de las respuestas dadas por los estudiantes el docente dio la resultados) D2:R2,
definición de área y perímetro Reg.4
D2:R2, D3:R2,
D2:R3, D1:R4,
D1: el docente retomó la actividad mediante un diálogo de
D1:R4, D3:R4,
saberes y aclaró las dudas tenidas por los estudiantes Reg.4
D3:R4, D1:R6,
D1: el docente entregó a cada estudiante un mapa conceptual para D3:R7, D1:R7,
D1:R7, D1:R8,
que lo pegaran en el cuaderno y a partir de este explicó las
fórmulas para hallar perímetros y áreas de las figuras, apoyándose D3:R8,
con ejemplos en el tablero Reg.4

El docente orienta la
actividad en clase 5

El docente no realiza
retroalimentación al
usar ayudas
audiovisuales 1

El docente aclara
dudas y corrige
desaciertos 9
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D1: explica y aclara el mapa conceptual, Reg.4
D1: clarificando algunos conceptos para aclarar dudas de los
estudiantes Reg.4
D2: a partir de esa explicación, la docente hace claridad en el
proceso y refuerza saberes Reg.4
D2: la docente explica y refuerza la información vista en el video
por medio de la utilización de un mapa conceptual Reg.4
D2: la docente va promoviendo que los estudiantes hagan
recuento de los temas tratados anteriormente y los asocia con
objetos del entorno para que queden más claros. Reg.4
D3: el docente se animó a explicarles cómo se desarrollaba la
actividad, se discutió sobre su desarrollo, se socializó y
finalmente se corroboró su resultado. Reg.4
D3. Finalmente, el docente hizo una lectura rápida del mapa
conceptual.
Reg.4
D3: Unos grupos comienzan a resolverla y otros piden
explicación adicional. Reg. 5
D3: El docente orienta de forma personalizada a algunos grupos
Reg. 5
D3: En la medida en que unos grupos leen los que ya lo hicieron
se esmeran por el desarrollo de la guía, se levantan del puesto
para buscar orientación de su maestro. Reg. 5

El docente orienta la
actividad en clase D2:
R2, D3:R7, D1:R8,
D1:R8, D1:R8

El docente no
retroalimenta la
actividad en clase,
quedando dudas sobre
el desarrollo de la
actividad 1

El docente no realiza
retroalimentación al
usar ayudas
El docente da
audiovisuales. D1:R3, instrucciones claras
sobre cómo llevar a
cabo la guía de trabajo.
8
El docente aclara
dudas y corrige
desaciertos D1:R3,
D1:R3, D2:R3,
D3:R5, D1:R4,
D1:R8, D1:R6,
D1:R8, D3:R8

El docente no
retroalimenta la
actividad en clase,
quedando dudas
sobre el desarrollo de
la actividad D1:R3,

D3: El docente va pasando grupo por grupo haciendo una revisión
de la actividad y pide a algunos grupos corregir los puntos que les
El docente da
quedaron mal. Reg. 5
instrucciones claras

El docente no explica
la actividad para
desarrollar en clase 1

El trabajo no fue
significativo para el
estudiante, faltó más
interés en el docente
para promover el
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sobre cómo llevar a
cabo la guía de
trabajo. D2:R3,
D3:R4, D3:R6,
D3: Después de que el niño hizo la respectiva lectura, recomendó D1:R6, D1:R6,
que volvieran a leer y que antes de contestar se tomaran el tiempo D1:R8, D1:R8,
de analizar e interpretar cada una de las preguntas que ahí se
D1:R8 D3:R4,
encontraban.Reg.6
D3:Los estudiantes piden explicación de la tarea, el docente hace
las respectivas orientaciones y dice a los estudiantes que esta se
encuentra en el blog, Reg.6

desarrollo de la
actividad 1

D2: Les pidió representarlo gráficamente para que se les
facilitara más su comprensión”.Reg.6

El docente no explica
la actividad para
D2: la docente explicó nuevamente toda la situación y les solicita desarrollar en clase
D3:R3.
e incentiva a los estudiantes encontrar un error en la situación.
Reg.6
D1: así mismo el docente se detenía cuando observaba que no
había claridad en algún ejercicio de la guía. Reg.6
D1: el docente retomó punto por punto para la corrección de la
guía desarrollada.Reg.6
D1:. La mayoría de los grupos de trabajo pidió orientación del
docente, quien estuvo atento a realizar el respectivo
acompañamiento.Reg.6
D2:¨:estudiantes y por tanto el docente tuvo que intervenir
nuevamente ya que no había quedado claro el temaReg.6
D1: el docente realizó una exploración con los estudiantes
mediante una lluvia de ideas, con el fin de que los estudiantes
identificaran que para medir terrenos más amplios es necesario
utilizar otras medidas. Reg.6
D1: el docente planteó una serie de interrogantes con el fin de
mostrar la importancia del tema en la vida cotidiana. Reg.6

El trabajo no fue
significativo para el
estudiante, faltó más
interés en el docente
para promover el
desarrollo de la
actividad. D3:R3,

El docente explica
conceptos y aclara
dudas de sus
estudiantes D1:R4,
D2:R6, D3:R5,
D3:R7, D1:R7,
D1:R8,

Se hace repaso de
temas tratados para
asociar con el contexto
2
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D1: Posteriormente el docente inició un conversatorio del tema
anterior unidades de longitud, luego dio algunos ejemplos
utilizando situaciones problema propias del contexto donde es
necesario utilizar las medidas de superficie.Reg.6
D3: Luego el docente procedió a entregar una hoja para dibujar
un objeto que haya en el aula virtual. Haciendo aproximaciones
los estudiantes debían identificar sus dimensiones para calcular su
volumen Reg.7

El docente,
retroalimenta la
participación de sus
estudiantes, para
aclarar procesos.
D2:R4, D3:R5,

D3: por lo tanto el docente vuelve a orientar y a recordar que no
están hallando el perímetro, sino que están determinando el
volumen, es decir el espacio que ocupa un cuerpo Reg.7

Repaso de los temas
estudiados durante la
clase D2:R4, D3:R7,

D3: por tal razón, el docente cuestiona al grupo acerca de cuáles
son las unidades y subunidades de medida de esta magnitud.
Luego distribuye la guía de trabajo para desarrollarla en los
últimos diez minutos de clase para entregar. De esta forma los
estudiantes proceden a su desarrollo con la orientación de su
docente (Ver Foto 3.), Reg.7

Se asocia ejemplos
del contexto para
reforzar saberes
D2:R4,

D1: el docente promueve la lluvia de ideas indagando acerca de
las medidas de volumen, actividad en la que algunos estudiantes
participan dando a conocer algunas de ellas. Reg.7
D1:Luego un estudiantes que estaba resolviendo una actividad
pregunta al docente “dónde que está la base”, interrogante al cual
el docente le contesta “si sabe de construcción sabe dónde queda
la base de una estructura”
D1: Después de esto da a conocer algunas fórmulas para la hallar
el volumen de algunas figuras geométricas, pide copiarlas en el

Lectura rápida mapa
conceptual. D3:R4,

El estudiante pide que
se le aclaren dudas
D3:R5, D3:R6,
D1:R6, D1:R7,
D1:R8,

El docente orienta la
tarea D3:R6,

Lectura, mapas
conceptuales 1
El estudiante pide que
se aclare dudas 5

El docente orienta la
tarea 1

Colaboración mutua 1

El docente se vale de
diferentes estrategias
para que el estudiante
comprenda situaciones
problemas. 1
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cuaderno. A continuación procede a explícalas con varios
ejercicios en el tablero Reg.7

El estudiante
participa
como apoyo
D1: seguidamente realiza una explicación del tema y pide a los
del
docente
D3:R6,
estudiantes copiarlo en el cuaderno. Reg.7
. D1: Seguidamente hace una pequeña introducción al tema de
volumen, realiza algunas preguntas como las siguientes ¿Cómo se
llama el espacio que ocupa un cuerpo? ¿En qué unidades se podrá
medir? ¿Qué utilidad tiene para la vida del hombre poder calcular
el espacio que ocupa un cuerpo determinado? Los estudiantes
presentaron dudas, pocos respondieron las preguntas. Reg.7
D1: A partir de esto el docente inició una inducción al tema a
través de la proyección de un video, luego el docente realizó un
conversatorio con los estudiantes partiendo de preguntas con
respecto al video. Reg.8
D1: Luego, el docente dictó a los estudiantes los conceptos de
rotación y traslación para que los consignaran en el cuaderno.
[…] docente conceptualizó y explicó el tema.Reg.8
D1: el docente procedió a explicar punto a punto del taller en el
tablero Reg.8
D1: el docente estuvo realizando orientación y acompañamiento
cuando los estudiantes lo solicitaban.Reg.8
D1: alternamente hizo retroalimentación donde había duda de los
estudiantes. Reg.8
D2: En la medida en que la docente lee los objetivos de la sesión
nuevamente hace énfasis en las distintas áreas en las que estos
temas son abordados, por ejemplo en las Ciencias Naturales y en

El docente hace ve la
importancia de lo
aprendido en clase con
la cotidianidad 3

El docente expone
estrategias, para que
el estudiante
comprenda las
situaciones problemas Se tiene en cuenta los
D2:R6,
presaberes 1

El docente hace ver la
importancia de lo
aprendido en clase en
la cotidianidad del
estudiante. D1:R6,
El estudiante pone en
D1:R7, D2:R8,
práctica lo aprendido
en clase 4
El docente hace
actividad de repaso
para inducir al tema
nuevo D1:R6.
El estudiante está en
capacidad de plasmar
en un dibujo del
contexto un sólido
geométrico. D3:R7,
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las Ciencias Sociales cuando se trata la rotación y traslación que
hace nuestro planeta. Reg. 8
D2: La docente da ejemplos […]La docente les explica: “se
emplean los dos tipos de movimientos, el de rotación al dar
vueltas y el de traslación al moverse de un lado al otro” Reg. 8

El estudiante pone en
práctica lo explicado
en clase. D3:R7,
D3:R7, D1:R8,
D3:R8

D2: Luego la docente les solicita emplear el transportador para
desarrollar la siguiente actividad en la que debían identificar los
grados de rotación de algunas figuras. Reg. 8

El estudiante
participa
animadamente en los
D3: Observado ese video fue explicado y comentado por el docente conversatorios
quien planteaba interrogantes al respecto como lluvia de ideas. D1:R7,
Reg. 8
D3: El docente afirmó “que son los mismos movimientos que
presenta nuestro planeta sobre sí mismo y alrededor del sol, es
decir, que son temas que se pueden trabajar en el área de Ciencias
Sociales y de Ciencias Naturales” Reg. 8

Participación
activamente en
conversatorios 1.

Se hace transcripción
en el cuaderno de
matemáticas conceptos
del tema a estudiar 1

El docente hace
dictado para tener en
los cuadernos de los
estudiantes los
Se transversaliza áreas
conceptos que se van 1
D3: […] el docente aprovecha para hacer énfasis en la diferencia a estudiar en clase.
de los dos procesos. Reg. 8
D1:R8,
D3: El docente explicó de forma clara cómo desarrollar el
ejercicio de desplazamiento de las escuadras. Reg. 8

El docente
D3: pero antes el docente explica qué es, en qué consiste y da transversaliza temas
con varias áreas.
ejemplos de este proceso. Reg. 8
D3:R8,
D3: Los estudiantes en la medida en que iban desarrollando la
actividad, la mostraban a su docente para que él les corrigiera y los
orientara. Reg. 8
El estudiante busca la
aprobación de su
docente. D3:R8

El estudiante busca la
aprobación de su
docente 1
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D2: A pesar de los problemas en la conectividad, Reg. 2
D3: por conectividad no cargó el vídeo Reg. 2
D3: a pesar de que demandó más tiempo del programado Reg. 2
D3: Por falta de tiempo, el docente entregó rápidamente dos guías
más Reg. 2
D1: algunos estudiantes estaban distraídos con el computador el
docente pidió a los educandos que lo cerraran utilizando la
expresión “hermanos cierren ese aparato” sin embargo hubo un
grupo de estudiantes que no hizo caso, manifestando uno de los
integrantes “a él le gana la tecnología y por eso nos pide que lo
Limitantes apaguemos Reg.4
para el uso
de las TIC D1: otros se dedicaron a jugar en el computador. Reg.4
D2: mientras tanto algunos estudiantes estaban distraídos en sus
celulares Reg,4
D1: por falta de tiempo y conectividad no se alcanzó a realizar la
evaluación, Reg.4

Problemas de
Problemas de
conectividad. D2:R2, conectividad 8
D3:R2, D1:R, D3:R4,
D1:R5, D2:R3,
Falta de tiempo para
D2:R3,D2:R3
terminar actividades 8
Falta de tiempo para
terminar actividades:
D3:R2,D3:R2,
D1:R4, D1:R5:
D2:R5,D3:R5,
D3:R6, D3:R8
Mal uso de recursos
Mal uso de
tecnológicos 8
(computadores,
celulares, realizan
actividades diferentes
a las planteadas, se
distraen.) D1:R4,
D1:R4,D1:R4,D3:R4,
Fallas en logística 5
D3:R4,
D3:R4,D1:R7, D1:
R8,

D3: presentó cierta dificultad porque el audio no le funcionaba,
esta demora dispersó la atención del grupo Reg.4
Fallas en logísticas
(sonido, video,
D3: Al no contar con conectividad a internet algunos estudiantes se ubicación) D3: R4,
desanimaron y se ponen a jugar en sus computadores Reg.4
D2:R6, D1:R7,
D3:R7 D2:R8

Falta de computadores
en casa de los
estudiantes 1
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D3: el docente se da cuenta que algunos estudiantes estaban Falta Pc en casa de
jugando en el computador les manifiesta “si no están usando el los estudiantes.
computador para lo que es, entonces se los quito”. Reg.4
D2:R3,
D3: no había conectividad a internet Reg.4
D3: solicitó apagar los computadores para que se concentren en
terminar de desarrollar la guía. Reg.4
D1: por falta de conectividad en la sede no fue posible ingresar al
blog Reg. 5
D1: No se alcanzó a realizar la totalidad de las actividades, Reg. 5
D2: la docente ya conociendo la falta de conectividad Reg. 5
D3: la falta de conectividad Reg. 5
D3:No alcanza el tiempo para desarrollar la actividad que estaba
planeada en el reto maestro, el docente la deja como tarea para
desarrollar en casa. Reg.6
D2: Al respecto, como el audio del video no estaba muy
fuerte,Reg.6
D1: por dificultades en el audio no se logra escuchar en la parte
de atrás del salón, algunos estudiantes se distraen y comienzan a
conversar entre ellos. Reg.7
D3: Como limitante para la observación del video se apreció que
por la altura de los monitores muchos estudiantes ubicados en los
puestos de atrás les fue difícil observarlo, por lo cual continuaron
trabajando en sus computadores. Reg.7
D1: se presentó problemas de conectividad a internet por tal
motivo se realizó desde solo un computador para que los
estudiantes en forma voluntaria interactuaran, Reg. 3
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D2: sin embargo, a algunos estudiantes no les cargó la página, por
lo tanto la docente sugirió diseñar un polígono en Paint y ubicar
en él todos sus elementos. Reg. 3
D2: un estudiante manifiesta no tener computador en casa, pero la
docente le recuerda que en la biblioteca hay préstamo de
computadores para el uso de todos los estudiantes de la
institución. Reg. 3
D1: sin embargo un grupo de trabajo se dedicó a realizar otras
actividades, como dibujar, jugar en el computador, Reg.8
D2: pero en esta oportunidad no se pudo proyectar, sin embargo
en los equipos de los estudiantes los pudieron observar, Reg.8
D3: Algunos estudiantes presentaron dificultad para ingresar al
blog Reg.8
D2. Comprobar el buen desarrollo de la actividad de inicio. Reg.1
HETEROEVALUA Verificación de
actividades 6
D2: Como evaluación del tema estudiado durante la sesión, se CIÓN
entregó un computador portátil a cada grupo de estudiantes para Verificación de
que utilizando el programa Paint, Reg.1
actividades D2:R1,
Estrategias D2: les manifestó a los estudiantes dejar en la biblioteca una guía
de
de una actividad que por cuestión de tiempo no se logró por
evaluación trabajar en la clase. Reg. 2

D2:R3, D2:R4,
D3:R5, D1:R8,
D3:R8

D3: el docente entregó rápidamente dos guías más, una de ellas la
de evaluación para que los estudiantes la trabajaran en casa dejando Asignación de
como compromiso la revisión y corrección de esta la próxima clase actividades para
comprobación
Reg. 2
saberes D2:R1,
D1: pero no revisó el trabajo de todos los grupos Reg.3

Asignación de
actividades para
comprobación de
saberes 5
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D2: Al revisar la actividad algunos grupos no diligencian
correctamente la tabla Reg.3
D1: el docente pasó puesto por puesto y la calificó, teniendo en
cuenta que se encontrara consignada en el cuaderno, sin embargo
no realizó la respectiva realimentación. Reg.4
D1: Durante el desarrollo de la guía el docente no realizó
acompañamiento a los grupos de trabajo, luego de algún tiempo
expresó “queda un minuto, el partido se va a perder, así que
muévanse a terminar”, seguidamente y para la corrección de la
guía el docente iba nombrando algunos estudiantes para que
dieran la respuesta de las actividades propuestas Reg.4
D1: por falta de tiempo y conectividad no se alcanzó a realizar la
evaluación Reg.4
D1: manifestó que en la próxima clase calificaría el ejercicio de la
interacción con el blog Reg.4
D2: al momento de la socialización pasaron dos grupos a explicar
la forma como le dieron desarrollo al problema propuesto sin éxito
alguno Reg.4
D2: Una vez corregido y socializado el desarrollo del problema la
docente solicitó a los estudiantes intercambiar la guía con otro
grupo con el fin de corregirlas entre todos Reg.4
D3: Luego el docente hizo entrega de una guía para trabajar por
parejas de estudiantes para evaluar la sesión; estableció el tiempo
y las condiciones para su calificación. Reg.4

D2:R2, D3:R2,
D3:R4, D1:R8

No verificación
oportuna de
actividades D1:R3

No se verifica
oportunamente
actividades 1

Calificación –
sumativa 3

Calificación numérica No se hace
– sumativa (como
realimentación 1
incentivo) D1:R4,
D1:R4, D1:R6,
Se realiza
realimentación 1
Falta de
realimentación
D1:R4,
Falta de tempo para
realizar procesos de
evaluación 1
Realimentación
D1:R4,
Se establecen
condiciones para la
Falta de tiempo para evaluación 1
realizar procesos de
evaluación D1:R4,
Poco acompañamiento
en el proceso de
El Docente estableció evaluación 1
condiciones para la
evaluación D3:R4,
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D2: la docente abrió un espacio para la reflexión y autoevaluación.
Invitó a los estudiantes a cuestionarse sobre ¿Qué aprendí hoy?
¿Qué me gustó de la clase? ¿De qué forma aporté o contribuí al Poco
desarrollo de la sesión? ¿Qué aspectos a mejorar proponen? Reg. 5 acompañamiento en
el proceso de
D3: Por último les recuerda entregar el taller para revisarlo Reg. 5 evaluación D1:R4,
D1: manifestó, que a las primeras 8 guías desarrolladas
correctamente sacarían nota alta Reg.6
D2: “Excelente, felicitaciones. Ya sabemos distinguir bien estas
figuras. Primer punto ganado el día de hoy. Vamos a tener más
punticos para dar el día de hoy”. […] Los estudiantes se ven
animados a ganar puntos en el desarrollo del reto propuesto.
Reg.6
D3: A partir de este ejercicio el docente pide a los estudiantes
autoevaluarse para identificar sus errores y aciertos. Reg.7

Evaluación como
incentivo D2:R6

Corrección grupal de
actividades 1

COEVALUACIÓN
Corrección grupal de
actividades D2:R4,
AUTOEVALUACI
ÓN
Espacios de reflexión
D2:R5, D2:R8,

D1: Posteriormente y con el fin de verificar los conocimientos
adquiridos por los estudiantes, el docente organizó los estudiantes El docente promueve
en filas y entregó a cada uno un ejercicio de evaluación para que el
lo desarrollaran de manera individual, Reg.8
autocuestionamiento
D2:R5, D2:R8
D2: Luego la docente abre espacio para la reflexión preguntando:
Autoevaluación como
“¿Qué nos queda de esta experiencia?” Reg.8
detección de errores y
aciertos D3:R7
D2: Terminada la sesión la docente cuestionó a los estudiantes
sobre “qué aprendieron el día de hoy” Reg.8
D3: El docente pasa por las mesas de trabajo cerciorándose de que
todos los grupos lleven a cabo la actividad. Reg.8

Evaluación como
incentivo 1

Espacios de reflexión 2
Autocoestionamiento 2

Autoevaluación como
detección de errores y
aciertos 1
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Las TIC
en la
enseñanza
de la
Geometría

Herramientas
Apoyo al docente 1
D2: Transcurridos quince minutos, la docente proyectó un video de tecnológicas como
apoyo al docente. D2:
motivación, llamado “Rectas y Planos”, Reg.1
D2: la docente solicitó a los estudiantes que en sus casas ingresaran Reg.
Motivación 1
al blog y exploraran en este. Reg1
Video como
D2: la docente proyectó un mapa conceptual, como estrategia para motivación D2:R1,
Aclarar dudas y
D1: R2
sintetizar la información Reg.1
completar información
Video para aclarar
18
D2: empleando los portátiles, se evidenció autorregulación por
dudas y
parte de los estudiantes, su actitud cambió notablemente, al
complementar
utilizar las herramientas tecnológicas, pues centraron toda su
información: D2:1,
atención en su manejo. Reg.1
D1:R2, D2.R2,
D3:R2,D3:R3,
Instruccional 1
D2: Aprovechando los equipos portátiles y la conexión a internet,
D2,R4,
la docente dio la dirección del blog educativo, para que los
D3:R4,D3:R4,D1:R5, Proyectar información
5
estudiantes exploraran en él, específicamente en la ventana de
D3:R5, D1:R6,
conceptos básicos de geometría en la sección aprende jugando
D2:R6, D3:R6,
Reg.1
D1:R7, D3:R7,
Proyección de
D1: Con el fin de aclarar dudas mostró a los estudiantes el video D3:R7,D2:R8, D3;R8 actividades interactivas
“clasificación de los ángulos” en la pizarra interactiva Reg. 2
Video Instruccional. 2
D1: por medio de un mapa conceptual que fue proyectado en la D3;R2,
Fácil acceso y dominio
pizarra interactiva, Reg. 2
Proyección de
al blog 1
información
(
mapa
D1: alternadamente colocó en la pizarra el video “Cómo medir
conceptual ) D2:R1,
ángulos” complementando las explicaciones dadas Reg. 2
D1: R2, D3:R2,
Se cuenta con
D1: solo hacían silencio cuando se les proyectaba los videos Reg. D3:R4,D3:R5
computadores
2
portátiles 15
Proyección de
D1: escribió el link del blog en la pizarra para que interactuaran actividades
con las actividades de este en la casa Reg. 2
interactivas D2:R2,
Utiliza video beam 4
D3: R2
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D2: la docente entregó a cada pareja un equipo portátil, los Fácil acceso y
estudiantes lo encendieron, ingresaron a la web y la docente del dio dominio al blog
el url del blog para que exploraran en él Reg. 2
D2:R4
Utilización de
portátiles. D2:R1,
D1:R2, D3: R2; D2:
R3, D3
R3, D1: R4, D2:R4.
D2:R4,D3:R4,
D2: Aprovechando la conexión a internet o los diccionarios D1:R5,
personales, la docente solicitó a los estudiantes buscar el D2:R5,D2:R5,D3:R5,
significado de estos términos Reg. 2
D3:R7,
D2: la docente en la pizarra digital proyectó el video acerca de los D2:R8
ángulos, actividad en la que los estudiantes estuvieron muy atentos
Utilización video
Reg. 2
beam. D2:R4, D1:R6,
D2: se proyectó en la pizarra digital una actividad interactiva para D1:R6,D1:R8
aprender a medir los ángulos empleando el graduador virtual Reg.
Utilización de pizarra
2
interactiva D2:R1,
D2: y con un mayor apoyo en el uso de herramientas tecnológicas D1: R 2, D2:R2,
encontradas en el blog Reg. 2
D2:R2, D3:
D2: la docente proyectó un ejercicio en la pizarra digital con el fin R2,D1:R.4, D2:R 4,
D3:R4,D3:R4,
de reforzar los saberes Reg. 2
D2:R5,D3:R6,
D2: Para finalizar la docente recuerda el url del blog para que los
Utilización de
estudiantes puedan ingresar en extraclase a interactuar Reg. 2
(power point,
D3: el docente se apoyó en la utilización de la pizarra digital Reg. calculadoras, word)
2
D3.R2, D3:R3,
D2:R4,D2:R6,D2,R8,
D3: el docente entregó un computador portátil por cada pareja de
estudiantes, para que observaran el video “Definición y Cambio de actitud al
Clasificación de ángulos Reg. 2
utilizar las

Utiliza pizarra
interactiva 11

D2: la docente se cercioró que todos hubiesen ingresado al blog,
solicitó a algunos estudiantes que leyeran los objetivos del taller a
desarrollar. De igual forma se leyó las generalidades sobre ángulos,
los demás estudiantes siguieron la lectura desde su computador
Reg. 2

Utiliza diferentes
programas y la
calculadora 5
Cambio de actitud en
los estudiantes 10

Explora el blog
educativo desde las
aulas de clase 19

Blog educativo como
refuerzo para distintas
actividades 16
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D3: el docente rápidamente lo proyectó en la pizarra digital Reg. 2 TIC(mayor
concentración, más
D3: mostrando una presentación en power point con imágenes de atentos , Disposición, Buscador de
cada una de las clases de ángulos. Reg. 2
Orden ) D2:R1,D1:R información 3
D3: el docente solicitó a los estudiantes consignar en el cuaderno 2, D2:R2,
la información de conceptos y clasificación de ángulos contenida D2:R4,D2:R4,D3:R4,
D1:R6, D2:R6,
en el blog Reg. 2
D3:R7, D3.R7
D3: al explicar un mapa conceptual que sintetizaba la información
Exploración blog
estudiada Reg. 2
educativo en las aulas
D3: se proyectó el video “cómo medir ángulos Reg. 2
)D2:R1, D1: R 2,
D3: los estudiantes en el blog interactuaron con una actividad de D2:R2, D3:R4
medición de ángulos con el transportador virtual Reg. 2

D3:R2, D3:R2,
D3: de igual forma reiteró sobre el ingreso al blog en horas D3:R3, D2: R4,
extraclase, con el fin de revisar todo el material y de interactuar en D1:R5, D1:R5,
la página aprende jugando, cuyo objetivo es aplicar lo aprendido D2:R5, D2:R6,
D2:R6, D2:R6,
mientras se divierten con actividades lúdicas Reg. 2
D1:R7,D3:R7,
D1: Se proyectó el video “los polígonos” como actividad de
D3:R7,D2:R8,D3:R8,
motivación.
D1: El docente solicitó a los estudiantes que en sus casas ingresar Actividad del blog
educativo para la
e interactuar en el blog. Reg.3
casa.( Refuerzo,
juegos, videos) D1:
D2: la docente asignó a cada grupo un computador portátil para
trabajar durante la sesión de clase,[…] ingresar exclusivamente a R2, D2:R1, D2:R2,
D3:R2, D2:R2, D2:
la página del blog Reg.3
R3, D3:R3. D1:R4,
D2: Al proyectar el video de la conceptualización del polígono y D2:R4, D1:R5,
D3:R5, D3:R5,
los diferentes elementos que lo conforman, Reg.3
D1:R8, D2:R8,
D3:R8, D3:R8.
D2: la docente proyectó una presentación en power point creada
por ella misma mostrando de forma más gráfica y clara las
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distintas características de la clasificación de los polígonos.
[…]se invitó a los estudiantes a interactuar en el blog en una
actividad que requiere ubicar las partes de algunos polígonos.
Reg.3
D2: da el url del blog para que en casa los estudiantes ingresen a
este y desarrollen las dos últimas actividades faltantes para
revisarlas y socializarlas en la próxima clase de Geometría. Reg.3
D3: observen detenidamente el video que se proyectará “Los
polígonos” […] el concepto proyecta una diapositiva Reg.3
D3: El docente fortalece el aprendizaje de los estudiantes
proyectando una diapositiva en la cual había imágenes que
reforzaban el video Reg.3
D3: Después de una hora de clase el docente entrega por parejas
un computador portátil para que los estudiantes ingresen al blog
educativo, siguiendo los pasos indicados, “deben ingresar a la
parte de polígonos, y hacer la primera actividad que se encuentra
en el link de recursos, esta se llama elementos de un polígono”
Reg.3
D3: El docente recoge los computadores recordando a los
estudiantes que como tarea les queda, ingresar al blog y realizar
las actividades de la parte Aprende Jugando. Reg.3
D1: entregó un computador a cada uno, […] solicitó a los
estudiantes observar el video perímetro y área de figuras regulares
e irregulares. Reg.4
D1: con ayuda del video beam Reg.4.

Búsqueda de
información en la
web. D2:R2,
D2:R8,D3R8
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D1: solicitó desarrollarla en la casa e interactuar con las
actividades del blog, para esto escribió el URL en el tablero Reg.4
D2: proyecta en la pizarra digital la actividad motivacional
relacionada con la identificación del perímetro de dos figuras
diferentes Reg.4
D2: se asigna un equipo portátil a cada grupo. […] se da la
dirección o url del blog. Reg.4
D2: Muchos estudiantes ya se han relacionado con este recurso
demostrando un fácil acceso y dominio en su manejo. Utilizando
el blog los estudiantes ubican las figuras anteriores y determinan
el número de cuadros y el perímetro que presentan. Reg.4
D2: se proyectó el video sobre qué es el perímetro y cómo se
calcula para el caso de polígonos regulares e irregulares. Durante
la proyección el grupo de estudiantes demostró atención, orden y
disposición para aprender. Reg.4
D2: los estudiantes emplearon la calculadora del computador para
hacer sus operaciones, de igual forma los grupos trabajaron con
dinamismo en su desarrollo Reg.4
D2: en casa ingresaran al blog para explorar e interactuar con las
actividades aprende jugando en la que encontrarán una serie de
actividades para reforzar los saberes vistos en la sesión. Reg.4
D3: empleando la pizarra digital se ingresó al blog y proyectó los
objetivos y propósitos de la sesión Reg.4
D3: El docente prosiguió con la proyección del video “Perímetros
y área de figuras regulares e irregulares Reg.4
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D3: Durante el video los estudiantes estaban muy receptivos
tratando comprender todo lo que se les explicaba. Reg.4
D3: el docente inmediatamente repitió la proyección Reg.4
D3: Se continuó con la proyección del mapa conceptual que
nuevamente el docente solicitó copiarlo en los cuadernos Reg.4
D3: el docente fue entregando un equipo portátil a cada pareja
para poder trabajar el resto de la sesión. […]todo el taller y los
recursos necesarios para su desarrollo estaban grabados en el
escritorio de todos los computadores Reg.4
D3: se proyectó en la pizarra digital un ejercicio sencillo para
calcular el perímetro de una figura geométrica rectangular Reg.4
D1: se continuó con la proyección de un video sobre las unidades
de longitud Reg. 5
D1: El docente repartió un computador por grupo de trabajo y
pidió realizar una lectura sobre la historia de la medición, la cual se
encontraba grabada en el escritorio de los computadores dispuestos
para el trabajo Reg. 5
D1: se dedican 10 minutos para la revisión del blog en un
computador con conexión de un celular. El docente aclaro que
podían entrar al blog desde sus casa y realizar las actividades, es
así que algunos estudiantes manifestaron haber podido ingresar,
como también otros dijeron que si habían logrado ingresar y
realizar algunas actividades especialmente en la sección de
aprender jugando. Reg. 5
ANÁLISIS DE LOS DATOS DE LA INFORMACIÓN OBTENIDA CON LAS ENTREVISTAS DE RECONOCIMIENTO Y
CIERRE
RESALTADAS USANDO CÓDIGO CROMÁTICO
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D1: el docente hace la recomendación de explorar el blog en
casa para reforzar los conceptos vistos en la clase y terminar las
actividades incompletas. Reg. 5
D2: condicionó el comportamiento con la entrega de los
computadores por parejas. Reg. 5
D2:la docente proyectó en la pizarra digital el tema y los objetivos
de la sesión, Reg. 5
D2: En la medida en que los estudiantes iban realizando la
actividad de exploración, la docente fue entregando a cada pareja
un computador portátil Reg. 5
D2: utilizando el blog, se hizo la lectura “La historia de la
Medición” en la que tanto la docente como los estudiantes leyeron
y comentaron el texto Reg. 5
D3: proyectó el video de forma comentada, lo iba deteniendo para
cuestionar a los estudiantes. Reg. 5
D3: Al mismo tiempo les proyecta en la pizarra digital la lectura:
“La Historia de la medición Reg. 5
D3: el docente con la colaboración de dos estudiantes entregan los
computadores a cada grupo. Reg. 5
D3: les recuerda ingresar en casa o en un café internet al blog a
interactuar con las actividades que allí se encuentran Reg. 5
D3: Se prosiguió con la proyección de un mapa conceptual Reg. 5
D3: El docente les solicita en extraclase revisar el blog para
consignar el mapa conceptual en sus cuadernos y recuerda
ingresar a las actividades de aprender jugando para interactuar en
ellas y afianzar sus saberes respecto al tema Reg. 5
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D3: Continuó la proyección del vídeo en donde explican las conversiones Reg.
5
D3: Una vez que todos los grupos tienen su equipo portátil. Reg. 5

D1: Partiendo de esta actividad proyectó un video Reg.6
D1: Los estudiantes mostraron interés y hubo participación
masiva de estos al responder las preguntasReg.6
D1: docente procedió a conceptualizar los contenidos del tema a
través de situaciones problemas y graficas proyectadas en el video
beam, Reg.6
D1: Para finalizar la conceptualización y verificar la pertinencia
de los conocimientos adquiridos por los estudiantes […] dos
ejercicios problema para que lo resolvieran en grupo y en el
menor tiempo posible. Reg.6
D1: el docente mostró a los educandos en el video-beam, Reg.6
. D2: recomendó solamente ingresar al blog de geometría,
herramienta tecnológica con la que se va a trabajar. Una vez
encendidos todos los computadores la docente recordó la
dirección del blog para que todos ingresaran (Foto 1)Reg.6
D2: Los estudiantes se observaron muy dispuestos y animados a
trabajar en la sesión.. Reg.6
D2: Ya en el blog, la docente solicita leer el tema a desarrollar y
solicita el favor a algunos estudiantes para que le ayuden a leer
los objetivos. Reg.6
, D2: Luego de este recuento se proyectó un video del MEN
donde se mostraba una situación problema de compra de un
terreno en el casco rural entre dos compadres. Reg.6
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D2: Para esto utilizan la calculadora del computador para hacer
más rápidamente los cálculos necesariosReg.6
. D2: Es así que aprovechando que en esa aula virtual hay buena
conectividad, los últimos quince minutos les solicita ingresar a la
sección aprender jugando para que todos interactúen y participen
de las actividades que allí se encuentran. (Foto 4). Por último, les
pide ingresar en las casas o en la biblioteca al blog para
interactuar y desarrollar las demás actividades propuestas allí.
Reg.6
D3:el docente proyecta en la pizarra digital un video donde se
muestra la siguiente situación. “Dos señores hablando de terrenos
de las fincas, de la cantidad de tierra que compone cada una de
ellas, una es de forma cuadrada y expresa la medida de su finca en
hectáreas, Reg.6
D1: Se recomienda a los estudiantes visitar el blog para reforzar
las temáticas ya que en el momento no se cuenta el servicio de
internet en la institución Reg.7
D1: Después de esta actividad se proyecta un video que trata
sobre el volumen Reg.7
D3: Más adelante se pasa a la actividad cuatro propuesta en el
blog en donde se hace énfasis en las unidades de medida del
volumen Reg.7
D3:: En el video los estudiantes observan cómo se mide el
volumen de cuadrados, primas, esferas, conos, etc., y el área de
figuras planas y de figuras geométricas Reg.7
D3: Más adelante el docente proyectó el video “Cómo hallar
volúmenes de figuras regulares”. Muchos estudiantes observan
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con atención este video y otros se quedan observando e
interactuando en los recursos que ofrece el blog Reg.7
D3: Todos los estudiantes se observan muy concentrados en sus
computadores, interactuando con los recursos del blog, Reg.7
D3: Se encendieron los equipos y aprovechando la conectividad
les solicita ingresar rápidamente al blog. Para comenzar les pide
ingresar a la sección de aprender jugando como actividad
introductoria al tema de volumen. Todos los estudiantes
interactúan con todas las actividades allí propuestas por
aproximadamente 30 minutos. Ver foto 1. Reg.7
D1: mismo preguntó por las actividades trabajadas en el blog.
Reg.8
D1: el docente proyectó en el video beam Reg.8
D1: ingresar al blog en la casa en la sección aprende jugando para
reforzar los saberes adquiridos.Reg.8
D2: La clase se desarrolló en el aula virtual en donde cada
estudiante dispone de su computador.Reg.8
D2: Luego les pide ubicarse frente a cada equipo y encender los
computadores. Cuando todos estaban con sus equipos encendidos
la docente les solicitó ingresar al blog educativo de geometría.
Más adelante, la docente se cerciora de que todos hayan ingresado
correctamente al blog.Reg.8
D2: Luego se procedió a proyectar el video Reg.8
D2: solicita buscar en la web dos ejemplos de rotación y de
traslación que sean diferentes a los movimientos de la Tierra.
Reg.8
D2: los copian en un documento de word y los comparten a través
de la usb, para ser sustentados frente al grupo. Fueron
proyectados los mejores ejemplos que encontraron los estudiantes
como se muestra a continuación. Reg.8
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D2: los invitó a que en sus casas ingresaran al blog a desarrollar
las actividades pendientes y a interactuar con todas las actividades
lúdicas acerca de los distintos temas abordados en las clases.
Reg.8
D3: que podría ingresar en sus casas al blog para interactuar con
las actividades que más les habían gustado. Reg.8
D3: Los estudiantes ingresaron al blog y el docente les solicitó
abrir la ventana de Ubicación en el plano Reg.8
D3: Una vez que todos lograron ingresar al blog, se leyeron los
objetivos de la clase y se procedió a observar un video como
actividad introductoria al tema.Reg.8
D3: A partir de la observación del video, el docente pide a los
estudiantes buscar en la web imágenes que representen estos dos
movimientos. Reg.8
D3: se pide volver al blog a la sección de recursos y un estudiante
lee en voz alta el primer problema a resolver,Reg.8
D3: cuando los grupos terminaron con el desarrollo de la guía el
docente les solicitó entrar a la página de aprender jugando para
interactuar con las actividades que allí aparecen. Reg.8
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Objetivo: Describir el uso de las herramientas tecnológicas utilizadas actualmente por los docentes de matemáticas para el desarrollo del
pensamiento geométrico - métrico en los estudiantes de grado sexto.
PREGUN
TAS

TÉCNICA: ENTREVISTA.
Instrumento Guión

Respuestas
recurrentes

DE1: Haber yo entiendo que “las TIC son las
tecnologías de la información y la comunicación, eso es
lo que representa la sigla TIC “
DE2: Por TIC, pues lo que siempre yo he buscado y en
los pequeños cositos que he visto es “tecnología de la
informática y la comunicación, si pues, esas son las
siglas y a eso es a lo que me lleva no, a que son las
TIC”.
DE3: Por “TIC, las tecnologías de la información y las
telecomunicaciones”, pues son para mi pues como “un
compendio de herramientas que se han creado para
apoyar a la auto [ehh] aprendizaje personal y bueno a
nivel de grupo, si también para la enseñanza” de [ehh] a
estudiantes [ehh] en el proceso de enseñanza
aprendizaje.

“las TIC son las
tecnologías de la
información y la
comunicación DE1,
DE2, DE3

DE1: Claro, [ehh] tenemos “los computadores, tenemos
los video beam, tenemos los celulares, los textos de
2. ¿Podría
información”, etc.
darme un
DE2: Ejemplo de TIC. Yo siempre he tenido “como
ejemplo de
ejemplo de TIC no solo las herramientas tecnológicas
TIC?
sino todas las ayudas que uno pueda llevar al aula, no
sé si estaré bien o estaré mal porque yo también

Libro, celular, video
beam, computador
DE1 y DE2
Plataforma del
SENA. DE3

1. ¿Qué
entiende
por TIC?

Unidades semánticas

Tecnologías de la
información y la
comunicación.

Interpretación
Actualmente se
está inmerso en
un mundo
globalizado
donde ha
cobrado gran
importancia el
uso de las TIC o
tecnologías de la
información y la
comunicación, la
educación no es
ajena a esta
situación, factor
que incide en el
que los docentes
se esmeren más
por aprender de
ellas e incluirlas
en sus prácticas
de enseñanza.
En educación son
cada día más los
docentes que
hacen esfuerzos
por apropiarse
del uso de las
tecnologías de la
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entendería como TIC un libro, entiendo como TIC una
regla, entiendo como TIC el celular que uno lleva a la
clase, el computador, la pantalla del video beam, el
televisor eso es lo que yo entiendo como TIC y es lo
que siempre he referenciado como TIC”.
DE3: Pues uno en las que más de pronto he utilizado
que se maneja es las de [ehh] por ejemplo “la
plataforma del SENA, es una que nos permite
interactuar” que nos nos exploran algunos [ehh]
“programas que están diseñados con bueno con
animaciones con diferentes actividades que permiten
que uno pueda ingresar y más casi solo puede hacer uno
una actividad, sin dejar atrás pues que siempre esta
evaluado por alguien, por un tutor que está ahí con el
estudiante”.
DE1: Pues “las TIC se han hecho importantes en la
educación tuvieron que incluirlas ya que [ehh] un
computador es un aparato que nos sirve de mucha
ayuda pues para la formación y para la educación de
nuestros estudiantes”.
DE2: Mi opinión de la inclusión de “las TIC, yo creo
3. ¿Cuál es
que es un proceso novedoso, algo que llama la
su opinión
atención a los niños siempre en las clase, [ehh] a si sea
de la
un video que uno le lleve a ellos ya los motiva,
inclusión
entonces incluir las TIC es interesante y aunque
de TIC en
necesite uno estar al día con ellas saberla utilizar pero
la
yo creo que es algo importante incluirlas en la
educación?
educación, en el aula”.
DE3: Pues a mí me parece pues una excelente idea,
además que “son herramientas que nos permiten
cambiar ese proceso que nosotros ya, por lo menos en
la manera personal hacer una clase tradicional” para mí
eso ya es [ehh] es pérdida de tiempo, “la mayoría de

información y la
comunicación, de
esta forma ya se
familiarizan más
con ellas y
valoran los
beneficios que
pueden recibir al
emplearlas.

La inclusión de
las herramientas
tecnológicas ha
Importantes en la
despertado el
educación DE1 y
interés de los
DE2
estudiantes en
TIC herramientas de
algunos procesos
Sirven de ayuda para apoyo.
formativos. Los
la formación DE1
educandos como
Proceso novedoso
Motivar
nativos digitales
que llama la atención
presentan gran
de los niños (…)
Transformar la
apropiación y
motiva DE2
didáctica de las clases.
habilidad en el
Herramientas que
manejo de estas
permiten cambiar
recursos, por
procesos DE3
tanto es
importante
aprovechar u
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cosas que nosotros o las clases que nosotros orientamos
sino están ayudados apoyados de alguna herramienta u
otra cosas didáctica que nosotros podamos utilizar es
difícil llegar a los estudiantes con un buen mensaje”.

optimizar su uso
en beneficio del
proceso de
enseñanza
aprendizaje.

DE1: Pues, no, no porque desde el principio que he
estudiado pues “las he utilizado y no ha sido difícil” ya
que como que nací con ellas.
DE2: Pues profe, sinceramente muy poco las he
incluido en mi salón lo único que he llevado es no más,
“he tenido es el televisor para proyectar un video nada
No … DE1, DE2 y
4. ¿Ha
más, entonces, temor para proyectar un video, no. No
DE3
sentido
he ido más allá, no he tenido la oportunidad de llevar
algún tipo un computador o trabajar con ellos en internet porque
Educativas y de
de temor al pues todavía no tengo la herramienta”.
refuerzo… DE1,
Fácil manejo de TIC
utilizar este
DE2
tipo de
DE3: Pues tanto como temor no, porque pues cuando
herramient he tratado de utilizarlas pues la la idea es saberlas usar
Entretenimiento DE1
as?
bien, lo que si he tenido es problemas “cuando necesita
uno de la conectividad si, entonces ahí, es cuando
fracasa uno con con esas cosas porque si no es, si no
existe la conectividad a internet nosotros en algún
momento quedamos bloqueados”, toca traer todo
preparado, si no pues temor no, pues de pronto hay
inconvenientes en ese caso.
5. ¿Qué
otras
aplicacione
s da a estas
herramient
as?

DE1: Pues, ya aparte de conocimiento nos sirven pues
para [mmm] a veces [mmm] [ehh] sacarnos de la
cabeza muchas cosas, “entretenernos, jugar y lo más
importante que nos aportan mucho al conocimiento”.
DE2: Aplicaciones yo creo que “educativas,
aplicaciones de refuerzo, aplicaciones para que el niño
no solo aprenda en el salón sino que también allá en la

Entretenimiento DE1
Educativas,
aplicaciones de
refuerzo DE2

A pesar de que
algunos docentes
puedan sentir
temor por utilizar
las TIC, las
instituciones han
hecho esfuerzos
considerables
para que estos
recursos estén
más a la mano
del docente y
éste se
familiarice cada
vez más con su
uso.

A partir de las
múltiples
aplicaciones que
Diversidad de
tienen las
aplicaciones de las TIC
herramientas
tecnológicas en
la vida del ser
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casa” él con la familia pueda empaparse más de los
temas. Entonces yo creo que “las TIC pueden ser un
aula en casa”.

DE1: [Mmm] pues no porque cuando yo utilizo estas
herramientas pues primero “antes de utilizarlas pues yo
6. ¿Se ha
preparo mis clases entonces voy con los fundamentos
cohibido de necesarios para dar la clase”.
utilizar
alguna
DE2: ¿Qué los niños rechacen la tecnologías? “No, yo
herramient no creo que un niño rechace las tecnologías. Antes ellos
a
son los que piden que por favor que cuando un
No DE1, DE2 y
tecnológica computador, que cuando algo por internet, entonces por DE3.
por temor ese lado no me he cohibido, me he cohibido más
al rechazo porque no ha llegado a mis manos y no no he tenido la
de sus
oportunidad de explorar, no he tenido la oportunidad
estudiantes de incluirlas en mi aula”. Pero “los niños son los que
?
más le piden a uno y los que más le exigen a uno incluir
estas tecnologías al aula de clase”.

Total Aceptación de
las TIC
Planeación antes de
utilizar las TIC

humano como
son
entretenimiento,
comunicación,
interactividad, se
ve la necesidad
que los docentes
orienten a los
estudiantes a
darle un buen uso
a estas, sacando
el mayor
provecho en
beneficio de la
adquisición de
información para
contribuir al
conocimiento.
Los niños y
jóvenes
actualmente se
encuentran
inmersos en la
era digital, las
herramientas
tecnológicas
llaman y
absorben gran
parte de su
atención, por lo
cual es necesario
implementar
estrategias para
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DE2: [ehh] el rechazo mío por no saberlas manejar ¿sí?
¿Es lo que me dice?. Pues profe yo creo que en el
momento que no la sepa manejar, “no es tanto mi
rechazo, sino como mi miedito que vaya a quedar mal
en el aula”. Pero entonces ahí sería mi parte de
“empezar a investigar, empezar a empaparme con la
herramienta para pues llegar bien con lo que tengo que
aplicar en el aula”, Entonces rechazo como tal no, toca
es ponerse a uno a averiguar, como decimos nosotros
en nuestro vocabulario cacharrearle para ver cómo le
llega uno al estudiante.

que se
incorporen de
forma eficaz y
efectiva en los
procesos de
enseñanza.

DE3: No, no aunque si encuentra uno “el rechazo de un
diez, cinco por ciento de los estudiantes”

6. ¿Qué
recursos
TIC pone a
su
disposición
la
institución
para el
desarrollo
de la clase?

DE1: Haber pues “esta institución es rica en estos
recursos TIC ya que nos da nos provee de televisores,
nos provee de tableros electrónicos entonces estos
recursos son los que pongo a disposición para mis
clases”.
DE2: Pues ahorita “en estos momentos llegó una
pantalla digital, llegó 20 computadores para los niños.
Entonces estamos esperando que nos hagan la
inducción y no entreguen este material. Pero hay un
aula virtual de internet, pues cuando se tiene la
oportunidad uno pues los saca y los lleva al aula
virtual. El colegio en ese sentido si nos apoya en la
parte de las tecnologías, hay un televisor en el salón de
clase y pues cuando uno puede va pide prestado el
video beam”.
DE3: Bueno pues en mi caso [ehh] “tengo veinte
computadores disponibles para para la clase” [ehh]
dificultad si es grande pues la conectividad pero bueno

Mucho se ha
hablado de dejar
a un lado los
sistemas de
enseñanza
tradicionales,
Computadores DE2 y
generar nuevas
estrategias para
DE3
Buena dotación en TIC motivar y seducir
Televisores DE1 y
a los estudiantes
por el
DE2
aprendizaje en
las aulas de
clase. En razón a
esto, son muchas
las instituciones,
alcaldías y
gobernaciones
que han hecho
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ahí trata uno de de bajar de organizar las actividades
los programas, si lo que más se puede, [ehh] en la parte
de matemáticas pues [ehh] no he utilizado mucho,
pues la la parte de tecnología, pues “la idea es tener
un equipo o que cada estudiante tenga su su
herramienta”, pues a veces por ser muchos estudiantes
se presenta se presenta el desorden y la indisciplina,
entonces a veces se abstiene uno de utilizarlas.

7. ¿Ha
recibido
algún tipo
de
formación
para lograr
un uso
efectivo de
estas
herramient
as.

DE1: “Si claro, cada vez que llega una herramienta
nueva a la institución [ehh] ellos nos capacitan para
pues para el buen funcionamiento de las mismas”.
DE2: No. Profesora, todavía no, “estamos esperando
que nos llegue una invitación de la secretaria de
educación por el material que va a llegar para hacernos
una capacitación sobre la pantalla digital”.
DE3: Pues “por parte del colegio [ehh] poca de
formación”, si, o sea, que hemos tenido así que sea
directamente contratado que nos haya, pues más que
todo es personal, lo queee si he [eh] cacharriando, si
cacharriando, directamente, nooo, del colegio pues
“hace falta un poco más de apoyo” en esa parte.

esfuerzos por la
adquisición de
herramientas
digitales como
apoyo a los
procesos
educativos.
Con la inclusión
de las
herramientas
tecnológicas a la
educación muy
pocos docentes
que se han visto
cohibidos o
atemorizados por
implementarlas,
por el contrario,
Sí DE1
se reconocen los
No DE2
Formación autodidacta beneficios que
Pocas formación DE3
estas traen para
su didáctica. Es
necesario que las
instituciones
promuevan la
formación y
actualización
continua de sus
docentes al
respecto, pues
ellos se
encuentran cada
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DE1: Claro, “muy importante, ya que gracias a estas
los estudiantes facilitan su conocimiento y no se les
hace como tan monótono la clase”.
8.
¿Considera
importante
que la
institución
adquiera
este tipo de
herramient
as para el
apoyo de
sus
procesos de
enseñanza?

9. ¿Cómo
evaluaría
usted a la
institución
frente a
otras
institucione
s que usted

DE2: Claro, si eso “es muy importante que la
institución busque, no la institución, la rectora haga
todas las gestiones y que bonito que en todas la aulas
poder contar con estas herramientas tecnológicas, no
solo en una sino en todos los salones, porque pues es
motivación para los niños y es otra forma de enseñarles
a ellos las matemáticas, el español, las naturales”
entonces es importante que el colegio busque esto
recurso.
DE3: Si claro, para mi si es muy importante que
podamos [ehh] dotar, que podamos capacitar docentes
que podamos, pues la idea son los docentes en este
caso, por quee en si los chicos, los chicos a veces están
como más al tanto de las tecnologías que nosotros
mismos, entonces si nos “hace falta dotarlas bien y
enfatizar arto en la capacitación y en el manejo de los
recursos”.

Sí claro DE1, DE2 y
DE3
Aceptación de las TIC
Facilitan su
conocimiento DE1
Motivación para los
niños DE2

No basta con
hacer dotación de
más y más
recursos sino de
optimizar su uso.

DE1: Pues yo evaluaría mmm en respecto a estos
recursos ya que como un buen “como bueno ya que nos
provee de muchos de muchos recursos tecnológicos”.
DE2: Pues profe, “lo que pasa es que yo con José
María Córdoba a aquí en Tauramena solo he trabajado
en dos instituciones. Mi antigua institución era una
institución rural y no contábamos sino como con cinco
computadores. Respecto a mi antigua institución con

Importancia de la
formación en TIC

vez más
dispuestos a
aprender a
utilizarlas.
Los docentes
reconocen las
múltiples
ventajas que las
TIC ofrecen para
fortalecer los
procesos de
enseñanza
aprendizaje, por
esta razón,
enfatizan en la
importancia de
capacitar y
actualizarse en
dicho aspecto.

Bueno DE1 y DE3

La adquisición
de recursos
Buena dotación en TIC tecnológicos para
muchas
Se requieren más
instituciones se
recursos
ha convertido en
una prioridad, no
obstante, para
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conoce
respecto a
la
adquisición
y uso de las
TIC?

10. ¿Qué
herramient
as
tecnológica
s utiliza
con mayor
frecuencia
en el
proceso de
enseñanza
del
pensamient
o
geométrico
- métrico?

José María Córdoba, diez, sería la evaluación, excelente
porque es que allá empezando el sitio de trabajo allá en
zona de difícil acceso”, entonces no teníamos los
recursos. Pero aquí si uno queda es ¿qué voy hacer con
tanto que le ponen a uno a la mano para poder trabajar?
DE3: Bueno aunque pues, “mirando o haciendo las
comparaciones parte positiva, si, pues vemos que la
institución si “tiene una gran parte de infraestructura”
ya adelantada en la parte tecnológica”, que nos hace
falta mucho más, si, direccionar más la la , digamos por
ejemplo lo que es la dotación en las instituciones
dotarlas más direccionarlas más a la parte tecnológica,
nos hace falta mucho más, [ehh] en comparación con
otras instituciones si estamos muy adelantados si, pero
igual es por el tamaño del colegio, pero si nos hace falta
ha organizarlo un poquito más.
DE1 Pues yo “utilizo con frecuencia el el tablero
electrónico, el televisor y el video beam.”
DE2 “cuando a mí se me dan la oportunidad voy a la
aula de informática trabajo con los niños y allá un
programita que se llama ciberplay, es repaso de
geometría con ellos y me dado cuenta pues con ese
programita de ciberplay”, “los niños están más
entusiasmados”, porque viene la parte histórica, viene
video y después la parte de aplicación, entonces eso es
lo que hasta ahorita he trabajado con ellos.

Ciberplay DE2
Tablero electrónico
DE1
Computadores
DE2,DE3
Programas con office
DE3
DE3 Bueno lo que hasta el momento se ha utilizado, he sketch software DE3
utilizando pues “las herramientas que tengo en el salón
entonces son los computadores” si, [ehh] “algunos
programitas que nos facilita por ejemplo he programas
que tiene el office, [ehh] programas básicos quee..

atender a
poblaciones
estudiantiles tan
numerosas en
ocasiones no son
suficientes. Cada
institución debe
velar por el buen
uso y manejo de
estos recursos
para garantizar
una buena
prestación del
servicio.

468
También he utilizado el sketch software para hacer
[ehh], este nos permite hacer construcciones hacer
figuras ahí tomamos las medidas [ehh] hacer las
construcciones como figuras”, bueno aplicado pues, a
la parte de la temática que en estos momentos estamos
manejando
DE1: [Ehh] “pues como donde trabajo mm siempre está
la facilidad de ingresar al salón, trato de que todas mis
clases con sexto sean ahí. Ósea son por ahí dos veces
dos horas a la semana”.
11. ¿Con
qué
frecuencia
las utiliza?

DE2:: Frecuencia profe, cuando me pueden prestar la
sala, porque es que definitivamente lo confieso, me da
temor salir del salón, porque siempre es lejos y me da
temor que un niño se caiga, se golpee, la indisciplina de
ellos, cada ocho días, no se le puede manejar más sino
cada ocho días en el aula de informática.

DE3 [mmm] básicas poco, en estos momentos “hasta el
momento han sido pocas” si, más bien las “he hecho
como refuerzo a la parte teórica a la parte que hemos
trabajado”
DE1 No, no he tenido dificultad, la única dificultad a
12. ¿Ha
veces es que pues eh no es ni que no halla luz porque el
tenido
colegio también cuenta con planta, entonces no hay
algún tipo
dificultad y ya como estamos capacitados para, nos
de
dieron capacitación para manipular este esta
problema
herramienta entonces no, “no encuentro dificultad”.
al
DE2: NO
utilizarlas?
DE3: NO
13.
DE1: NO
¿Presenta DE2:Por parte de los niños sí, como le decía
algún gusto anteriormente, “ellos se siente más motivados ellos no
en
solo van al concepto y ya sino que este programita les

2 veces 2 horas a la
semana. DE1
Cada 8 días en el aula
de informática: DE2
2 veces a la semana
DE1
ha sido pocas:DE3

No hay dificultad
DE1

si, por el computador
DE3
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particular
por una de
ellas? ¿Por
qué?

muestra la parte histórica, video, imágenes y uno ve
que ellos entienden mejor el tema”. Por parte mía
también porque “me doy cuenta que el niño aprende a
explorar solo y a buscar conceptos, no está uno ahí
repetición, la clase magistral, entonces es una gran
ayuda para uno utilizar estos recursos”.

DE3: [Ehh] si, pues si, la la pues como tal una una
específica no, pero sii “la herramienta como tal el
computador, los programas por ejemplo lo de dibujo, lo
de Paint”, nos sirven para, los he utilizado para que los
chicos pues refuercen la parte que que han hecho y…
puedan demostrar ya como en otra, con otra visión las
las temáticas que nosotros les hemos realizado
DE1: Claro, ya como les venía comentando “cada clase
que se dicta o que yo dicto viene de un planeamiento
con anterioridad y si tiene un beneficio claro que es el
que ayuda a que el estudiante entienda mejor, interactúe
14.
más con las TIC” y no se ehh torne se torne monótona
¿Cuándo
implementa la clase.
TIC en su
DE2 No, con un propósito claro. “El propósito claro es:
enseñanza,
que el niño entienda mejor el tema, sí, que el niño
tiene un
explore que él se vuelva autónomo en buscar, yo llego
propósito
y les digo: bueno vamos a trabajar, entremos en
claro de la
ciberplay en la parte geométrica y ellos empiezan a
intención
buscar temas y ellos empiezan a dar definiciones”,
que busca
entonces me gusta por ese lado porque “el niño aprende
en sus
a explorar”, no se queda solo con lo que el profesor le
estudiantes
da.
?
DE3 Si, ya en el momento que las he utilizado “lo que
quiero reforzar ya es la parte teórica”, la parte de
conocimiento que hemos trabajado con ellos, pues ya
como reusarlas y mirar que ellos la “la proyecten lleven

Por el Ciberplay que
son de los
computadores
DE2

Con un propósito
claro
DE1, DE2, DE3
Reforzar la parte
teórica
DE3
Ayuda a que el niño
explore, se vuelva
autónomo
DE2
Acercamiento a la
realidad
DE3

Interactúe más con
las tic

470
a una práctica, de manera virtual pero que que la
acercan más a la realidad”, como que le vean el uso de
lo que estamos aprendiendo ponerlo ya como práctica.
15. Las
herramient
as que
utiliza
resultan
prácticas
en el
desarrollo
de los
contenidos
?

DE1: Muy prácticas,” muy prácticas”.
DE2: Claro profe, “herramientas prácticas, empezando
que no es solo la regla y el papel, sino que el niño
puede manipular, puede mirar imágenes en 3D, puede
el niño no solo trabajar lo de él sino lo de aquí del salón
de clases sino buscar algo de la vida real, imágenes
reales”, entonces yo si la veo interesante.
DE3: NO SE HACE LA PREGUNTA

DE1: Ventajas, una ventaja pues [ehh] es que “el
conocimiento del estudiante va a ser más enriquecedor
[ehh] va a tener varios puntos de vista, si, no solo el
16. Qué
mío sino que ellos van construyendo su conocimiento”
ventajas y mmm, “desventajas, pues a veces la desventaja es que
desventajas toca estar como uno muy atento de ellos ya que utilizan
usted
inapropiadamente estas herramientas”.
considera
que existen
al emplear DE2: Ventajas, ventajas: “la motivación del niño, otra
las TIC en ventaja la curiosidad se despierta una curiosidad en el
la
niño, otra ventaja seria que el niño ve imágenes reales”.
enseñanza ¿Estamos hablando de geometría? , sí imágenes reales
del
pensamient Desventaja: yo creería que a veces se vuelven
o métrico? indisciplinados cuando uno les dice vamos a la sala de
informática, entonces como la euforia del momento de
querer llegar cada uno a su computador, otra desventaja
seria “cuando se nos va la línea de internet”, ya no

DE1

Claro, son
herramientas
prácticas.
DE1, DE2
El niño puede
manipular, mirar
imágenes 3D, puede
buscar algo de la
vida real.
DE2
VENTAJAS
Motivación
DE2, DE3

Estudiantes más
concentrados
DE3

Conocimiento del
estudiante más
enriquecedor, va a
tener varios puntos de
vista.
DE1
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podemos trabajar, pero lo bueno de este programa es
que “están descargados en los computadores y todos los
tienen, haya o no haya internet” podemos trabajar con
el programa. La desventaja seria para buscar un recurso
en internet y si no hay internet hasta ahí llego la
práctica.

DE3: Pues bueno desventajas, desventajas [ehh] son
muy pocas pero si hay “en la parte [ehh] social, en la
parte de interacción con los estudiantes [ehh] en otros
tiempos [ehh] nosotros salíamos a medir las canchas,
salíamos a medir [ehh] hacer las figuras en la arena,
hacer otro espacio más directo con la naturaleza, de
pronto sería la desventaja”, si, “las ventajas, grandes
porque nosotros ahorita pues tener herramientas tener
poder tener los estudiantes más concentrados más
directamente como se llama motivados” si, ellos se
motivan más teniendo unas herramientas y haciendo
trabajando en el computador figuras [ehh] de pronto
juegos que nos nos facilitan la vida, entonces si yo le
veo más ventajas que “cantidad de ventajas que
desventajas en el desarrollo de las matemáticas

ver imágenes reales
DE2
curiosidad
DE2

Ellos van
construyendo su
conocimiento
DE1

DESVENTAJAS
Que la utilizan
inapropiadamente
DE1

Estar muy atento ,
mayor supervisión
DE1
Se vuelven
indisciplinados
DE2
Cuando se nos va la
línea de internet
DE2
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En la parte social , de
interacción con los
estudiantes
DE3
se pierde el contacto
con la naturaleza
DE3

DE1: [ehh] los comportamientos, “el comportamiento
de los estudiantes es bueno ya cuando les digo que No
vamos a ir a utilizar el tablero electrónico ellos ya
cambian de estado de ánimo, estaban tristes ahora se
ponen muy felices ya que si esto tiene más disposición
17. ¿Qué
comportam para la clase”.
ientos
DE2: Claro profe, “uno tiene un grupo indisciplinado y
evidencia uno les dice vamos al salón de informática pero si todos
usted en
estamos juiciosos, ahí mismo la disciplina cambia una,
sus
dos: seria también la disposición, ellos son muy dados
estudiantes a querer trabajar con computador, a buscar en internet a
cuando
pesar que el internet a veces se nos vuelva una
implementa distracción para ellos porque ellos quieren entrar a
TIC en el
cualquier página”. Pero desde que “uno sale les dice las
aula?
reglas de juego como es: no deben entrar a página x, a
un Facebook, un YouTube” y los niños ya lo saben.
Aunque aquí en el colegio han tenido la precaución y
esas páginas las han limitado.
DE3: “Los estudiantes se se motivan”, más motivados

Cambia el estado de
ánimo, se ponen muy
felices , tiene más
disposición para la
clase
DE1

La disciplina cambia
DE2
La disposición
DE1, DE2
Se motivan
DE3
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DE1: no ellos “son muy hábiles para estos, para estas
herramientas ya que ellos nacen con el chip puesto,
ellos manejan al derecho y al revés todos todos estos
elementos”.
DE2: ¿Con los grupos que he tenido? No profe, no uno
dirá: “los niños de vereda porque no conocen el
computador o porque no han tenido internet pero mire
que todos, todos les gusta trabajar con los
computadores”, ninguno ha dicho: no, no trabajo, o que
uno de pronto mire a un niño los demás trabaje y él se
quede solito sin hacer nada, no todos, todos trabajan.

18. ¿Ha
observado
que algún
estudiante
sienta
temor al
utilizar
DE3: un poquito muy poquitos son dos, tres del grupo
estas
herramient que de pronto se nos aísla un poquito que de pronto no
se por qué, no no han tenido como la capacidad o “han
as?
utilizado las herramientas para otros fines, más no para
educativos” sí, pero “cuando uno les dice vamos a
trabajar en los computadores ellos se, se motivan , se
sienten de , se siente la emoción de decir vamos y
hacen cualquier otra actividad rápido para poder tener
como premio e irse al juego o a la actividad en los
equipos”.
19.
¿Considera
una
limitante o
una
fortaleza el
interés que
muestran
los
estudiantes
cuando

DE1: No pues es mejor porque igual un maestro
también aprende de sus estudiantes entonces en en
alguna ocasión pues a veces uno no puede hacer de
pronto una acción entonces el estudiante pues le
colabora a un, entonces aprendemos todos.
DE2:¿Limitante? No lo veo como limitante, lo malo
está, “en el mal uso que los niños le den y como en la
malicia que el docente le ponga a estas herramientas”.
Pero si uno ve que en sus clases el estudiante “le gusta
sacar el celular, porque por lo general es el celular,

Dos o tres se aíslan
DE3
No.
DE1, DE2
Ellos son muy hábiles
para esto
DE1
A todos les gusta
trabajar con los
computadores
DE2

No.
DE1, DE2

La limitante está en la
malicia que el
maestro le ponga a
estas herramientas
DE2
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utilizan
herramient
as
tecnológica
s como el
celular, el
computado
r o la
Tablet,
dentro del
desarrollo
de sus
clases?

20. A partir
de su
experiencia
pedagógica
, ¿Qué
metodologí
a le ha
resultado
eficiente en
la
enseñanza
del
pensamient
o
geométrico
métrico?

(ellos portátil no traen) pues que busque un tema y que
le colabore haciendo la consulta, por internet, entonces
la limitantes esta es en uno de docente que no sabe
guiar al niño para qué utilizar bien ese instrumento

El mal uso que los
niños le den
DE2

El estudiante
colabora
DE1, DE2

DE1: Pues [ehh] como los estudiantes son muy
inquietos eh “cuando inicio lo de geometría para
estimularos o actividad motivacional yo los saco del
salón hacemos un recorrido por las instalaciones del
colegio, ellos observando y [ehh] evidenciando varios
mm elementos que tengan geometría, también pues
cuando vamos avanzando en el tema vamos midiendo
áreas, vamos midiendo perímetros en vivo y en
directo”.

Actividad
motivacional, los
saco del salón,
observación,
experimentación en
vivo. DE1

La tradicional:
motivación,
conocimientos
DE2: ¿Que metodología? Pues profe: “la tradicional,
previos, lluvia de
venir explicar el tema: primero que todo hace una
ideas luego
motivación una motivación, mirar los conocimientos
conceptualización y
previos, conceptualización que el niño traiga de años
práctica.
anteriores, hacer una lluvia de ideas y darles a los niños
DE2
conceptos claves” y ahora si ponerlos en práctica, eso
es lo que siempre se ha manejado.
Explicación del tema,
aclarar dudas, trabajo
DE3: Pues, yo “siempre inicio explicando el tema,
grupal
aclarando dudas y poniendo un trabajo en el aula para

Metodología de
enseñanza del
pensamiento
geométrico-métrico.

Algunos aspectos
determinantes
dentro del
proceso de
aprendizaje de la
geometría son la
motivación, la
experimentación,
el trabajo
colaborativo y
los intereses de
los estudiantes,
factores que
permiten el
intercambio de
saberes y la
contextualización
del conocimiento
a pesar de los
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que lo desarrollen en grupos y si no se termina en clase DE3
les queda de tarea”.
Motivación-trabajo
practico.
DE1 Y DE2

DE1: Pues ya que estamos en un colegio tan
estructurado administrativa y administrativamente
entonces pues mm “nuestros contenidos o nuestras
21. ¿Utiliza clases que dictamos nos regimos al planeamiento,
alguna
entonces este planeamiento nos va organizando y nos
Se sigue la ruta
secuencia va diciendo que temas tenemos que dictar, como lo
didáctica
didáctica
tenemos que hacer entonces yo me rijo al planeamiento DE1 Y DE2
para
y esas son las etapas que sigo”.
facilitar la
comprensió DE2: Pues profe, como aquí “tenemos una ruta
se hace explicación
n de estos didáctica” y nosotros nos guiamos por esa ruta
de conceptos, parte
contenidos didáctica, entonces prácticamente, si, es un secuencia
teórica y parte
?
didáctica lo que uno siempre lleva al aula.
practica
DE3: Si, como le dije anteriormente, “se inicia
DE3
ordenadamente explicando conceptos, luego pasamos a
una parte teórica y finalizamos con una parte práctica”.

tintes
tradicionales que
aun invaden las
aulas de clase
dentro del
proceso de
enseñanza.

Secuencia didáctica.

La planeación de
las clases
constituye un
proceso
significativo que
permite organizar
las prácticas de
aula,
estableciendo los
tiempos, los
recursos, la
secuencia de las
actividades y una
evaluación
integral para que
permita
identificar las
fortalezas y
debilidades de
los estudiantes
dentro del
proceso de
aprendizaje.
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22. ¿En la
enseñanza
del
pensamient
o
geométrico
métrico
qué
contenidos
temáticos
han sido
difíciles
para la
comprensió
n de sus
estudiantes
y cuáles los
más
fáciles?

Contenidos difíciles:
Conceptos básicos
porque no ejercitan la
DE1: Claro claro cuando se inicia la parte de geometría memoria.
[ehh] “es muy difícil para los estudiantes tener
DE1
conceptos claros y básicos, que se los aprendan de
Áreas por la
memoria por ejemplo que es una línea, línea paralela,
confusión con
que es una línea oblicua, en cuestión de ángulos cual es perímetro y porque
un ángulo agudo, cual es un ángulo recto, si, son
confunden las
conceptos básicos que el estudiante pues se le dificultan formulas.
un poco”.
Ángulos
DE2: ¿En la parte de la geometría difícil de aprender o DE2
de comprender? Yo creo que a veces “cuando vamos a
Conversiones por la
ver áreas, cuando vamos a ver áreas porque el niño
confunde área con perímetro, ya, también a veces áreas dificultad de dividir o
multiplicar por las
cuando los niños confunden las fórmulas”, entonces
otras unidades. No
ahí toca buscar una estrategia para no confundan eso,
interpretan la
las conversiones cuando vamos a ver el sistema
escalerita.
métrico, también la parte cuando hay que dividir o
DE2 Y DE3.
cuando hay que multiplicar entonces, al hacer una
conversión, también se les dificulta a ellos un poquito.
Contenidos fáciles:
Yo creo que “cuando estamos viendo ángulos, ellos se
entusiasman con ángulos a pesar que trabajamos con el Ángulos por el gusto
transportador” ellos son felices manejando trasportador. para manejar el
trasportador.
Ángulos para ellos es fácil, segmento, línea, recta son
DE2
conceptos básicos de geometría.
DE3: Creo que “lo más difícil es la parte de conversión Conceptos básicos de
de medidas y lo más fácil es hallar el perímetro”
geometría.
DE3

Competencias
matemáticas.
Apropiación
conceptual

Es común
observar en la
enseñanza de las
matemáticas, los
problemas de
comprensión y
apropiación
conceptual de los
estudiantes,
conllevando esto
a la
desmotivación,
perdida de
interés y por
ende el bajo
rendimiento
académico. Sin
embargo siendo
el docente el
actor principal de
este proceso debe
integrar las
situaciones del
mundo real a su
didáctica, de tal
manera que el
estudiante parta
de sus
conocimientos
previos,
contextualice el
aprendizaje en su
vida cotidiana y
logre darle
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Perímetro porque lo
trabajaron en la
primaria.
DE3

23. ¿Por
qué cree
que ocurre
esto?

sentido al
ponerlo en
práctica.

DE1: Pues no sé porque los estudiantes ahora en este
tiempo “se les dificulta mucho aprenderse las cosas,
pero aprendérselas realmente, si de memoria, no sé si
porque interactúan mucho con los computadores
entonces dirán que que el conocimiento lo tiene el
computador” entonces ellos solo lo aplica, si pero en el
tiempo de uno era muy es normal aprenderse uno las
tablas por ejemplo, si pero aprendérselas no para el
momento sino para la vida, en cambio ahora es muy
difícil encontrar un estudiante que sé que realmente se
las sepa.
DE3: Pues respecto a lo más fácil, creo yo porque estos
temas se ven en primaria. Y en cuanto a lo más difícil
porque aun “los niños no entienden ni interpretan la
escalerita que uno les da como ayuda para la parte de
conversiones”

24. Un
blog es una
herramient
a
tecnológica
de fácil
manejo que
permite la
publicación

DE1: [eh] si claro “si el blog”.
DE2: “No profe, nada”.
DE3: Pues conocimiento, conocimiento no, “de vez en
cuando me meto en algunos que encuentro cuando
estoy buscando actividades para mis estudiantes”

No, tiene
conocimiento.
DE2 Y DE3
Si
DE1

Estrategia didáctica
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de
informació
n en la
web.
¿Tiene
usted algún
conocimien
to del blog?

DE1: Si, yo “tengo una especialización en informática
para la docencia entonces cuando hice esa
especialización entonces aprendimos a manejar blogs2,
hicimos blogs e interactuamos con los blog.
25. ¿Ha
utilizado
blogs en su
quehacer
pedagógico
?

Estrategia didáctica

DE1: Claro, claro tenemos “cuando vamos a la sala de Si, y los he creado
de informática pues les doy la dirección para entrar a un DE1
blog en específico para que utilicen para que lo
manejen, para que investiguen”.
Si
DE2 Y DE3
DE2: No, pues una vez muy lejana, trabajamos algo
sobre blog, pero fue para el momentico y nada más.
DE2: Si señora, consulta pero fue ese momentico y ya
nada más.
DE3: “Muy poco pero si, de vez en cuando los he
utilizado”.

26. ¿Qué
beneficios

DE1: Pues muchos beneficios ya que [eh] “el
estudiante se le hace más fácil estar interactuando con

Aplica mejor los
conceptos

En la práctica
docente es
indispensable el
diseño e
implementación
de estrategias
didácticas, por
medio de las
cuales se planeen
y desarrollen
interacciones con
los diferentes
contenidos
conceptuales
facilitando la
construcción del
conocimiento de
los estudiantes.

El diseño, la
creación y la
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brinda su
un computador y va aprendiendo desde el computador y
implementa no se siente tan cansado que le estén hablando2, sino
ción?
como el va leyendo “si es un blog muy interactivo
entonces va jugando y entonces con el juego va
entendiendo y va aplicando mejor los conceptos”.
DE3: Pues creo que mucha, pues aquí “encuentro
varias herramientas útiles para el proceso de enseñanza
de los chicos”.

27. ¿Le
gustaría
aprender a
diseñar
blogs como
estrategia
pedagógica
para la
enseñanza
del
pensamient
o

Interactúa.
DE1
Herramientas útiles
para el proceso de
enseñanza
DE3

DE1: Claro “es importante ya que todo todos estos
elementos todas estas herramientas desde que tengan un
buen uso sirve para el conocimiento del estudiante”.
DE2: Claro que sí, si “esto mejora mi práctica de
enseñanza”, ¿cómo no? si señora, “estaría dispuesta a
aprender a crear mis propios blog para llevar temas al
salón”.
DE3: Claro que me gustaría, “sería muy bueno
aprender cosas nuevas y más si estas nos ayudan en
nuestra labor diaria”.

Aprender cosas
nuevas para mejorar
la práctica.
DE1-DE2-DE3

implementación
de estrategias
didácticas deben
responder a un
proceso creativo
y reflexivo a
través de los
cuales el docente
cree ambientes
que permitan a
los estudiantes
poner en juego
sus
conocimientos
previos, la
interacción con
el entorno que le
rodea y la
apropiación
conceptual.
El docente debe
estar siempre a la
vanguardia de las
herramientas
tecnológicas, en
un constante
proceso de
actualización de
tal manera que le
permitan re
significar su
práctica
pedagógica y
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geométrico
métrico?
28. ¿Ha
encontrado
alguna
herramient
a en la web
que le
llame la
atención o
le haya
resultado
práctica
para la
enseñanza
de los
contenidos
del
pensamient
o
geométrico
-métrico?

favorecer los
procesos de
aprendizaje.

DE1: Pues [mmm] si si lo hay si lo hay pero acá en el
colegio no tiene ese software entonces no no se me ha
dificultado porque “para manejar geometría mm es
bueno utilizar AutoCAD si, AutoCAD es un programa
ah de construcción de planos si entonces se manejan
muchas líneas, muchos círculos muchos triángulos
entonces y también se puede acotar estos elementos
entonces es bueno ese programa”, pero el colegio no lo Si
DE1-DE2-DE3
tiene entonces eso es un problema para para ponerlo
Ciberplay
hasta para comprarlo.
DE2
DE2: “En la web, pues lo que he trabajado en el
ciberplay”, pero no, esa está ahí: es un software ¿lo
Autocad
tendríamos como la web? ¿No?
DE1
Pues profe, todo “lo que uno ha buscado por ahí en
paginitas que tengan que me colaboren con el proceso geoplano
DE2
para reforzar, así que yo he visto es y que le he
cacharreado un poquito es al geo plano, que me sirve en
sketch
la parte de geometría con los niños de sexto pero es
muy poco lo que pues, la herramienta al cien por ciento DE3
no la utilizo ni la se manejar, pero siempre me ha
llamado la atención y la curiosidad para poderla poner
en práctica en el aula de clase”
DE3: Pues, con lo único que “he trabajado es con el
programa sketch software, no he tenido la oportunidad
de trabajar ninguno más”
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29.
¿Considera
que el
tiempo
dedicado a
la
geometría
es
suficiente?

DE1. Pues es que si nos adentramos al mundo de la
geometría es muy grande no no alcanzaría el ni un
periodo tocaría dedicársela una año si pues poco a poco
se va construyendo ese conocimiento entonces un
periodo es bueno para un niño de sexto que por lo
menos aprenda los conocimientos básicos de geometría
ya más adelante pues va va construyendo más y más y
más y ya cuando está en decimo que vean trigonometría
pues ya se enfocan solo al estudio de la geometría.

No es suficiente
porque los temas son
muy extensos
DE1

MATRIZ DE ANÁLISIS UNO - ENTREVISTA DE CIERRE
PREGUNT
AS
1. ¿Qué
tanto las TIC
apoyaron los
procesos de
enseñanza de
los

TÉCNICA: ENTREVISTA. Instrumento Guión
DE1: En la mayoría, porque gracias a las tics los
estudiantes se apoyaron en su proceso y lo que no
entendían al docente con los videos y el blog lo
reforzaban.
DE2: Pues [ehh] yo creo que mucho, pues más que
apoyo fueron una gran ayuda educativa, gracias a

Respuestas
recurrentes

Unidades semánticas

Apoyo en el proceso
Refuerzo DE1
Ejemplificación real
DE2

TIC ayuda educativa
para la geometría

Interpretación
Los múltiples
recursos
tecnológicos que
ofrecen las TIC
se pueden utilizar
como apoyo a la

482
contenidos
de
geometría?

estas se les pudo dar ejemplos reales a los estudiantes Motivación e interés
sobre algunos temas que se estudiaron en las
en el aprendizaje
diferentes secciones de clase, de dejo atrás la
DE3
fotocopia que siempre mostraba imágenes estáticas.
DE3: [Mmm] como maestro, este proyecto me
pareció de gran apoyo ya que los estudiantes
estuvieron motivados y demostraron un mayor interés
en el aprendizaje de la geometría.

2. ¿Los
recursos
tecnológicos
con los que
la institución
dispone
fueron
suficientes
para el
adecuado
desarrollo
del Taller
educativo?

DE1: [ehh] En gran parte, en ocasiones se dificultó la
conexión de wifi para explorar el blog.
DE2: Si, fueron suficientes, pues cuento con una
buena dotación de computadores portátiles, una
pizarra digital excelente, creo que lo único que nos
hizo falta para completar algunos temas fue la falta de
conectividad, pero ahí jugaba mucho la creatividad,
En gran parte DE1
pues me ayudaba con diapositivas en el momento que
no contaba con este (internet).
DE3: Es de resaltar que la institución cuenta muy
buenos recursos tecnológicos, pero por el gran
número de estudiantes que alberga y si todos los
docentes implementaran esta metodología no son
suficientes.

3. ¿Optimizó
el uso de las
herramientas
tecnológicas
en beneficio

DE1: Claro que sí, ya [ahh] que con estas
herramientas se ha facilitado el proceso de aprendizaje
de los estudiantes.
DE2: [Uf] sí, creo que gracias a esta experiencia se le
ehh dio otro uso diferente a las herramientas
tecnológicas, pues antes solo se tenían como un medio

Suficientes

Claro que sí DE1
Sí DE2

Herramientas
facilitadoras

Permitió implementar
Usos diferentes de las
una herramienta
TIC
diferente DE3

práctica de
enseñanza de la
geometría,
teniendo en
cuenta la
diversidad de
estilos y ritmos
de aprendizaje
dela población
estudiantil.
Dentro de su
labor pedagógica
los docentes
desarrollan
habilidades para
ser estrategias y
muy creativos a
la hora de
abordar un tema
en el aula. Es
necesario que
sean recursivos
para aprovechar
de forma eficaz
el material con el
que se dispone en
las instituciones.
Se asume la
implementación
de herramientas
tecnológicas con
otra perspectiva,
no solo como un
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de sus
clases?

4. ¿Cuáles
considera
son más
pertinentes
para el
desarrollo
del
pensamiento
geométrico
métrico?
[Mmm] y
¿Teniendo
en cuenta a
sus
estudiantes
cuál de ellas
fue la de
mayor
aceptación?
5.
¿Considera
que el uso de
las TIC fue
pertinente
para generar

audiovisual, gracias a la [mmm] pantalla digital y a la
ayuda de mi celular, se podía llevar a cabo ejercicio
prácticos encontrados en la web.
DE3: Aunque en mis practicas pedagógicas utilizo
frecuentemente recursos tecnológicos, este ejercicio
me permitió utilizar una herramienta diferente que
fue muy bien aceptada por los estudiantes.

recurso
audiovisual sino
como aquella
herramienta de
interacción,
comunicación e
información.

DE1: Pues [mmm] Llevar a los estudiantes al aula de
audiovisuales ya que allá pueden interactuar con el
tablero inteligente y pueden apoyarse en su
aprendizaje.
DE2: [Uf] [ehh] yo creo que los computadores con
una buena línea de internet, pues gracias a estos dos
elementos se podían hacer ejercicios prácticos y esto
motiva más el trabajo de los niños en el aula.
DE3: [ahh] Es de resaltar que los estudiantes frente a
un computador con buena conectividad a internet, les
permite una mejor concentración, y preferiblemente
cuando encuentran novedades como los tableros
táctiles, fue mayor la curiosidad hacia ellos.

DE1: Si, ya que gracias a estas herramientas los
estudiantes se notaban inquietos por construir su
aprendizaje.
DE2: Claro que sí, pues [ehh] el uso de las TIC en el
aula, fomentan la capacidad creadora, la creatividad,
la innovación, el cambio, transforman los ambientes

El aula de
audiovisuales DE1

Computadores con
wifi DE2, DE3

Sí
DE1, DE2, DE3

Los
computadores se
han convertido
en herramientas
fundamentales
para el estudiante
en la medida en
que les permite
Interacción con las TIC organizar y
guardar
información,
adicional a esto
son la
herramienta más
importante para
explorar en la
web.
Motivación por
aprender
Creatividad
innovación

Es necesario
procurar
implementar en
la enseñanza
estrategias
novedosas que
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conocimient educativos favorecen la didáctica y la lúdica para el
o?
goce y la adquisición de los diferentes conocimientos.
DE3: Si muy pertinente ya que los estudiantes
interactuaron con las herramientas tecnológicas,
perdiendo el miedo a participar y disminuyo la
presión de los compañeros y mejoro la participación,
especialmente, la de los más tímidos.

6. La
implementac
ión de
herramientas
tecnológicas
en el
desarrollo
del taller
educativo,
modificó de
alguna forma
su nivel de
confianza al
emplear
estos
recursos.
¿Por qué
razón?

DE1: Claro [ehh] es una ayuda grandísima para el
docente porque con estas herramientas el docente
puede apoyarse para poder trasmitir su quehacer
docente.
DE2: Si, mi nivel de confianza mejoró pues gracias
mmm a la apropiación de los talleres uno debía
planificar muy bien las actividades y como es muy
poca la conectividad o en algunas ocasiones nada se
debía echar de mano algunas ayudas como las
diapositivas, los videos descargados en casa, [ehh]
algún link que le sirviera de apoyo.

TIC herramientas de
apoyo
Sí, claro DE1 y DE2

DE3: Aunque hago uso frecuente de estos recursos
[ehh] es de resaltar que durante este proceso, nos
enfrentamos a diferentes situaciones que se deben
solucionar en el proceso y que esto nos hace más
seguros y más recursivos principalmente en [mmm] el
manejo de las herramientas. La razón es porque en
ocasiones nos sentimos débiles ante pequeños
problemas que se presentan, ya que algunos
estudiantes son muy hábiles en el manejo de estas
herramientas utilizándolas mejor que nosotros.

Mejor planeación de
clases

trasformen los
ambientes
educativos para
promover en el
estudiante mayor
interés, gusto en
la construcción
del aprendizaje.
Con la frecuente
utilización de las
herramientas
tecnológicas el
docente logrará
adquirir mayor
dominio y
confianza en su
uso. Provocando
que las aulas de
clase sean
ambientes más
dinámicos,
creativos y nada
monótonos.
En cuanto a la
utilización de Tic
en el aula es
importante
considerar que se
puede aprender
mucho de los
estudiantes.
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7.¿Cuáles
fueron los
beneficios y
las
dificultades
más
evidentes
que
surgieron
con la
utilización
de las TIC?

DE1: El beneficio más grande fue el aprendizaje de
los estudiantes con mayor facilidad y rapidez, y la
dificultad más evidente fue la falta de conexión de
internet.
DE2: Beneficios [uf] creo que muchos, pues los
estudiantes entraban más motivados al aula, le
tomaron gusto a las clases con decirle que extrañan
cuando se les da una clase con tablero y fotocopia, se
fomentó el trabajo colaborativo y el respeto por la
palabra del otro, se controló la disciplina en el aula”,
[mmm] y ahora “las dificultades creo que fue la falta
en muchas ocasiones de la conectividad a internet y
solo nos limitábamos a usar la Tablet con ayuda de mi
celular.

Facilidad y rapidez en
el aprendizaje DE1.
Motivación, fomenta
trabajo colaborativo,
mayor control
disciplina DE2
Poca conectividad
DE1, DE2.

DE3: Beneficios; son un gancho para mantener a los
estudiantes concentrados, mejor ambiente en la clase,
más tiempo para el maestro ya que puede hacer
seguimiento más personalizado al estudiante.
8. Dentro las
múltiples
actividades
programadas en
el taller
educativo
mediado por
TIC, cuál le
resultó ser la
más valiosa y
oportuna para
el desarrollo de
las temáticas.
¿Por qué?
9: ¿Qué
ventajas y
desventajas

DE1: En el momento donde en el taller se dirige a una
dirección especifica de internet, ya sea para ver un video de
refuerzo o para alguna actividad de repaso.
DE2: La más valiosa [ehh] creo yo los videos, los juegos
Videos
interactivos que se encontraban en el blog, pues a pesar que
DE1, DE2
estos eran para la casa, se podía iniciar con ellos y estos
despertaban la curiosidad del estudiante por desarrollar el taller
Actividades interactivas
de ese día
DE1, DE2, DE3
DE3: Todas las actividades fueron valiosas y oportunas pero se
puede resaltar las actividades en las que el estudiante
interactuaba directamente, se notó más dedicación en la
actividad que nombraron recursos.
DE1: Ventajas haber [ahh] fácil aprendizaje, ayuda al docente,
los estudiantes con mejor disposición y estudiantes más
perceptivos.

Ventajas:
Fácil aprendizaje

Beneficios de las TIC
en el aprendizaje
Desventajas de las TIC
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identificó al
implementar el [ehh] las desventajas, falta de conexión wifi, muy largos los
taller educativo talleres y el tiempo muy limitado para los ejercicios.
mediado por
TIC?
DE2: [Mmm], pues ventajas, ventajas muchas, pues los
estudiantes le vieron otra utilidad diferente a las tic de las que
ya le venían dando, pues para ellos solo era era aprovechada
como entretenimiento o como redes sociales, eso en cuanto a las
tic”, y hablando del “taller, ehh este ayudo para que el aula se
hiciera extendiera hasta sus casas, pues las actividades que no
se culminaban por falta de tiempo se podían desarrollar en casa
gracias a que en el blog encontraban toda la información y el
contenido de la clase”.
[Mmm] en cuanto a desventajas, ahora “desventajas en cuanto
al taller ninguna, creo yo que de pronto la falta de conectividad
en el salón de clase, pero para esto uno debía ser recursivo y
descargar en casa todo lo que se necesitaba en él para poder
llevarlo a buen término, más bien me enseñó a ser organizada y
no llegar a improvisar en clase.
DE3: Ventajas; [ahh] mayor concentración”, más aprecio por
la temática, entre otras y desventajas [mmm] “no puedo
identificar ninguna..

Ayuda al docente
Disposición de los
estudiantes
Estudiantes más
perceptivos
DE1
Nuevas utilidades a las tic
El aula se extiende hasta
sus casas
DE2
Mayor concentración
Más aprecio por la
temática
DE3
Desventajas:
Falta de conexión Wifi
DE1, DE2
Largos los talleres y el
tiempo limitado.
DE1
En cuanto al taller
ninguna
DE2, DE3

10: ¿Con la
implementació
n del Taller
educativo, los
estudiantes ven
la aplicabilidad
de la geometría
en su
cotidianidad?

DE1: Sí, porque estos talleres están diseñados con problemas
Si
del diario vivir y tienen ejercicios de aplicación a la vida diaria. DE1, DE2, DE3
DE2: Sí, claro que sí, pues en estos siempre se trataron ejemplos
del contexto, y actividades cotidianas como medir el salón de
clase, su estatura, la finca del abuelo, mmm ejemplos prácticos
para que ellos vean la aplicabilidad de la geometría a su vida
diaria.

Talleres con problemas
del diario vivir.
DE1, DE2
Ejemplos del contexto
DE2, DE3
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DE3: Si claro, especialmente con la proyección de los videos
educativos, que hacen que el estudiante se ubique en un
contexto.
Si
DE1, DE2. DE3

11: ¿Cree que
la secuencia
didáctica
utilizada en el
taller educativo
facilitó la
comprensión de
los contenidos
del
pensamiento
geométrico
métrico?

A los estudiantes se les
facilitaba el aprendizaje
DE1: Si porque seguían una secuencia [mmm] y así a los
Engranaban cada uno de
estudiantes se les facilitaba el aprendizaje y lo mejor de todo que
los temas
engranaban cada uno de los temas
DE1
DE2: La secuencia didáctica [mmm] sí creo que sí, pues
partimos de lo más fácil para ellos como el tema de líneas hasta
llegar a conversiones de medidas, creo que todo se planeó de
acuerdo a una ruta didáctica que se presenta en la institución.
DE3: La secuencia está bien, pero por la cantidad de temas
puede hacerse monótona, probé con variarla y me funcionó.

Partimos de lo más fácil
como el tema de líneas
hasta llegar de
conversiones de medidas.
Todo se planeó de
acuerdo a una ruta
didáctica
DE2
La cantidad de temas
puede hacerse monótona.
DE3

12: y ¿Cuál fue
la temática que
presentó mayor
dificultad para
sus estudiantes
al implementar
la estrategia
didáctica?
¿Qué medida
utilizó para
mejorar esa
situación?

DE1: [mmm] en la mayoría de las intervenciones no hubo la
conexión inalámbrica de Wi-Fi, eso dificulto un poco el
desarrollo de las pruebas, pero se contrarresto descargando
[ehh] los videos a cada uno de los computadores para que los
estudiantes los pudieran observar y así se les facilitara su
aprendizaje.
DE2: La temática que presentó mayor dificultad? [ahh] yo creo
que fue ehh mmm las medidas de longitud especialmente cuando
empezamos a hacer conversiones, pues a los estudiantes les
resultaba difícil dividir por 10, 100, 1000 o todo lo que tuviese
que ver con los múltiplos de diez, y para mejorar esta situación
se les enseñó divisiones abreviadas, ahh explicándole a los

Conversiones
DE2, DE3
Conectividad Wifi
DE1
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estudiantes que solo bastaba con mover la coma hacia la
derecha tantos ceros tenga ese factor, y si no tuviéramos
suficientes números a la derecha se ponen los ceros que fuesen
necesarios mmm para ellos fue más fácil y poco a poco se fueron
volviendo más agiles para hacer conversiones, además cuando
ya tuvieron claro el proceso se les permitió en algunas ocasiones
sacar la calculadora.
DE3: Se detectó dificultad en la conversión de unidades, pero se
hizo uso de la pedagogía tradicional haciendo la explicación
correspondiente.
13: Bueno y en
cuanto ¿al
material
didáctico que
se propuso en
el taller
educativo fue
utilizado por
completo en el
desarrollo de
sus clases?

14: y ¿Cómo
evaluaría usted
el uso de taller
pedagógico
para la
enseñanza de la
geometría?

DE1: [mmm] No es su totalidad ya que los talleres eran un poco
extensos y un tiempo muy limitado, teniendo en cuenta los
estudiantes de grado sexto son un poco difíciles en la
indisciplina.
DE2: [Ahh] sí, se trató, pues en ocasiones no se desarrollaron
completamente los talleres pues creo que me faltó manejo de los
tiempos.

No, por la falta de tiempo
DE1, DE2, DE3

DE3: No por la premura del tiempo, en ocasiones se dejó
actividad para realizar en casa.

DE1: Lo haría con experiencias prácticas y aplicadas en la
realidad.

Experiencia práctica y
aplicada a la realidad.
DE1.

DE2: Pues, para mi muy bueno, [mmm] en la medida que el
taller fue una gran ayuda de enseñanza, ya que en este se podía
interactuar en el aula, dándole la participación al estudiante
[ehh] para que sea él en algunas ocasiones que creara el
concepto del tema a tratar, que buscara ejemplos de la vida
diaria y que viera la aplicabilidad de la geometría para su vida.

Muy bueno, en algunas
ocasiones el estudiante
creo el concepto del tema
a tratar
DE2.

DE3: Como una herramienta excelente. [jeje]

Herramienta excelente
DE3

15: ¿Considera
que se
fortalecieron

DE1: Si, ya que con estas los estudiantes captan más rápido los
diferentes conceptos y desarrollan mayor su habilidad para
desarrollar las diferente operaciones.

Si
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las
competencias
asociadas al
desarrollo del
pensamiento
geométrico
métrico
mediante el uso
de herramientas
tecnológicas?

DE1, DE2, DE3
DE2: Si [mmm] pues, estas ayudaron para que los estudiantes
vieran los temas de geometría diferente a lo que se les venía
dando, ayudó bastante ver las imágenes con objetos reales y los
videos de motivación de cada sesión hacían de esta más clara y
entendible por el estudiante.
DE3: Si y mucho.

Los estudiantes captan
rápido los diferentes
conceptos.
Mayor habilidad para
desarrollar diferentes
operaciones
DE1.
Ayudaron para que los
estudiantes vieran los
temas de geometría
diferente a lo que se les
veía dando
Los videos motivaban
cada sesión haciéndolas
más claras y entendibles
por los estudiantes.

16. ¿Crees
que se
lograron los
objetivos
planteados
en la ruta
didáctica
respecto a
los
contenidos
de
geometría?
17. ¿las
actividades
propuestas
en el taller

-sujetos a la ruta, en
DE1: Bueno profe [mmm] los contenidos que estaban
su mayoría conceptos
en cada una de las sesiones estaban sujetos a la ruta
completos.” DE1
didáctica y en su mayoría conceptos completos.
Sí, pues las sesiones
venían diseñadas con Planeación.
DE2: Sí, pues las sesiones venían diseñadas con la
la programación.
programación que se planeó en ella al principio del
DE2,
año.

DE1: La mayoría de las actividades estaban
completas y se adaptaban con el aprendizaje de los

Fueron suficientes y
completas.
DE1, DE2, DE3

Planeación.

Las prácticas
realizadas tienen
una finalidad, y
organización
previa.

Prácticas
educativas
organizadas
permiten el
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educativo,
fueron
suficientes
para alcanzar
cumplimient
o oportuno
de los
objetivos
propuestos
en cada
tema?

18. ¿Las
actividades
propuestas
en el taller
educativo
fueron
flexibles y
pertinentes
de acuerdo a
los
diferentes
ritmos y
estilos de
aprendizaje?

estudiantes, pero otras actividades estaban muy
largas y por cuestión de tiempo no se finalizaban.

Unas estaban muy
largas y no se
lograban terminar
DE2: Si las actividades fueron suficientes, creo yo
DE1, DE2
que en lo que algunas veces se falló fue en el
Se logró llenar las
cumplimiento de los tiempos y no se lograba terminar expectativas de los
completamente el taller en la sesión de clase.
estudiantes DE3
DE3: Me parece que con esta herramienta logramos
llenar las expectativas de los estudiantes, ya que las
actividades fueron bien pensadas y organizadas lo
cual a mi manera de pensar fueron suficientes para el
cumplimiento de los objetivos.

P:17
DE1: La mayoría de las actividades estaban
completas y se adaptaban con el aprendizaje
DE2: [Uf] si claro, las actividades fueron planeadas
teniendo en cuenta los diferentes ritmos de
aprendizaje y el nivel de comprensión de los
estudiantes, fueron talleres en muchas ocasiones muy
ilustrativos y esto llama la atención de los
estudiantes, por lo general [mmm] se utilizó
vocabulario acorde a su grado de estudio, eran
términos conocidos por la mayoría de los estudiantes.
DE3: Sí, [ahh] ya que el estudiante que no logró
terminar las actividades lo podían hacer de manera
independiente desde su casa o en cualquier otro
momento

aprovechamient
o del tiempo, así
mismo, favorece
la disposición de
los estudiantes
por
aprendizaje.

se adaptaban con el
aprendizaje DE1

fueron planeadas
teniendo en cuenta
los ritmos de
aprendizaje DE2
Si, ya que las
actividades la podían
hacer de forma
independiente desde
su casa. DE3

Planeación

La Previa
planeación
permite organizar
actividades
teniendo en
cuenta los
diferentes tipos
de aprendizaje,
fomentando la
autonomía y
brindando
herramientas
para que de
acuerdo a sus
necesidades y
capacidades
avance en su
proceso de
aprendizaje.
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19.
¿Considera
que el
número de
sesiones
abordadas
fueron
suficientes
para
fortalecer las
competencia
s asociadas
al
pensamiento
geométrico
métrico?
¿Por qué
razón?
¿Puede
sugerir otra?
20. ¿El taller
educativo
promovió el
trabajo
colaborativo,
la toma de
decisiones,
la
participación
activa y la
reflexión
continua del

DE1: SI, ya que se abordó todos los temas de la
geometría para sexto.
DE2: Las sesiones suficientes? Noo, Creo que no,
pues el estudio de la geometría no se debe reducir a
un periodo de tiempo específico, [ehh] creo yo que
esta competencia se debe desarrollar con temáticas
integradas durante todo el año escolar.
DE3: Teniendo en cuenta el tiempo según calendario
académico me parece que son suficientes, además
pueden hacer uso de la herramienta en su tiempo
libre.

Sí. (Además pueden
hacer uso de la
herramienta en su
tiempo libre). DE1,
DE3
No. debe desarrollar
con temáticas
integradas durante
todo el año escolar
DE2,

Planeación

-Si, fue un trabajo en
conjunto DE1,,
DE1: Si ya que fue un trabajo conjunto entre grupos colaborativo DE2,
de estudiantes y con la ayuda de las tics se hizo activa de participación
la participación de cada uno de ellos.
activa DE2, DE3
( planeación)
DEN3: P: 20: y [mmm] del ¿proceso de
-Las tics se hizo
Desarrollo de
aprendizaje?
activa la
actitudes
participación de cada
DE2: [Mmm] especificar una sola es difícil, pues
uno de ellos. DE1,
mmm el taller promovió todo, el trabajo colaborativo -reflexión continua
ya que muchas veces debían trabajar en grupos y aquí DE2,
se les aclaraba que más que trabajar en grupo era un

La organización
temática de los
aprendizajes
puede limitar
los fines, cuando
el tiempo no es
el apropiado
para el
desarrollo de
competencias.

El taller como
propuesta
pedagogía
mediado por
herramientas
tecnológicas
permite una
participación más
activa y
colaborativa por
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proceso de
trabajo en equipo donde cada uno aportaba para
aprendizaje? salir bien con su actividad, “la participación activa”.
DEN4: ¿en qué medida?
DE2: [Ehh] considero que cuando el estudiante hacia
su aporte en clase y muchas veces daba su propio
concepto de lo que se iba a abordar ese día en el
taller y la reflexión continua cada vez que se le
preguntaba al estudiante antes de finalizar la clase
que me dijera en pocas palabras que había aprendido
ese día.

parte de los
estudiantes.

DE3: Si la actividad promovió en buena medida estas
actividades como ya lo había mencionado se puede
resaltar la participación activa.

21. ¿Cómo
evaluaría
usted el blog
en cuanto a
su
accesibilidad
, manejo e
interacción?

22. ¿La
implementac
ión del blog

DE1: La accesibilidad es buena y en cuanto a la
interacción es exitosa ya que es un blog llamativo y
muy completo.

-Buena DE1, DE2,
( Contando con una
buena señal de
DE2: Si contamos con una buena señal de internet
internet DE2,)
muy bueno, pues en este se encuentra cada una de las -Interacción exitosa
actividades de los talleres, puedo hacer de este mi
DE1, DE2, DE2,
gran ayuda educativa y mmm que además no era
-Gran ayuda
difícil ingresar a él, pero siempre y cuando hubiese
educativa DE2,
muy buena señal de internet.
-De uno a cinco:
DE3: De uno a cinco: cinco.
cinco DE3

-Si aporto muchas
cosas en cuanto a

Herramienta TIC
Facilidades y
accesibilidad

Aportes del blog

El blog es una
herramienta de
apoyo
pedagógico para
el docente
siempre y cuando
se cuente con una
conectividad
adecuada en las
instituciones y
más aún cuando
el estudiante
hace uso de ella
en cualquier
momento.
El uso del blog
crea la
necesidad en el
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ha influido
de alguna
forma en el
dominio que
tenía de las
TIC?

DE1: Pues [ehh] esta herramienta ya la conocía,
pero si aporto muchas cosas para la enseñanza en
cuanto a la geometría.
DE2: Que si ha influido, claro que sí, pues con el
blog me veo en la necesidad de estar al día con el uso
de las tic, porque como decía anteriormente si no hay
muy buena conectividad, te toca ser recursivo para
llevar las actividades propuestas y esto implicaba
hacer diapositivas, descargar videos, hacer uso de la
pizarra digital con que cuento en mi salón de clase
DE3: Cualquier actividad nueva que apliquemos nos
hace más fuertes en el manejo de las herramientas y
menos miedosos al hacer uso de ellas.

geometría DE1,
DE2,

docente de
actualizarse
constantemente
para
implementar y
mejorar
estrategias de
enseñanza
además les
permite un
dominio sobre
estas
herramientas.

-Me veo en la
necesidad de estar al
día en el uso de tic
DE2.
Nos toca ser
recursivos y utilizar
otros recursos para
cuando falla el
internet. DE2,
-Nos hace más fuertes
en el manejo de las
herramientas
.
DE3

23. ¿La
implementac
ión del blog
ha influido
de alguna
forma en el
dominio que
tenía de las
TIC?

DE1: Pues [ehh] esta herramienta ya la conocía, pero
si aporto muchas cosas para la enseñanza en cuanto a
la geometría.
DE2: Que si ha influido, claro que sí, pues con el blog
me veo en la necesidad de estar al día con el uso de
las tic, porque como decía anteriormente si no hay
muy buena conectividad, te toca ser recursivo para
llevar las actividades propuestas y esto implicaba
hacer diapositivas, descargar videos, hacer uso de la
pizarra digital con que cuento en mi salón de clase.

Si influyo
DE1-DE2-DE
Aportes a la
enseñanza de la
geometría.
DE1
Necesidad de estar al
día con el uso de las
TIC

Utilidad de las TIC en
el proceso de
enseñanza.

El docente debe
estar siempre a la
vanguardia de las
herramientas
tecnológicas, en
un constante
proceso de
actualización de
tal manera que le
permitan re
significar su
práctica
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DE3: Cualquier actividad nueva que apliquemos nos
hace más fuertes en el manejo de las herramientas y
menos miedosos al hacer uso de ellas.

24.
¿Observó
algún
cambio de
actitud de
sus
estudiantes
con la
implementac
ión de
herramientas
tecnológicas
en el aula?

DE1: Por supuesto, ya que con esta clase de ayudas
los estudiantes están más concentrados y es atractivo
para ellos.
DE2: [Ehh] cambio de actitud en mis estudiantes si y
para bien mío cambios positivos, los estudiantes
sentían más curiosidad y a pesar de que los talleres
eran de geometría estos cambios fueron para todas las
clases, pues ya no ven las matemáticas como la
materia más difícil, algunos dicen que es solo cuestión
de orden y de interés.
DE3: Si se mejoró la participación especialmente de
los estudiantes más tímidos.

pedagógica y
favorecer los
procesos de
aprendizaje.

DE2
Menos miedosos al
hacer uso de ellas.
DE3

Si se observó
cambios positivos en
la actitud de los
estudiantes.
DE1-DE2-DE3
Estudiantes más
concentrados
DE1
Curiosidad, orden e
interés.
DE2
Participación de
estudiantes tímidos.
DE3

Proceso de
aprendizaje.

En los ambientes
de aprendizaje se
deben propiciar
espacios de
interacción
virtual que
despierten la
curiosidad, el
interés, la
concentración y
la participación
de los
estudiantes,
debido a que las
herramientas
tecnológicas
favorecen dichas
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habilidades y el
desarrollo de
competencias.

25. ¿Se han
producido
cambios
significativo
s en su
didáctica a
partir de la
implementac
ión del taller
educativo?

DE1: Si [ehh] ya que se me facilito en gran medida
explicar los contenidos.
DE2: En mi didáctica claro y con gran pena lo digo,
me enseñó a ser ordenada, a planear muy bien mis
clases y no llegar a improvisar en el aula.
DE3: Si tuve más tiempo para revisar de manera
personalizada los procesos.

Cambios
significativos en la
didáctica.
DE1-DE2-DE3
Explicación de
contenidos
DE1
Ordenar y planear las
clases.
DE2
Revisión
personalizada de los
procesos.

Taller educativo

El taller
educativo es una
estrategia
pedagógica que
favorece los
procesos de
enseñanza y de
aprendizaje
dentro del aula
de clase, porque
permite crear
espacios de
reflexión, facilita
la interacción
con objetos del
mundo real,
determina una
secuencialidad de
las actividades,
se da un uso
adecuado a las
herramientas
tecnológicas de
las que se
dispone y respeta
los ritmos de
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DE1: El único temor era la conectividad, y fueron de
gran ayuda para mí porque con las tic lo que no
26. ¿Cómo
entiendan mis estudiantes por medio de este medio
se sintió
ellos despejan mejor sus dudas.
utilizando
DE2: Muy bien, mis temores creo que no sentí temor,
las TIC?
me gusta aprender y más cuando este aprendizaje iba
¿Cuéntenos
a ser de gran ayuda en mi labor docente y en el
sus temores,
proceso de enseñanza de mis estudiantes.
sus
DE3: Me sentí bien haciendo uso de las TIC, temores
expectativas
no mucho pero expectativas si muchas una de ellas
?
hacer uso de estas herramientas organizando las
temáticas de las diferentes áreas que oriento.

27.¿Continu
aría
utilizando
las
herramientas
tecnológicas
para seguir
desarrolland
o sus clases
continuamen
te?

DE1: Si son de gran ayuda pero por falta de conexión
en la sede se nos dificulta un poco.
DE2: Si, claro que sí, pues estas motivan al
estudiante, puedo mostrar ejemplos con imágenes
reales además como dicen los estudiantes ya no se
verían las clases tan planas y grises se deja a un lado
las clases tradicionales.

Temores:
La conectividad
DE1
Expectativas:
Su aprendizaje es de
gran ayuda en la
labor docente.
DE2
Organizar las
temáticas en las
diferentes áreas a
través del uso de TIC.
DE3

Si, se van a seguir
utilizando.
DE1-DE2-DE3

Motivan al
estudiante, se puede
DE3: Si esa es una de mis expectativas las razones ya mostrar imágenes
reales.
se explicaron anteriormente.
DE2

Utilidad de las TIC

aprendizaje de
los estudiantes.
Las herramientas
tecnológicas
permiten la
transversalizacio
n del
conocimiento en
las diferentes
áreas del saber
pedagógico
apoyando de
manera
significativa el
proceso de
enseñanza y de
aprendizaje.

Los procesos de
enseñanza deben
Utilidad de las
estar vinculados
herramientas
a fortalecer la
tecnológicas dentro del planeación, el
proceso de enseñanza. discurso
conceptual del
docente, el
ambiente del
aula, la
comunicación
entre pares y el
seguimiento
oportuno a los
diferentes ritmos
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y estilos de
aprendizaje.
28. Con la
implementac
ión de la
estrategia
didáctica se
siente
motivado a
crear sus
propios
recursos
tecnológicos
para
enriquecer
su proceso
de enseñanza

29.Recomendar
ía a sus pares la
implementació
n del blog
como estrategia
didáctica para
el proceso de
enseñanza sin
importar el área
de desempeño?

DE1: Sí, porque al haber tenido la práctica de estas
sesiones, ya se nos facilita implementar el uso de
recursos tecnológicos.
DE2: [Mmm] si, súper motivada y como no, si estos
pueden llegar a ser mis mejores aliados en el
momento de llegarle a mis estudiantes, a acabar con
esa fama de que las matemáticas son el coco de
muchos, sino por el contrario la materia más
interesante que pueden llegar a tener.
DE3: Si

DE1: Si, porque estas estrategias son de gran ayuda y cualquier
área puede ser transversal izada y nos podemos apoyar de estos
recursos.
DE2: Claro que recomendaría implementar blog a mis
compañeros sin importar el área, ya que este puede ser un
refuerzo de la clase en casa, facilita la distribución de material
pedagógico, ehh el blog puede convertirse en un repositorio de
actividades reutilizables, [ahh] ayuda a crear hábitos de
responsabilidad en los estudiantes en el momento de montar sus
actividades.
DE3: Si

Sí
DE1-DE2-DE3

Si se recomendaría el uso
del blog.
DE1-DE2-DE3
Cualquier área puede ser
transversalizada y
apoyarse en este tipo de
recurso.
DE1
Permite refuerzo de la
clase, facilita la
distribución de material
pedagógico, puede
convertirse en un
repositorio de actividades
reutilizables y crea

Estrategia didáctica

El blog constituye
una estrategia
didáctica que
favorece los
procesos de
enseñanza,
permitiendo
recopilar y publicar
información sobre
temas concretos de
cualquier área,
empleando
elementos
multimedia que
fortalecen el
aprendizaje de los
estudiantes.
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hábitos de
responsabilidad.
DE2

30. ¿Considera
que el
comportamient
o de sus
estudiantes se
vio afectado al
implementar el
taller educativo
mediado por
TIC? ¿De qué
forma? ¿Por
qué cree que
esto ocurrió?

DE1: Si se vio afectado el comportamiento pero para bien,
porque gracias a las ayudas tecnológicas ellos estaban más
activos y siempre prestando atención en sus diferentes
actividades.
DE2: El comportamiento de mis estudiantes si se vio afectado
pero de manera positiva, puesto que se crearon hábitos de
responsabilidad, respeto, ayuda en el momento de los trabajos en
grupo, reflexión y lo más importante ver la utilidad de la
geometría para su vida diaria.
DE3: No para nada.

Si se vio afectado.
DE1-DE2
Ambiente en el aula
Estudiantes más activos y
atentos.
DE1
Crearon hábitos de
responsabilidad, respeto,
reflexión y mayor utilidad
a la geometría.

El ambiente del aula
es importante, dado
que éste es el sitio en
que se llevan a cabo
la mayoría de
actividades, por esto,
es fundamental que
éste favorezca la
estimulación en las
áreas del desarrollo
integral, se creen
hábitos de
responsabilidad,
respeto y reflexión
que enriquezca el
proceso de
enseñanzaaprendizaje.
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TÉCNICA: ENTREVISTA. Instrumento Guión

DE1: “las TIC son las tecnologías de la información y la
comunicación, Reg.1

D1
D2
D3
R4, R5 y R6
Respuestas
recurrentes

Subcategorías

DE2: “tecnología de la información y la comunicación,

Tecnologías de la
información y la
comunicación.

DE3: “TIC, las tecnologías de la información y las
telecomunicaciones” “un compendio de herramientas
que se han creado para apoyar el auto [ehh] aprendizaje
personal y bueno a nivel de grupo Reg.3

Compendio de
herramientas para el
apoyo del aprendizaje.

“las TIC son las
DE2: TIC no solo las herramientas tecnológicas sino tecnologías de la
Ayudas que se pueden
información y la
Conceptualizació todas las ayudas que uno pueda llevar al aula, Reg. 2
llevar al aula.
comunicación (3
n de TIC
DE2: “las TIC pueden ser un aula en casa”. Reg. 2
veces) DE1, DE2, DE3 Aula en casa.

Interpretación
Se hace evidente
que los docentes
tienen claridad
en el significado
de la sigla TIC
pero no es
posible deducir
de sus respuestas
en qué consisten.
Al dar ejemplos
de ellas se
mencionan que
son todas las
herramientas que
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se puedan llevar
al aula, sin tener
en cuenta que
puedan ser
tecnologías pero
no de
información.
DE3: se han creado para apoyar el auto [ehh]
aprendizaje personal […] también para la enseñanza”
Reg. 3

Herramientas útiles
para el proceso de
enseñanza (2) DE3

DE3: nos permite interactuar” nos exploran algunos
[ehh] “programas. Reg. 3

Favorece la interacción
(2) DE3, DE1

DE1: un computador es un aparato que nos sirve de
mucha ayuda pues para la formación y para la
educación de nuestros estudiantes”. Reg. 1

Utilidad de las
TIC en el
proceso de
enseñanza.

DE2: los motiva, […] son herramientas que nos
permiten cambiar ese proceso. Reg. 2
DE3: “son herramientas que nos permiten cambiar ese
proceso. Reg. 3.

Proyectar video (1)
Exploración (2) DE3,
DE2
Formación (1 vez)
DE1
Educación (2) DE2

DE2: para proyectar un video Reg. 2

Motivación para el
estudiante (6) DE2,
DE1: Pues, ya aparte de conocimiento nos sirven pues DE3
para [mmm] a veces [mmm] [ehh] sacarnos de la cabeza
muchas cosas, “entretenernos, jugar y lo más importante Facilitador de
que nos aportan mucho al conocimiento”. Reg. 1
conocimiento (2) DE1
DE2: Aplicaciones yo creo que “educativas,
aplicaciones de refuerzo, aplicaciones para que el niño
no solo aprenda en el salón sino que también allá en la
casa” él con la familia pueda empaparse más de los
temas. Reg. 2

Cambiar procesos –
Transformación (2)
DE2, DE3

En educación son
cada día más los
docentes que
hacen esfuerzos
por apropiarse
del uso de las
tecnologías de la
información y la
comunicación, de
esta forma ven la
necesidad de
familiarizarse
más con ellas y
valoran los
múltiples
beneficios que
pueden recibir al
emplearlas.
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Entretenimiento (2)
DE1: Claro, “muy importante, ya que gracias a estas los DE1
estudiantes facilitan su conocimiento
Actividades de refuerzo
DE2: estas herramientas tecnológicas, no solo en uno
(2) DE2, DE3
sino en todos los salones, porque pues es motivación
para los niños.
Como apoyo al autoaprendizaje (3 veces)
DE2: ellos se sienten más motivados ellos no solo van DE3
al concepto […] que ellos entienden mejor el tema. Me
doy cuenta que el niño aprende a explorar solo y a
Búsqueda de
buscar conceptos…
información -Consulta
DE3: los he utilizado para que los chicos pues
(3) DE2
refuercen parte de lo que han hecho… Reg. 3
Manipulación de
DE2: sino que el niño puede manipular, puede mirar
imágenes (2) DE2,
imágenes en 3D, puede el niño no solo trabajar lo de él DE1
sino lo de aquí del salón de clases sino buscar algo de la
vida real, imágenes reales” Reg. 2
Observación de
imágenes (1) DE2
DE3: tener los estudiantes más concentrados más
directamente como se llama: motivados.
Construcción de
conocimiento (2)
DE3: “han utilizado las herramientas para otros fines,
mas no para educativos” sí, pero “cuando uno les dice
Incentivar proceso de
vamos a trabajar en los computadores ellos se, se
aprendizaje(1) DE3
motivan, se sienten, se siente la emoción de decir
vamos y hacen cualquier otra actividad rápido para
Promueve la
poder tener como premio e irse al juego o a la actividad concentración (1)
en los equipos”. Reg. 3
Aprender a través del
DE1: les doy la dirección para entrar a un blog en juego (3) DE1
específico para que utilicen para que lo manejen, para
que investiguen”. Reg. 1
Aplicabilidad de
DE1: Pues muchos beneficios ya que [eh] “el estudiante conceptos (1)
se le hace más fácil estar interactuando con un
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computador y va aprendiendo desde el computador […] Investigación (1) DE1
“si es un blog muy interactivo, entonces va jugando y
entonces con el juego va entendiendo y va aplicando
mejor los conceptos”. Reg. 1
DE3: “encuentro varias herramientas útiles para el
proceso de enseñanza de los chicos”. Reg. 3
DE1: todas estas herramientas desde que tengan un buen
uso sirve para el conocimiento del estudiante”. Reg. 1

Prácticas de aula

DE3: […] en la manera personal hacer una clase
tradicional” para mí eso ya es [ehh] es pérdida de
tiempo,[…] las clases que nosotros orientamos sino
están ayudados apoyados de alguna herramienta u otra
cosas didáctica que nosotros podamos utilizar es difícil
llegar a los estudiantes con un buen mensaje”. Reg. 3

Transformar la
didáctica de las clases
(1)

DE3: […] si no existe la conectividad a internet
nosotros en algún momento quedamos bloqueados”,
toca traer todo preparado. Reg. 3

Orientación-aclarar
dudas (1)

DE3: […] ahí trata uno de de bajar de organizar las
actividades los programas. Reg. 3

Evitar la monotonía
DE1 (2), DE2 (1)

Recursividad – ayudas
didácticas (5)

Planeación de clase (5)
DE1: […] “antes de utilizarlas pues yo preparo mis DE3, DE1
clases entonces voy con los fundamentos necesarios para
Seguimiento al
dar la clase”. Reg. 1
planeamiento o Ruta
DE2: […] “los niños son los que más le piden a uno y didáctica (2) DE1
los que más le exigen a uno incluir estas tecnologías al
aula de clase”. Reg. 2
Comunicación asertiva
(1)
DE1: […] estos recursos son los que pongo a disposición
para mis clases”. Reg. 1
Mejora práctica de
DE2: […] hay un aula virtual de internet, pues cuando se enseñanza (2)
tiene la oportunidad uno pues los saca y los lleva al aula
Dominio conceptual (4)
virtual. Reg. 2

La inclusión de
las herramientas
tecnológicas ha
despertado el
interés de los
estudiantes en
algunos procesos
formativos. Los
educandos como
nativos digitales
presentan gran
apropiación y
habilidad en el
manejo de estas
recursos, por
tanto es
importante
aprovechar u
optimizar su uso
en beneficio del
proceso de
enseñanza
aprendizaje.
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DE1: […] no se les hace como tan monótono la clase”. Diversidad de
Reg. 1
ambientes de
aprendizaje (4) DE2
DE2: […] es otra forma de enseñarles a ellos las
matemáticas, el español, las naturales” Reg. 2
Organización de
DE2: […] es repaso de geometría con ellos Reg. 2

actividades (3) DE3

Actividades de refuerzo
DE1: siempre está la facilidad de ingresar al salón, trato (3) DE2, DE3
de que todas mis clases con sexto sean ahí. Ósea son por
ahí dos veces dos horas a la semana”. Reg. 1
Incorporación de las
TIC en el aula (4) DE1
DE3: si, más bien las “he hecho como refuerzo a la
parte teórica a la parte que hemos trabajado”
Autoaprendizaje del
docente (2)
DE2: no está uno ahí repetición, la clase magistral,
entonces es una gran ayuda para uno utilizar estos
Docente flexible (1)
recursos”. Reg. 2
DE3: … puedan demostrar ya como en otra, con otra
visión las las temáticas que nosotros les hemos
realizado Reg. 3
DE1: Claro, ya como les venía comentando “cada clase
que se dicta o que yo dicto viene de un planeamiento con
anterioridad y si tiene un beneficio claro que es el que
ayuda a que el estudiante entienda mejor, interactúe más
con las TIC” y no se ehh torne se torne monótona la clase.
Reg. 1

Aplicabilidad en
contexto (1)
Práctica educativa (3)
Fomenta el trabajo
colaborativo(2)
Promueve la
Experimentación (2)

DE2: con un propósito claro. “El propósito claro es: que Favorece la Modelación
el niño entienda mejor el tema, sí, que el niño explore (1)
que él se vuelva autónomo en buscar Reg. 2
Exploración de saberes
DE3: “lo que quiero reforzar ya es la parte teórica”, la
previos (1)
parte de conocimiento que hemos trabajado con ellos,
pues ya como reusarlas y mirar que ellos la “la
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proyecten lleven a una práctica, de manera virtual pero Define Objetivos claros
que que la acercan más a la realidad”, como que le vean (2)
el uso de lo que estamos aprendiendo ponerlo ya como
práctica. Reg. 3
Promueve el Trabajo
grupal (1)
DE2: “están descargados en los computadores y todos
los tienen, haya o no haya internet” podemos trabajar
Busca la Innovación (1)
con el programa.
Control de disciplinaDE1: [ehh] los comportamientos, “el comportamiento de comportamiento (2)
los estudiantes es bueno ya cuando les digo que nos
vamos a ir a utilizar el tablero electrónico ellos ya Trabajo extraclase (1)
cambian de estado de ánimo, estaban tristes ahora se
ponen muy felices ya que si esto tiene más disposición Promueve la
para la clase”.
Autonomía (1)
DE2: Claro profe, “uno tiene un grupo indisciplinado y
uno les dice vamos al salón de informática pero si todos
estamos juiciosos, ahí mismo la disciplina cambia una,
dos: seria también la disposición, ellos son muy dados
a querer trabajar con computador[…]Pero desde que
“uno sale les dice las reglas de juego como es: no deben
entrar a página x, a un Facebook, un YouTube” y los
niños ya lo saben. Reg. 2

Interacción del
estudiante con las TIC
(2) DE1
Desarrolla actividades
Motivadoras (3)
Emplea Lluvia de ideas
(1)

DE1: un maestro también aprende de sus estudiantes
entonces en en alguna ocasión pues a veces uno no puede Manipulación de
hacer de pronto una acción entonces el estudiante pues le instrumentos de medida
colabora a un, entonces aprendemos todos. Reg. 1.
(1)
DE2: Pero si uno ve que en sus clases el estudiante “le
gusta sacar el celular, porque por lo general es el
celular, (ellos portátil no traen) pues que busque un
tema y que le colabore haciendo la consulta, por
internet… Reg. 2
DE1: “cuando inicio lo de geometría para estimularos o
actividad motivacional yo los saco del salón hacemos un
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recorrido por las instalaciones del colegio, ellos
observando y [ehh] evidenciando varios mm elementos
que tengan geometría, también pues cuando vamos
avanzando en el tema vamos midiendo áreas, vamos
midiendo perímetros en vivo y en directo”. Reg. 1
DE2: “la tradicional, venir explicar el tema: primero que
todo hace una motivación una motivación, mirar los
conocimientos previos, conceptualización[…]hacer una
lluvia de ideas y darles a los niños conceptos claves” y
ahora si ponerlos en práctica, Reg. 2
DE3: “siempre inicio explicando el tema, aclarando
dudas y poniendo un trabajo en el aula para que lo
desarrollen en grupos y si no se termina en clase les
queda de tarea”.
DE1: […]“nuestras clases que dictamos nos regimos al
planeamiento, entonces este planeamiento nos va
organizando y nos va diciendo que temas tenemos que
dictar, como lo tenemos que hacer entonces yo me rijo al
planeamiento y esas son las etapas que sigo”.
DE2: “tenemos una ruta didáctica” y nosotros nos
guiamos por esa ruta didáctica, entonces prácticamente,
si, es un secuencia didáctica lo que uno siempre lleva al
aula.
DE3: “se inicia ordenadamente explicando conceptos,
luego pasamos a una parte teórica y finalizamos con
una parte práctica”. Reg. 3
DE2: “cuando estamos viendo ángulos, ellos se
entusiasman con ángulos a pesar que trabajamos con el
transportador” ellos son felices manejando
trasportador.Reg. 2
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DE2: Claro que si “esto mejora mi práctica de
enseñanza”, ¿cómo no? si señora, “estaría dispuesta a
aprender a crear mis propios blog para llevar temas al
salón”. Reg. 2
DE3: “sería muy bueno aprender cosas nuevas y más si
estas nos ayudan en nuestra labor diaria”. Reg. 3

Caracterización
de las TIC

DE3: […]que están diseñados con bueno con
animaciones con diferentes actividades que permiten
que uno pueda ingresar y más casi solo puede hacer uno
una actividad, […] siempre está evaluado por alguien,
por un tutor que está ahí con el estudiante”.
DE1: “las TIC se han hecho importantes en la
educación
DE2: la inclusión de “las TIC, yo creo que es un
proceso novedoso, algo que llama la atención a los
niños […] incluir las TIC es interesante y aunque
necesite uno estar al día con con ellas saberla utilizar
pero yo creo que es algo importante incluirlas en la
educación , en el aula”.
DE1: “las he utilizado y no ha sido difícil” Reg. 1

Diseñadas con
animaciones y
diversidad de
actividades DE3 (1)
Son importantes en la
educación DE1(1), DE2
(1)

Inclusión de TIC a la
educación es un
proceso novedoso DE2
DE3: cuando he tratado de utilizarlas pues la la idea es (1)
saberlas usar bien Reg. 3
DE2: “empezar a investigar, empezar a empaparme con Necesario aprender a
la herramienta para pues llegar bien con lo que tengo que utilizarlas
aplicar en el aula”, […] cacharrearle para ver cómo le correctamente DE3 (1)
llega uno al estudiante. Reg. 2
Fácil manejo DE1 (1)
DE1: “Si claro, cada vez que llega una herramienta
nueva a la institución [ehh] ellos nos capacitan para pues Capacitación para el
para el buen funcionamiento de las mismas”. Reg. 1
buen funcionamiento de
las TIC DE2 (2), DE1
DE2: capacitación sobre la pantalla digital”. Reg. 2
(1), DE3 (1)
DE3: […] enfatizar arto en la capacitación y en el
manejo de los recursos”. Reg. 3
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Manejar, crear e
interactuar con los
DE1: […] aprendimos a manejar blogs2, hicimos blogs blogs. DE1(1)
e interactuamos con los blog.

DE1: “los computadores, tenemos los video beam,
tenemos los celulares, los textos de información”, etc.
Reg. 1

Computadores DE1 (2)
DE2 (1)
Video beam (2)

DE2: […] un libro, entiendo como TIC una regla,
Celulares (2)
entiendo como TIC el celular que uno lleva a la clase, el
computador, la pantalla del video beam, el televisor
Textos de información
Reg. 2
DE1, DE2 (2)
DE3: […] la plataforma del SENA Reg. 3
DE1: […] un computador es un aparato que nos sirve
de mucha ayuda Reg. 1
Clasificación de
las TIC

Televisor DE2 (2) DE1
(1)
Plataformas virtuales
DE3(1)

DE2: […] el televisor para proyectar un video Reg. 2
Tableros electrónicos
DE1 (1)

DE1: […] de televisores, nos provee de tableros
electrónicos entonces Reg. 1
Pantalla digital DE2(1)
DE2: […] una pantalla digital, llegó 20 computadores
para los niños. […] aula virtual […] hay un televisor en Aulas virtuales DE2
Programas básicos DE3
el salón de clase […] video beam”. Reg. 2
(1) DE2 (1)
DE3: […] veinte computadores Reg. 3
Programas de dibujo
Paint DE1(1)
DE3 […] los computadores” si, [ehh] “algunos
programitas […] he programas que tiene el office,
[ehh] programas básicos Reg. 3
DE2:[…] este programita les muestra la parte histórica,
video, imágenes Reg. 2
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DE3: […]el computador, los programas por ejemplo lo
de dibujo, lo de Paint Reg. 3
DE2: No he ido más allá, no he tenido la oportunidad
de llevar un computador o trabajar con ellos en internet
porque pues todavía no tengo la herramienta”. Reg. 2
DE3: […] si he tenido es problemas “cuando necesita
uno de la conectividad si, entonces ahí, es cuando
fracasa Reg. 3

Limitantes para
el uso de las TIC

No ha tenido la
oportunidad de llevar
un computador al aula
DE2(1)
No se cuenta con la
herramienta DE2 (2)

Problemas de
DE2: […] me he cohibido más porque no ha llegado a conectividad DE3(2)
mis manos y no no he tenido la oportunidad de explorar, DE2 (1)
no he tenido la oportunidad de incluirlas en mi aula”.
Reg. 2
Miedo a no saber
manejar las
DE2: […] en el momento que no la sepa manejar, “no
herramientas DE2 (1)
es tanto mi rechazo, sino como mi miedito que vaya a
quedar mal en el aula”. Reg. 2
Temor a la indisciplina
DE3: […] dificultad si es grande pues la conectividad
[…] en la parte de matemáticas pues [ehh] no he
utilizado mucho, pues la la parte de tecnología, pues
“la idea es tener un equipo o que cada estudiante tenga
su su herramienta”, pues a veces por ser muchos
estudiantes se presenta se presenta el desorden y la
indisciplina, entonces a veces se abstiene uno de
utilizarlas. Reg. 3
DE3: “por parte del colegio [ehh] poca de formación”,
[…] “hace falta un poco más de apoyo” en esa parte.
Reg. 3

por carecer de equipos
para cada estudiante
DE3(1)
Indisciplina por el alto
número de estudiantes
DE3 (1)
Poca formación en el
uso de TIC DE3 (1)
Falta más apoyo para
aprender a utilizar las
TIC DE3 (1)

DE2: […] cuando me pueden prestar la sala, porque es
que definitivamente lo confieso, me da temor salir del Temor a salir del salón
salón, porque siempre es lejos y me da temor que un niño DE2(1)
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se caiga, se golpee, la indisciplina de ellos, […] , no se le
puede manejar más sino cada ocho días en el aula de Temor de accidentes al
informática. Reg. 2
salir del aula DE2 (1)
DE1: […] “desventajas, pues a veces la desventaja es Temor a la indisciplina
que toca estar como uno muy atento de ellos ya que DE2 (2)
utilizan inapropiadamente estas herramientas”. Reg. 1
DE2: Desventaja: yo creería que a veces se vuelven
indisciplinados cuando uno les dice vamos a la sala de
informática, entonces como la euforia del momento de
querer llegar cada uno a su computador, otra desventaja
seria “cuando se nos va la línea de internet”, ya no
podemos trabajar […]La desventaja seria para buscar un
recurso en internet y si no hay internet hasta ahí llego la
práctica. Reg. 2
DE3: […]“en la parte [ehh] social, en la parte de
interacción con los estudiantes [ehh] en otros tiempos
[ehh] nosotros salíamos a medir las canchas, salíamos a
medir [ehh] hacer las figuras en la arena, hacer otro
espacio más directo con la naturaleza Reg. 3

Poca disponibilidad del
aula virtual DE2 (1)
Estar muy atentos al
buen uso de las
herramientas digitales
DE1 (1)
Se ha perdido la
interacción social por el
uso de las TIC DE3 (1)

Se ha disminuido la
experimentación con lo
real con la naturaleza
DE2: […] a buscar en internet a pesar que el internet a
DE3 (1)
veces se nos vuelva una distracción para ellos porque
ellos quieren entrar a cualquier página”. Reg. 2
La internet se puede
DE2: […]lo malo está, “en el mal uso que los niños le volver un distractor de
den y como en la malicia que el docente le ponga a estas las clases DE2 (1)
herramientas”. […] entonces la limitantes está es en uno
de docente que no sabe guiar al niño para qué utilizar Mal uso de las TIC
DE2 (1)
bien ese instrumento Reg. 2
DE1: […] “se les dificulta mucho aprenderse las cosas,
pero aprendérselas realmente, si de memoria, no sé si
porque interactúan mucho con los computadores
entonces dirán que que el conocimiento lo tiene el
computador” Reg. 1

Falta mayor orientación
del docente para que el
estudiante uso bien las
TIC DE2 (1)
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DE1: […] ese programa”, pero el colegio no lo tiene Se ha perdido la
entonces eso es un problema para para ponerlo hasta para capacidad de
comprarlo. Reg. 1
memorización por
depender de las TIC
DE2: […] es muy poco lo que pues, la herramienta al DE1 (1)
cien por ciento no la utilizo ni la se manejar, pero siempre
me ha llamado la atención y la curiosidad para poderla El colegio no dispone
poner en práctica en el aula de clase” Reg. 2
del software adecuado
DE3: […] lo único que “he trabajado es con el programa DE1 (1)
sketch software, no he tenido la oportunidad de trabajar
Falta conocer y manejar
ninguno más” Reg. 3
más programas DE2 (1)
DE3 (1)

Utiliza frecuentemente
DE1: “utilizo con frecuencia el…el tablero electrónico, Tablero electrónico
DE1 (1)
el televisor y el video beam.” Reg. 1

Las TIC en la
enseñanza de la
Geometría

DE2 “cuando a mí se me dan la oportunidad voy a la
aula de informática trabajo con los niños y allá un
programita que se llama ciberplay[…] con ese
programita de ciberplay”, “los niños están más
entusiasmados”, porque viene la parte histórica, viene
video y después la parte de aplicación, entonces eso es
lo que hasta ahorita he trabajado con ellos. Reg. 2
DE3: […] el sketch software para hacer [ehh], este nos
permite hacer construcciones hacer figuras ahí
tomamos las medidas [ehh] hacer las construcciones
como figuras” Reg. 3

Utiliza frecuentemente
televisor DE1 (1)
Utiliza frecuentemente
video beam DE1 (1)
Utiliza el aula de
informática DE2 (1)
Trabaja el programa
Ciberplay (buscar
temas, video, historia y
ejercicios de
aplicación) DE2 (2)

DE2: […] bueno vamos a trabajar, entremos en
ciberplay en la parte geométrica y ellos empiezan a Utiliza el programa
buscar temas y ellos empiezan a dar definiciones”, Sketch para construir
entonces me gusta por ese lado porque “el niño aprende figuras DE3 (2)
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a explorar”, no se queda solo con lo que el profesor le da. Las TIC en geometría
Reg. 2
favorecen la
construcción de
DE1: […] una ventaja de emplear las TIC en geometría conocimiento DE1 (1)
pues [ehh] es que “el conocimiento del estudiante va a
ser más enriquecedor [ehh] va a tener varios puntos de Ventaja la motivación
vista, si, no solo el mío sino que ellos van construyendo del niño DE2 (1)
su conocimiento”. Reg. 1
DE2: […] “la motivación del niño, otra ventaja la Ventaja despierta la
curiosidad se despierta una curiosidad en el niño, otra curiosidad del niño
ventaja seria que el niño ve imágenes reales”. ¿Estamos DE2 (1)
hablando de geometría? , sí imágenes reales Reg. 2
Utilizar el AutoCAD
DE1: […] para manejar geometría mm es bueno utilizar para construcción de
AutoCAD si, AutoCAD es un programa ah de planos Ventaja la
construcción de planos Reg. 1
motivación del niño
DE1 (1)
DE2: […] he trabajado en el ciberplay […] es al geo
plano, que me sirve en la parte de geometría con los niños
El geoplano sirve para
de sexto Reg. 2
la geometría con niños
DE3: “he trabajado es con el programa sketch software” de sexto Ventaja la
motivación del niño
Reg. 3
DE2 (1)
DE1: […] “es muy difícil para los estudiantes tener
conceptos claros y básicos, que se los aprendan de
memoria Reg. 3
Competencias
pensamiento
geométrico
métrico

DE2: ¿En la parte de la geometría difícil de aprender o
de comprender? Yo creo que a veces “cuando vamos a
ver áreas, cuando vamos a ver áreas porque el niño
confunde área con perímetro, ya, también a veces áreas
cuando los niños confunden las fórmulas”, entonces ahí
toca buscar una estrategia para no confundan eso, las
conversiones cuando vamos a ver el sistema métrico,
también la parte cuando hay que dividir o cuando hay que

Dificultad en la
adquisición y
memorización de
conceptos básicos de
geometría DE1 (1)
Confusión en las áreas
y perímetros DE2 (1)
Confusión de fórmulas
DE2 (1)
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multiplicar entonces, al hacer una conversión, también se Dificultad en la
les dificulta a ellos un poquito. Reg. 2
conversión de unidades
DE2 (1) DE3 (1) DE1
DE3: “lo más difícil es la parte de conversión de
(1)
medidas y lo más fácil es hallar el perímetro” Reg. 3
DE3: […] los niños no entienden ni interpretan la
escalerita que uno les da como ayuda para la parte de
conversiones” Reg. 3
DE3: […] al mundo de la geometría es muy grande no
no alcanzaría el ni un periodo tocaría dedicársela una
año si pues poco a poco se va construyendo ese
conocimiento entonces un periodo es bueno para un
niño de sexto que por lo menos aprenda los
conocimientos básicos de geometría Reg. 3

Dificultad al calcular
perímetros DE3 (1)
Poco tiempo para
abordar los temas de
geometría DE3 (1)

